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Е о: 


Самая современная сетевая операционная система, 


обеспечивающая возможность управления сетями с 
неограниченным числом пользователей, от небольших офисов 


до крупных предприятий. 
Распределенная база данных системы содержит описание всех 
объектов сети (серверы, принтеры, пользователи и т.д.). 


Моуе!! Ме!И\/аге 4.1 поддерживает широкий спектр новейших 
внешних запоминающих устройств, в том числе магнитооптических 


дисков, \/ОКМ, СО-ЮОМ. 
Средства синхронизации обеспечивают возможность работы в 
смешанной среде Ме!\/\аге 4.х/Ме!\М\/аге З.х. 


АО Мепзе!: | 
Тел. (095) 274-8001,9569905; 
Факс (095) 276-4714, 274-0097; ВВ$: (095) 276-9780 


Представительство в Санкт-Петербурге: 
Тел. (812) 298-8429, 294-6012; Факс (812) 294-4251 


К 
№\ Представительство в Магнитогорске: 
к Тел. (3511) 370-523; Факс (3511) 377-541 
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Асег АНоз 700 — оптимальный сервер для небольших рабочих групп 


Три года гарантии Мощь современных технологий 


АСЕН АЁТО$ 700 — ВЫСОКОТЕХНОЛОГИЧНОЕ “СЕРДЦЕ” СЕТИ — РЕЦЕПТ ОТ СЕТЕВЫХ ПРОБЛЕМ 


Всевозможные сочетания системная шина/дисковый контроллер: 1ЗА/Е-ОЕ, 1ЗА/5С$1, ЕТЗА/Е-ОЕ, Е1ЗА/$С$1. 


Архитектура МодиРех, системная шина РС!, поддержка от 486 ОХ до Репйит 100. Семь отсеков под дисководы, 
стриммер и другие устройства. 


Асег Сотрщег {егпаНопа! Мозсом: Тел.: (7 501/095) 258-4400 Факс: (7 501/095) 258-4401 


Обращайтесь к нашим дистрибуторам: 


Сотри ик Тел.: (1095) 931-9439 Тапск Тел.: (812) 113-2659 7.7 ег % 
Кат! Тел.: (1095) 218-9414 №МТА Тел.: (1095) 151-1001 
Гатрой Тел.: (1095) 125-1101 ат Тел. (423—66) 5—1851 


Асег апа {пе Асег |0до аге гедз\еге4 \гадетаккз о! Асег |пс. 1п{е! пз!де, Репёит ап Репйит Ргосеззог аге {Пе {гадетагкз о! {пе |п{е! Согрога#оп. О{Пег сотрапу'$ ргодис{ патез аге изед пеге {ог 'Чегса{оп ригрозез оп, апд аге {гадетагк$ о! {пе гезресйуе сотратез. 


КОМПЬЮТЕР 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


КОМПЬЮТЕРНЫЕ АКСЕССУАРЫ 9 


ИСКУССТВО ПЕЧАТИ ОТ 1ЕХМАЙК 10 
Лазерные, струйные и матричные 
принтеры ГехтагК ИцмегпаНопа1 
пользуются огромной 
популярностью во всем мире. 


МАГНИТООПТИЧЕСКИЕ НАКОПИТЕЛИ 
КОМПАНИИ ВИСОН 14 
Высокая надежность и отличные 
характеристики устройств 
позволяют компании К1СОН 
соперничать в области магнито- 
оптики с другими фирмами. 


РЕМОНТИ МОДЕРНИЗАЦИЯ 


ВЫСОКОКАЧЕСТВЕННЫЕ 

СИСТЕМНЫЕ ПЛАТЫ 16 
В статье рассматриваются 
системные платы фирмы 
АЗОЗТеК и приводятся 
результаты их тестирования. 


ТЕСТИРОВАНИЕ МИКРОПРОЦЕССОРОВ 
ФИРМ 1ИТЕЕ И СУВИХ 22 
Начинаем публикацию 
результатов тестирования 
некоторых моделей 
компьютеров, их отдельных 
компонентов и узлов. 


ПЕРСОНАЛИИ 


ОРЬВАОЕ — ДЕЛО ТОНКОЕ 26 
Интервью с генеральным 
директором фирмы «Пирит» 
Александром Гуккиным. 


ФИЛИПП КАН АНАЛИЗИРУЕТ ПРОШЛОЕ 
И ПРОГНОЗИРУЕТ БУДУЩЕЕ 23 
Публикуем выдержки 

из интервью с бывшим 
руководителем фирмы Войапа, 
опубликованного в калифор- 
нийском журнале М!сгоТипез. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


ПРОГРАММНОЕ 


ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


МИНООМ$ 95 — ОТВЕТЫ И ВОПРОСЫ 32 
По последним сведениям, 

24 августа 1995 года УЛпао\$ 95 
появится в магазинах. 


ОТЕ 2.0 — ВЗГЛЯД ИЗНУТРИ 37 
Отвечаем на многочисленные 
письма читателей с просьбой 
рассказать подробнее 

о внутреннем устройстве 
протокола связывания 

и встраивания объектов ОГЕ 2.0. 


НЕМНОГО 0 БИБЛИОТЕКЕ ТООТНЕР 42 
В этой статье приводится пример 
программирования последней 
категории функций, 
предоставляемых 

для использования библиотекой 
ТООТНЕГР. 


ОЕТРИ| В ВОПРОСАХ И ОТВЕТАХ 43 
КАК ХРАНИТЬ ДОКУМЕНТЫ? 48 


Аппаратно-программные 
комплексы, называемые ПР 
(системы обработки 
изображений документов), 
позволяют существенно 
облегчить хранение и поиск 
электронных копий документов. 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 92 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 


УНИВЕРСАЛЬНАЯ КНИГА 94 
КОРРОЗИЯ «ЖЕЛЕЗА» ЕН 


Будь бдителен, читатель! 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


пре ИЮЛЬ 1995 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


СОБЫТИЯ 


СЕМЬ ДНЕЙ В ИЮНЕ 96 
[ВМ покупает Гоп$ Реуеюортеп(. 
В течение пяти месяцев это было 
слухом — в течение одной недели 
это стало фактом. 


ЗАЩИТА ПРОГРАММ 


И ДАННЫХ 
ЗАЩИТА: КОМУ ОНА НУЖНА? 99 


Предоставляем слово 
профессионалу в области защиты 
программного обеспечения. 


РАЗГОВОРЫ _ 


КУРЬЕЗЫ — И СМЕХ И СЛЕЗЫ 64 


И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


СТРАТЕГИЯ у 
ВЫСОКОПРОИЗВОДИТЕЛЬНЫХ СЕТЕЙ 66 
Подробно рассматривается 
третий этап стратегии 
высокопроизводительных 
расширяемых сетей (НРЗМ) 
компании 3Сот. 


КОММУТИРУЕМАЯ ЕТНЕЙМЕТ 69 
В статье подробно 
рассказывается 

о современной сетевой 
технологии коммутируемой 

сети Етегпе". 


ЗОЕМИНООМ$ — СРЕДА РАЗРАБОТКИ 
ПРИЛОЖЕНИИ «КЛИЕНТ/СЕРВЕР» 13 
В статье рассказывается 

о развитии некоторых 

систем разработки 

приложений «клиент/сервер» 

в среде УЛпо\®. 

Наибольшее внимание 

уделяется ЗОГ\УЛп 055. 


МУЛЬТИМЕДИА 


ГРАФИЧЕСКИЕ АДАПТЕРЫ ФИРМЫ 
ИАМОНО МОГИМЕОТА ЗУЗТЕМ$ — 78 


] х зы АМ 


МУЛЬТИМЕДИА ОТ АТТЕСН [АВ$ 80 


Звуковые карты, приводы 
компакт-дисков, акустические 
системы, наборы 
мультимедиа, видеокарты... — 
вот неполный перечень 
продуктов, выпускаемых 
АжесВ ГаБ$. 


МУЛЬТИМЕДИА ОТ МЕСТА \510М 82 
В этой статье представлена новая 
линия мультимедиа-продуктов 
фирмы Месла У1$10п. 
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РАБОТАЕМ ГРАМОТНО 


13 ОТВЕТОВ В СТРАНЕ СОВЕТОВ 85 
Как лучше распределить 
программные 

и аппаратные ресурсы 

ВМ РС-совместимого 
компьютера при 

использовании таких 

средств мультимедиа, 

как звуковые карты и приводы 
компакт-дисков (СО-КОМ). 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


НОВОСТИ МИРА АРРИЕ 90 
ЛУЧШЕЕ — ДРУГ ХОРОШЕГО 98 


Памятуя о том, что компьютер, 
как и автомобиль — не только 
средство передвижения, но и 
предмет роскоши, попробуем 
понять, как сделать нашу «езду» 
удобной и доставляющей 
удовольствие. 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ \ИНООМ5 101 
Приступаем к изучению 
возможностей 
конфигурирования М1сгозой 
\УЛпао\$ при помощи 
программы Панель Управления. 


|= Сопго! Рапе! 1] 
еп Нер 


В Е 
— Роцз  ЦодМоизе ОезКор 


+ 


Кеубоа9  Римегз |метабопа!Бае/Тте  Мемок 


Епрапсед — Опуег 


Рах 
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ПРАКТИКУМ ПО ОПТИМИЗАЦИИ 
ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПАМЯТИ 108 
Оптимизируем оперативную 
память компьютера под М5-2ОО5. 


ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


ВЕСТИ ИЗ СЕРДЦА КОМПЬЮТЕРНОЙ 
АМЕРИКИ 110 
В Кремниевой Долине 
занимаются отнюдь не добычей 
кремния. 


СЛЕЦВЫПУСИ “ИГРЫ” 


ТРИ ДНЯ В МИРЕ ИГР 

И МУЛЬТИМЕДИА 114 
естоп1с Емепцаштепг Ехро: 
грандиозный репортаж 

с грандиозного шоу. 


ИГРЫ НА МАКИНТОШЕ 194 


НОВОСТИ 36, 40, 51, 68 
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АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ИЮЛЬ 1995 


Компьютерные 
аксессуары 


Алексей Любимов 


Листая каталог компьютерных 
аксессуаров, не перестаешь удив- 
ляться человечес- 
кой фантазии, вы- 
раженной в изоби- 
лии видов, расцве- 
ток и форм различ- 
ных предметов для 
любимого элект- 
ронного друга. И 
невольно вспоми- 
нается фраза изве- 
стного юмориста: 
“А грелки для пупка 
у вас нет?” И нет никакой уверен- 
ности в том, что прозвучит отри- 
цательный ответ. 

Для начала проведем небольшой 
тест: попробуйте перечислить из- 
вестные вам наименования компь- 
ютерных аксессуаров. Если пальцев 
одной руки не хватило, можете счи- 
тать себя эрудитом в области ком- 
пьютерных аксессуаров. Если же го- 
ворить серьезно, все эти милые ве- 
щицы призваны удовлетворить 


наши с вами эстетические и техни- 
ческие потребности, сделать обще- 
ние с компьютером приятным и 


удобным, сэкономить рабочее вре- 
мя и сделать труд более производи- 
тельным. Можно с уверенностью 
сказать, что использование компь- 
ютерных аксессуа- 
ров в повседнев- 
ной жизни не рос- 
кошь, а необходи- 
мое средство удов- 
летворения жест- 
ких требований 
современной эрго- 
номики и охраны 
здоровья. В печати 
довольно часто по- 
являются работы, 
авторы которых усматривают пря- 
мую зависимость роста профессио- 
нальных заболеваний от интенсив- 
ности работы за компьютером. 
Хотя справедли- 
вости ради сто- 
ит признать, что 
виной тому не 
столько сами 
компьютеры, 
сколько несо- 
блюдение эле- 
ментарных пра- 
вил безопасно- 
сти при работе 
на них. 

В некотором смысле использо- 
вание сопутствующих предметов в 
обиходе и на рабочем месте отра- 
жает часть общей культуры челове- 
ка. Все компьютерные аксессуары 
можно условно классифицировать 


следующим обра- 
ЗОМ: 
- средства для хране- 


ния и транспорти- 
ровки дискет раз- 
личных форматов 
и СО-дисков; 

- многофункцио- 
нальные стацио- 
нарные средства 
хранения; 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


- средства защиты здоровья; 

- средства защиты компьютера от 
воздействий окружающей среды 
и “человеческого фактора”; 

- средства, расширяющие функци- 
ональные возможности компью- 
тера или группы компьютеров; 

- средства обслуживания и ремон- 
та; 

- эргономические средства. 

Наиболее 
широко изве- 
стна многочи- 
сленная груп- | 
па средств 
хранения и 
транспорти- 
ровки дискет. 
В небольшом 
каталоге компьютерных аксессуа- 
ров насчитывается более 40 разно- 
видностей этих приспособлений. 
Они различаются по цвету и фор- 
ме, их вместимость колеблется от 
1 до 150 дискет разного формата 
(3,5- или 5,25-дюймовые). Вероят- 
нее всего, вам уже приходилось 
долго искать нужную дискету. Что- 
бы максималь- 
но сократить 
этот процесс, 
их помещают в 
коробки раз- 
ных цветов, где 
можно хранить 
дискеты с мет- 
ками одного и 
того же цвета, а 
прозрачный 
пластик корпу- 
са позволяет ускорить процесс по- 
иска. 

Для сохранения конфиденци- 
альности информации, содержа- 
щейся на дискетах, некоторые ко- 
робки оборудо- 
ваны замком. 
Вряд ли он за- 
щитит от серь- 
езных зло- 
умышленников, 
но по крайней 
мере поможет 
исключить не- 
желательное ха- 
отическое рас- 
пространение 
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ваших магнитных носителей по 
всему офису или отделу и придаст 
этому процессу детерминирован- 
ный характер. 
Наиболее ин- 
тересным реше- 
нием хранения 
дискет являются, 
на мой взгляд, 
контейнеры, ко- 
торые можно ус- 
тановить на мо- 
ниторе компью- 
тера. Во-первых, 
при этом эконо- 
мится пространс- 
тво на рабочем 
месте, а во-вто- 
рых, часто ис- 
пользуемые дис- 
кеты всегда оказываются под ру- 
кой. По роду деятельности мне ча- 
сто приходится разъезжать и не 
всегда удобно возить с собой жест- 
кие коробки для транспортировки 
дискет. В этом случае предпочти- 
тельно пользоваться мягкими кон- 
тейнерами емкостью до шести дис- 
кет (формат 3,5- или 5,25-дюйма), 
которые с легкостью помещаются 
в кармане пиджака. 
Многофункциональные стацио- 
нарные средства хранения имеют 
гибкую многосекционную структу- 
ру, позволяющую легко конфигу- 
рировать их под хранение различ- 
ных предметов: дискет, видеокас- 
сет, канцелярских принадлежно- 
стей и так далее. Сверху можно раз- 
местить принтер, телефон, факс — 
это сохранит пространство на ра- 
бочем столе. Как правило, разнооб- 
разие секций настолько велико, 
что в состоянии удовлетворить 


даже самого придирчивого поку- 
пателя. 

В дискуссиях на тему безопасно- 
сти при работе с компьютерами 
нет ни одного вопроса, столь важ- 
ного, волнующего и сложного, как 
вопрос электромагнитного излуче- 
ния дисплея мониторов. Спектр из- 
лучения компьютерного монитора 
включает в себя рентгеновскую, 
ультрафиолетовую и инфракрас- 
ную области, а также широкий ди- 
апазон электромагнитных волн 
других частот. Несмотря на то что 
уровень излучения современных 
мониторов, отвечающих требовани- 
ям шведского стандарта, очень ни- 


зок, глаза оператора постоянно на- 
ходятся в напряжении из-за нерав- 
номерности освещения и наличия 
бликов: не всегда удается разместить 
компьютер так, чтобы избежать от- 
ражений, понижающих четкость 
восприятия. В подоб- 
ной ситуации вам 
помогут экранные 
фильтры, которые 
имеют антиблико- 
вый эффект, улучша- 
ют контрастность, 
снимают заряд ста- 
тического электри- 
чества и защищают 
пользователя компь- 
ютера от вредного 
ультрафиолетового 
излучения. Не стоит 
экономить на при- 
обретении защитно- 
го экрана — помни- 
те о своем здоровье. 
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Мягкие подушечки под руки по- 
могут вам избежать быстрого уто- 
мления кистей и понизят вероят- 
ность заболевания одним из видов 
синдрома длительных статических 
нагрузок (СДСН) — запястного 
синдрома, который может возни- 
кнуть при интенсивной работе с 
клавиатурой и мышкой. Иногда по- 
душечки поставляются в комплек- 
те с ковриком для мышки или же- 
стким чехлом для клавиатуры. 

Для предохранения компьюте- 
ра от различного рода неожидан- 
ностей (к примеру, опрокинутая 
на клавиатуру чашка кофе) и воз- 
действий окружающей среды 
(пыль, влага) предусмотрены же- 
сткие и гибкие чехлы для клавиа- 
туры, центрального процессорно- 
го блока, мышки и принтера. В 
жестком чехле клавиатуры часто 
отводится место для канцелярских 
принадлежностей. Чехлы для 
мышки довольно симпатичны: с 
острыми мордочками, пушистой 
цветастой шкуркой и черными 
глазками. 
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Следующая группа компьютер- 
ных аксессуаров — средства, рас- 
ширяющие функциональные воз- 
можности компьютеров. Под этим 
излишне строгим названием под- 
разумеваются известные всем уст- 
ройства: мышки, джойстики, трек- 
болы, коммутаторы для подключе- 
ния нескольких компьютеров к 
одному принтеру с последователь- 
ным или параллельным портами. 
Для целей управления удобно 
подключать несколько мониторов 
к одному центральному процес- 
сорному блоку через коммутатор 
терминалов. К этой группе средств 
можно отнести также разнообраз- 
ные типы коммутаторных кабелей: 
подключения клавиатуры, монито- 
ра, принтера, контроллеров и так 
далее. 


Для эффективного обслужива- 
ния и ремонта компьютеров ис- 
пользуются средства различного 
назначения. Основное место в 
этой группе занимают наборы ин- 
струментов для демонтирования 
вышедших из строя блоков, про- 
цессорных модулей, установки и 
сборки соответствующего элект- 
ронного оборудования. Например, 
один из самых привлекательных 
наборов инструментов (по ассор- 
тименту) включает в себя 78 
различных предметов. Он позво- 
ляет осуществлять ремонт компь- 
ютера любой сложности в любых 


условиях. В его 
состав входит 
широкий на- 
бор сменных 
ГОЛОВОК К ОТ- 
вертке, прибор 
для удаления 
припоя (отсос), 
кусачки, пыле- 
сос, — мульти- 
метр, экстрак- 
торы для удале- 
ния микросхем 
и тому подоб- 
ное. Многие на- 
боры инстру- 
ментов комплектуются электриче- 
скими паяльниками. 

Чтобы исключить возможность 
случайного повреждения микро- 
схем статическим электричеством, 
обыч- 
но ис- 
ПОЛЬ- 
зуют 
анти - 
стати- 
ческие 
брас- 
леты 
или 
пла- 
стины, 
КОТО - 
ры с 
также 
ОТНО- 
сятся К 
группе 


компьютерных 
аксессуаров, не- 
обходимых для 
обслуживания и 
ремонта компью- 
теров. Многооб- 
разна и номенк- 
латура средств, 
предназначен- 
ных для проведе- 
ния профилакти- 
ческих работ: ан- 
тистатические 
чистящие сал- 
фетки, чистящие 


жидкости, анти- е. 
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статические спреи-очистители, ва- 
куумные пылесосы, комплекты 
средств чистки компьютеров, мы- 
шек, мониторов, факсов. 
Человеку свойственно стремле- 
ние облегчить свою работу, 
уменьшить физические и времен- 
ные затраты. Для этого предна- 
значены всевозможные эргоно- 
мические средства. Их девиз — 
“Все для человека! Все на благо 
человека!” Наиболее известные 
широкой публике аксессуары 
этой группы: коврик для мышки, 
подставка под клавиатуру (чтобы 
она не скользила по столу), ков- 
рик для сканера с метрическими 
метками по краям. Очень часто в 
офисах на рабочих местах мож- 
но встретить зажимы для бумаг, 
так называемые копихолдеры 
(сору По!4ег), которые крепятся к 
мониторам или устанавливаются 
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на столе около компьютера. Их 
назначение — сделать более удоб- 
ным ввод текстовой информации 
с клавиатуры. Многие из них обо- 
рудованы линейками для выде- 


ления набирае- 
мой строки. До- 
рогие копихолде- 
ры имеют гибкую 
конструкцию с 
тремя степенями 
свободы и могут 
трансформиро- 
ваться в удобные 
для пользователя 
формы. Самые 
дорогие снабже- 


(095)264— 43333 
Н- (095)264—8832, 
@х 264-7409 
= е—тай: 

Л а|ех@гипа.т$К.$и 


Наш аемозал: 


д. ГУ а. 
этаэкт. 


| Поставка пицензий 
Мсго5о! 


ул. Верхняя Тл 
Красносельская-г Е 


ны — электро- 
приводом ли- 
нейки, кото- 
рым можно ди- 
станционно 
управлять с по- 
МОЩЬЮ КНОПКИ 
под рукой или 
ногой. Кроме 
того, на зажи- 
мах копихол- 
дера можно 
держать важную для 


работы информацию (номера те- 
лефонов, назначение регистров, 
структуру программы и так да- 
лее). 


К следую- 
щей группе 
эргономичес- 
ких средств 
относятся раз- 
личные под- 
ставки под мо- 
ниторы (по0п- 
Цог агпл), 
принтеры 
(широкие или 
узкие), специ- 
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ализированные столы для компью- 
теров, поддержки под централь- 
ный процессорный блок, “салазки” 


для клавиатуры. 

На этом наше короткое путеше- 
ствие в мир компьютерных аксес- 
суаров заканчивается. Автор наде- 
ется, что этот обзор поможет вам 
сделать правильный выбор и сде- _ 
лает вашу работу с компьютером 
еще более приятной и удобной. й 


Выражаем благодарность фирме 
“Юникорн Электроникс” за по- 


мощь в подготовке этой статьи. 
еле __ 911-95-52, 912-54-97 
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этой статье представлена продукция американской 

фирмы ГехтатЕ [тетпайопай. Ее лазерные, струйные 

и матричные принтеры пользуются огромной 
популярностью во всем мире. Около года назад 
представительство этой фирмы было открыто и в России. 


Искусство печати от КехтагК 


Андрей Борзенко 


Краткая биография 

Сегодня мы знакомим наших читателей с фирмой 
Гехтагк Имегпайопа! и ее продукцией. Она была ос- 
нована в 1991 году на базе отделения по разработке 
и производству средств информатизации (шЕЮгтаНоп 
РгоаисЕ 0115101) корпорации 1ВМ. Таким образом, 
несмотря на свою относительную молодость, Гехтагк 
обладает давними традициями и 55-летним опытом 
на рынке информационных технологий. Стоит отме- 
тить, что поначалу ГехтагК была дочерней компанией 
[ВМ, но спустя несколько месяцев группа инвесторов 
приобрела ее в собственность. К ГехтагК перешли 
производственные и исследовательские центры ВМ 
в Лексингтоне и Гринвиче (Кентукки), Боулдере (Ко- 
лорадо) и Орлеане (Франция). Тем не менее обе ком- 
пании связывают тесные партнерские отношения. 
ГехтагК имеет доступ к патентам и технологиям 1ВМ 
и может использовать ее логотип до марта 1996 года. 
Кроме того, обе компании осуществляют совместный 
маркетинг и продажи комплексных решений для круп- 
ных заказчиков. 


Первой в мире в октябре 1991 года фирма ГехтагК 
выпустила принтеры с разрешающей способностью 


600 на 600 точек на дюйм, а в феврале 1995 года пред- 
ставила в России свою новую разработку — лазерные 
принтеры с реальной разрешающей способностью 
1200 на 1200 точек на дюйм. Стоит отметить, что и на 
этот раз ГехтагК оказалась первой. Кстати, для созда- 
ния подобных устройств пришлось решить ряд слож- 
нейших технических проблем. Так, был разработан 
новый механизм принтера с гораздо более высокой 
точностью позиционирования. Заметим, что в отли- 
чие от многих других производителей принтеров, 
фирма Гехта!{К использует механизмы только собст- 
венного производства. Частицы мелкодисперсного 
тонера, применяемого в данных устройствах, имеют 
средний размер 8 мкм. Для наглядности можно ска- 
зать, что дюжину таких частиц можно положить по- 
перек лезвия бритвы. Надо заметить, что данный то- 
нер позволяет также улучшить качество печати даже 
с разрешением 300 на 200 и 600 на 600 точек на дюйм. 

Стоит, видимо, назвать несколько крупных партне- 
ров фирмы Гехта!К. Это, например, Чейз Манхеттн 
Банк, Ситибанк, Дойче Банк, Ллойдз Банк, Агфа, Дже- 
нерал Электрик, Франс Телеком, Моторола, Пежо, Ро- 


вер и другие. 


Качество Орта 

Итак, как мы уже отмечали, компания Гехтагк в но- 
вой серии лазерных принтеров Орша использовала 
реальное разрешение 1200 на 1200 точек на дюйм. Как 
известно, обычно производители принтеров указыва- 
ют, что их изделия обеспечивают так называемое ал- 
горитмическое разрешение 1200 точек на дюйм. А это, 
как правило, означает, что разрешение составляет все- 
таки 1200 на 600 точек на дюйм, то есть шаг враще- 
ния барабана остается равным 1/600 дюйма. Алгорит- 
мическое разрешение достигается за счет того, что 
механизм подобных принтеров позволяет слегка из- 
менять положение луча по вертикали (напомним, что 
развертка луча обычно только горизонтальная). В ре- 
зультате темная точка на бумаге появляется либо в 
верхней, либо в нижней части прямоугольника высо- 
той 1/600 дюйма. Хотя подобная технология действи- 
тельно позволяет сделать края изображения более 
гладкими, однако понятно, что в столбике высотой 
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один дюйм чисто физически не может быть больше 
600 точек. А ведь максимальное количество точек важ- 
но нетолько для хорошего качества черного цвета, но 
и для передачи полутоновых изображений. 

Как известно, во всех лазерных принтерах для пе- 
редачи полутоновых изображений используется тех- 
нология растрирования, или АЙВейпе. В этом случае 
изображение разбивается на так называемые сгау- 
пикселы. Например, для принтеров с разрешением 300 
на 200 точек часто применяется ячейка из 25 точек 
размером 0,42 на 0,42 мм, то есть длиной стороны 
1/60 дюйма. Причем стороны данной ячейки накло- 
нены на 45 градусов по вертикали. Отношение чер- 
ных точек к белым определяет уровень серого цвета. 
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Таким образом, в этом случае возможна передача 26 
оттенков серого цвета — от 0 до 25 черных точек в 
ячейке. В принтерах Орна ячейка состоит уже из 128 
точек. При разрешении 1200 на 1200 точек размер 
ячейки составляет всего 0,25 на 0,25 мм. Качество изо- 
бражения улучшается не только потому, что размер 
ячейки меньше, но и из-за увеличения числа оттен- 
ков серого цвета — 129. 

В отличие от технологии, используемой языком 
Розсирь, когда все темные точки сосредоточиваются 
в центре ячейки, технология РаспигеСтаде, разработан- 
ная фирмой Гехта!К, более изощренна. В ячейке од- 
новременно используется четыре центра закраски, 
благодаря чему ее эффективный размер для наблюда- 
теля как бы уменьшается еще в четыре раза. Можно 
сказать, что в результате качество получаемого изо- 
бражения приближается к фотографическому. 

Впрочем, несмотря на впечатляющие достижения 
в повышении аппаратного разрешения, в изделиях 
ГехтатК используются и алгоритмические методы. 
Так, для разрешающих способностей 300 на 300 и 600 
на 600 точек на дюйм применяется технология РОЕТ 
(Рипипе ОпаШу ЕпВапсетепи Тесвпо]о9у). 

Понятно, что самый замечательный принтер с пло- 
хим тонером вряд ли даст хорошее качество печати. 
Именно поэтому компания Гехта!К была вынужде- 
на создать собственный мелкодисперсный тонер П\а- 
шопа Еше. Средний размер частиц составляет около 
8 мкм, то есть примернов 1,5 раза меньше, чем обыч- 
но. Кстати, и разброс по размерам частиц также сни- 
жен почти вдвое. 
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Впрочем, новый тонер принес и новые проблемы. 
Как известно, в лазерных принтерах рядом с проме- 
жуточным барабаном, который переносит тонер из 
картриджа на барабан с селеновым покрытием, уста- 
навливается специальное лезвие, счищающее излишки 
тонера. Однако частицы тонера П1атопа Еще оказа- 
лись настолько малы, что из-за неизбежных микро- 
вибраций барабана обычные лезвия оставляли бы два 
или три слоя вместо одного. Именно поэтому лезвие 
сделали плавающим. Как шутят на фирме, лучше для 
мужчины вовсе не бритва СШеце, а лезвия из Ориа. 

Другая проблема, над которой пришлось порабо- 
тать конструкторам из Гехта!К, заключалась в каче- 
стве печати тонких линий. Дело в 
том, что заряженные области на се- 
леновом барабане становятся таки- 
ми маленькими, что не могут притя- 
нуть частичку тонера. Для решения 
этой проблемы поверхность проме- 
жуточного барабана покрыли тон- 
чайшим слоем диэлектрика с высо- 
кой диэлектрической проницаемо- 
стью. В результате напряженность 
электростатического поля вблизи 
частицы тонера на поверхности ба- 
рабана увеличилась. 

Легко прикинуть, что на одной 
странице формата А4 при разреше- 
нии 1200 на 1200 точек может помес- 
титься около 140 миллионов точек. 
Разумеется, объем требуемых вычис- 
лений при печати просто колосса- 
лен. Именно поэтому на всех моде- 
лях принтеров Орша установлен 
КС-процессор АМО 29030, рабо- 
тающий на тактовой частоте 25 МГи. 
Объем оперативной памяти может 
быть расширен до 64, а флэш-памя- 
ти — до 4 Мбайт. При разрешении 
600 на 600 точек скорость работы 
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принтеров Оргга составляет, в зависимости от моде- 
ли, 12-16 страниц в минуту. 


Рожденные для \М/т4о\м$ 

Компания Гехтагк недавно объявила о создании 
принципиально нового поколения принтеров — се- 
мейства УЛпУ/гцег. Данное семейство представлено 
четырьмя новыми моделями лазерных и струйных 
принтеров. Все принтеры разработаны совместно с 
корпорацией М!сгозой и используют достижения ар- 
хитектуры М!сгозой Ат \/о!К. Все эти устройства оп- 
тимизированы для работы под \/шао\%з, причем для 
управления принтером используется программное 
обеспечение УЛпао\з Рипипе Зубет (\/Р5), работаю- 
щее с компьютером через двунаправленный парал- 
лельный интерфейс. Для принтеров не требуется спе- 
циальных драйверов, использующих языки описания 
страниц типа РСГ или Ро$5сирг. \/Р5 использует внут- 
ренние процедуры УЛп4о\з-программ. Процесс пе- 
чати разделяется оптимальным образом между прин- 
тером и компьютером. В отличие от СП]-устройств 
\/Р5 взаимодействует с прикладными программами и 
может освободить компьютер от процесса печати го- 
раздо раньше, чем СО!Г-принтеры. Это обеспечивает 
высокое качество печати в сочетании с высокой ско- 
ростью и простотой использования. 

Кроме того, при печати на данных устройствах га- 
рантируется действительная технология \УЗГХУУР 
(УХ/ПаЕ Уоц 5ее 1$ \/ПаЕ Уоци Рип) — “печатаешь то, что 
видишь”. 


МАп\М/Кег 200 | МАп\/ЛКег 400 | МИпМ/Кег 600. 600 


ие пены 
__ 
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Пользователь достаточно легко может управлять 
процессом печати при помощи манипулятора “мышь” 
и видеть все, что происходит с принтером на экране 
своего компьютера. Можно легко установить размер 
бумаги, количество копий, конкретный лоток для бу- 
маги и тд. Кроме информации о процессе печати и 
возникающих ошибках, которая выдается на экран 
компьютера, пользователь получает даже голосовые 
сообщения на русском языке. По некоторым оценкам, 
использование \/Р$ позволяет уменьшить суммарное 
время выполнения задания с учетом подготовки до- 
кумента к печати почти в два раза. 


Сетевые возможности 

Любой принтер фирмы ГехтагК можно включить не- 
посредственно в вычислительную сеть. Для этого Гех- 
тагк выпускает большое количество сетевых адапте- 
ров — МагКМе!. “Изюминкой” сетевых адаптеров от 
ГехтагК является их память. 

Как известно, программы сетевых адаптеров могут 
храниться либо в оперативной памяти, либо в ПЗУ, 
либо в перезаписываемой флэш-памяти. Первый ва- 
риант, в частности, позволяет легко менять программу 
и соответственно перенастраивать адаптер на различ- 
ные сетевые операционные системы (ОС). Однако при 
каждом включении принтера такую программу надо 
подгружать, что не всегда удобно. В случае использо- 
вания постоянной памяти ПЗУ этого неудобства мож- 
но избежать, однако при смене ОС приходится заме- 
нять соответствующие микросхемы. 

В отличие от других видов перезаписываемой па- 
мяти информацию на флэш довольно легко обновить. 
Разумеется, одним из очевидных преимуществ явля- 
ется энергонезависимость такой памяти, то есть по- 
сле отключения питания ее содержимое не изменяет- 
ся. Именно благодаря использованию флэш-памяти 
(объемом 512 Кбайт) адаптеры серии МагКМе, при- 
меняемые вместе с принтерами от Гехта!К, позволя- 
ют работать с 18 сетевыми ОС — от самых популяр- 
ных до самых экзотических. Более того, МагКМе! од- 
новременно поддерживает четыре транспортных про- 
токола, включая ТСР/ТР, 5РХ, Арр!е Та и Гех ШиК. 
Впрочем, если и найдется такая ОС, с которой Ма!К- 
Мене работает, то принципиально возможно создать 
новую программу, не изменяя сам адаптер. 

В заключение хотелось бы заметить, что наконец- 
то на российском рынке появилась фирма, которая 
сможет составить достойную конкуренцию принте- 
рам Немеи-Раскага. а 


В статье использованы материалы, любезно предос- 
тавленные компанией ГехтагК Ицегпайопа1. 
Контактные телефоны представительства в Москве: 
(095) 291-19-65, 202-39-65 


КОМПЬЮТЕР 


Непревзойленная 
эффективность 
ОПТОВОЛОКОННЫХ 
сетей 


и Оптоволоконные технологии: 
объединение узлов сети на расстояниях до 14 км, 
абсолютная помехозащищенность, гальваническая 
развязка сегментов сети, криптостойкость 

и Все для сетей: 
сетевые карты, маршрутизаторы, репитеры, 
концентраторы ЗСОМ, О-ИМК; 1МС, кабель, 
аксессуары 

и Оптоволоконные элементы; 
инструмент и остнастка для работ с оптоволокном АМР 

и Сетевое диагностирующее и тестирующее 
оборудование ЕЕИКЕ 

= Коммуникационное оборудование: 
модемы, факс-модемы, факс-серверы НАУЕЗ, 
2ООМ ТЕГЕРНОМС$, МУТПЕСН 

и Серверы и рабочие станции СОМРАО, АЗТ, 
РАСКАВО ВЕ 

и Системы архивации данных на стримерах 
и перезаписываемых оптических дисках фирм 
ТАМОЕВЕВС АТА и РИММАСЕЕ МСВО 

и Системы бесперебойного питания фирмы АРС 

и Полный спектр программных продуктов 
фирмы МОУ\ЕН. 

и Программное обеспечение МСВОЗОГТ, 

ВОРЕАМО, ЗУМАМТЕС, 1ОТу$ 


Лучший сервис. Вас обслуживают СМЕ. 
Приглашаем к сотрудничеству дилеров. 


Разработка проекта, поставка оборудования 
и программного обеспечения, 
монтаж, инсталляция, обучение, 
гарантийное обслуживание, 
и © ыы 


_МОМЕНЬ  Мебмо" Кто РА ее 
СОМРАО Аззоса&е ВезеЙег, х 
ЗСОМ Аш Пон! 5е МеймогКкто Райпег. ^ 
АРС о ана нение | 


Тала АО ‘Хост 
(095) 924-3275, 374-6796, 
924-3468 

Факс: (095) 374-6884 
Е-Май: по$@аопо${.т$К.$и 
103051, ул. Садово-Сухаревская, 2/34 
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Магнитооптические накопители 


компании В1СОН 


Андрей Борзенко 


Японская компания ВТСОН более известна отечест- 
венным пользователям по продукции, никак не свя- 
занной с магнитооптическими технологиями. Тем не 
менее одно из подразделений этой корпорации рабо- 
тает именно на этом сегменте рынка и, прямо скажем, 
небезуспешно. Высокая надежность производимой 
техники и отличные характеристики уст- 
ройств позволяют соперничать в области 
магнитооптики с продукцией ряда других 
известных компаний. 

Не стоит, видимо, еще раз убеждать 
уважаемых читателей в том, что до на- 
стоящего времени магнитооптические 
накопители остаются наиболее пер- 
спективными устройствами для архи- 
вирования и длительного хранения 
информации. Ведь, как известно, за- 
пись на соответствующие носители 
происходит согласно стандартам [50, 
которые от компьютерных платформ 
абсолютно не зависят. Таким образом, 
магнитооптические накопители являются 
идеальным средством обмена информацией не только 
между 1ВМ РС-совместимыми компьютерами, но и ме- 
жду ними и системами совсем другого класса, скажем 
рабочими станциями. Причем надежность сменных 
носителей составляет обычно не менее 10 лет, а ко- 
личество допустимых перезаписей превосходит один 
миллион раз. 

С другой стороны, по данным агентства Ра{адиез{ (за 
1994 год), при количестве сменных носителей более 
семи магнитооптические устройства обеспечивают са- 
мую низкую стоимость хранения одного мегабайта ин- 


формации. Так, если хранение информации на флоп- 
пи-дисках обойдется примерно в 3,75 доллара за ме- 
габайт, а на накопителях типа ВегпоиШ и 5уОцез( — 0,8- 
1 доллар за мегабайт, то при использовании магнито- 
оптических накопителей цена составит примерно 0,3- 
0,4 доллара за мегабайт. И это несмотря на то, что сам 
накопитель стоит сравнительно недешево — обычно 
2-5 тысячи долларов. 
Фирма Е СОН предлагает две модели магни- 
тооптических накопителей: К5-5020Е и К5- 
5060Е. Если первая из них рассчитана на 
5,5-дюймовые, то вторая — на 5,25-дюй- 
мовые носители. Стоит отметить, что 
модель В$-5060Е пользуется, пожалуй, 
большей популярностью. Как прави- 
ло, ее используют для хранения боль- 
ших баз данных, документов, графи- 
ческих изображений, аудио-, видео- 
и мультимедиа-информации. Имен- 
но в этой модели использована кэш- 
память с задержанной записью 
(утце-Бета). Это позволяет достичь 
неплохих значений по времени досту- 
па. Так, этот параметр в зависимости от 
скорости вращения диска составляет от 19 до 15,7 мс. 
Емкость буфера при этом — всего 512 Кбайт. Скорость 
вращения варьируется от 3 до 4,5 тысячи оборотов в 
минуту. Для связи компьютера с накопителем исполь- 
зуется стандартный интерфейс $С$-2, который в за- 
висимости от режима передачи (синхронный-асин- 
хронный) может обеспечить скорость обмена 3,23- 
5 Мбайт/с. Габаритные размеры устройства составля- 
ют 178 на 150 на 545 мм, а вес — около 7 кг. Потреб- 
ляемая мощность не превосходит 52 Вт. 

Как известно, немаловажным параметром любого 
накопителя является среднее время безотказной ра- 
боты МТВЕ (Меап Тите Вегхееп ЕаШоге). Для модели 
К5-5060Е его значение гарантируется на уровне не 
ниже 80 тысяч часов. Другой не менее важный пара- 
метр для накопителей со сменными носителями — это 
МЪВЕ (Меап 5\уар Вегуееп ЕаПоге), то есть количест- 
во раз замены носителя в приводе до ошибки. Значе- 
ние этой величины составляет не менее 500 тысяч раз. 
В таблице приведены некоторые параметры магнито- 
оптических приводов различных производителей, в 
том числе и В5-5060Е. 

В отличие от “старшего брата” модель В5-2020Е имеет 
габаритные размеры 117 на 32 на 202 мм и весит всего 
около 900 г. Максимальная рассеиваемая мощность дан- 
ного устройства не превосходит 10 Вт. При скорости 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ИЮЛЬ 1995 


вращения диска 5,6 тыся- 
чи оборотов в минуту 
обеспечивается среднее 
время доступа 40 мс. Ем- 
кость кэш-памяти нако- 
пителя составляет 
245 Кбайта. Связь с ком- 
пьютером также осуще- 
ствляется через интер- 
фейс 5С5-2. 

Основным преимуще- 
ством магнитооптиче- 
ских накопителей от 
ВГСОН является исполь- 
зование в них герметич- 
ного блока, который пол- 
ностью защищает меха- 
ническую часть привода 
от попадания частичек 
пыли, так называемый | 
4и${-ргоо!-механизм. В обычных приводах с прямой 
протяжкой воздуха вентилятором, как правило, преду- 
сматриваются специальные устройства для очистки 
линз оптической системы, поскольку на них осаждает- 
ся много частичек пыли. Другим решением является ис- 
пользование воздушного фильтра, который очищает 
воздух, всасываемый вентилятором. В этом случае сам 
вентилятор должен быть мощнее обычного, поскольку 
он должен прогонять воздух через фильтр. Кроме того, 
воздушный фильтр время от времени надо заменять. 

Конструкция приводов компании СОН защищена 
10 патентами. Она не требует применения воздушных 
фильтров и позволяет обойтись обычным маломощным 
вентилятором. Как следствие этого, накопитель работает 
практически бесшумно. Более того, как известно, рядом 
с устройствами, использующими сменные носители, 
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курить не рекомендуется. Как правило, это приводит к 
совсем нежелательным ошибкам, например, записи, чте- 
ния, инициализации и т.д. А вот накопители от КГСОН, 
благодаря своей конструкции могут “терпеть” рядом с 
собой даже заядлого курильщика. Стоит отметить, что 
количество ошибок, вызванных воздействием пыли, 
снижается весьма существенно. 

Помимо приводов компания СОН выпускает так- 
же и сами сменные носители, размером как 35,5, так и 
5,25 дюйма. Напомним, что емкость одного двусторон- 
него носителя может достигать от сотен мегабайт до 
нескольких гигабайт, причем его геометрические раз- 
меры обычно соответствуют флоппи-дискам 3,5 или 
5,25 дюйма. Заметим, что 3,5- в отличие от 5,25-дюй- 
мовых дисков имеют одну рабочую сторону. 

Формат нижнего уровня магнитооптического носи- 
теля определяют жесткое разбиение на сектора, нали- 
чие таблиц дефектных секторов и число логических 
дисков. Наиболее распространенным стандартом такого 
формата служит спецификация [5О0-АМЗ. Так, на диск 
размером 5,25 дюйма нанесена сетка, делящая его по- 
верхность на сектора. В зависимости от объема носи- 
теля эта сетка может иметь, например, два формата, от- 
личающихся размером секторов — 512 и 1024 байта. В 
первом случае на диске помещается 31 сектор и его объ- 
ем равен 600 Мбайт, а во втором — 17 при объеме 
650 Мбайт. Диски размером 5,5 дюйма стандартизова- 
ны в большей степени и имеют один жесткий формат 
секторов — 512 байт. Количество секторов постоянно 
и равно 25. Согласно стандартам 150 /ЕСМА 5,5-дюймо- 
вый диск может хранить 128 или 250 Мбайт, а 5,25-дюй- 
мовый — 650 Мбайт или 1,5 Гбайта соответственно. 

Единственным официальным дистрибьютором 
компании ЕСОН по магнитооптическим устройст- 
вам на российском рынке является фирма Стрингер. 
По всем вопросам вы можете обратиться по телефо- 
нам: (095) 129-17-44, 129-52-54. в 
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ВЫСОКОКАЧЕСТВЕННЫЕ СИСТЕМНЫЕ ПЛАТЫ 


Высококачественные 
системные платы 


Виктор Арковенко 


Среди комплектующих, исполь- 
зуемых для сборки компьютеров, 
системная плата занимает особое 
место. Объединяя в единое целое 
основные узлы, она является тем 
критическим элементом, от кото- 
рого зависит не только производи- 
тельность, но и, что не менее важ- 
но, сама возможность устойчивой 
работы со всевозможными платами 
расширения и внешними устройст- 
вами. Фактически конструкция сис- 
темной платы при прочих равных 
условиях определяет наиболее су- 
щественные отличия компьютера 
одной марки от другой. Не зря са- 
мые известные производители ком- 
пьютеров, выпускающие наиболее 
качественную продукцию Бгапа 
пате, уделяют системным платам 
особое внимание и используют 
чаще всего либо изделия собствен- 
ного производства, либо признан- 
ные модели фирмы Ице!. Высокока- 
чественные системные платы вы- 
пускает не только ш\(@|, но и специа- 
лизированные фирмы АЗО$ТеК и 
Муех. Однако большинством оте- 
чественных сборщиков компьюте- 
ров, а также теми, кто занимается 
модернизацией, вплоть до послед- 


него времени они практически не 
применялись, в первую очередь по 
причине высокой стоимости. На- 
блюдающееся сейчас снижение цен 
на большинство видов компьютер- 
ных комплектующих затронуло и 
этот сектор рынка. Особенно это 
относится к продукции фирмы 
АЗОЗТеК, существенная часть кото- 
рой принадлежит к классу Уоите 
01о1-епа. То есть она, обладая очень 
высоким качеством, выпускается в 
достаточно массовых количествах 
и по ценам незначительно отлича- 
ется от стандартной, что делает ее 
перспективной для применения в 
персональных компьютерах. Осо- 
бенно с учетом начавшегося широ- 
кого внедрения многозадачных 
операционных систем 05/2 \Х/агр и 
УЛпао\$ 95, чувствительных к ап- 
паратному обеспечению. Более до- 
рогие изделия 9121-еп4 предназна- 
чены для самых ответственных 
применений, например файл-сер- 
веров. 


Фирма А$ЗО$ТеК — 
ориентация на качество 


Фирма АЗОЗТек Сотшршег Шшс. 
была основана в 1989 году на Тай- 
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ване и с самого начала своей дея- 
тельности ориентировалась на 
выпуск технически передовой 
продукции класса 6120-епа. Так 
сразу после появления в 1989 году 
процессоров семейства 486 она 
первая в мире начала массовое 
производство соответствующих 
системных плат с шинами ЕТ5А и 
ГА, а в настоящее время активно 
занимается разработками для но- 
вого процессора Рб фирмы Тш"е|. 
Являясь альфа- и бета-тестером 
продукции основных производи- 
телей микросхем контроллеров 
сЬ1рзе, АЗОЗТек имеет возмож- 
ность первой выпускать полно- 
стью отлаженные изделия на ос- 
нове новейших разработок. Фир- 
ма регулярно признается лучшим 
азиатским производителем по ка- 
честву и инновационности выпус- 
каемой продукции, что не удиви- 
тельно, так как основополагаю- 
щие принципы ее деятельности 
сформулированы следующим об- 
разом: 

- никаких компромиссов в вопро- 

сах, связанных с качеством; 
- быстродействие — лучшее орудие 
для достижения успеха. 

Выпуск всей без исключения 
продукции (а это до 200 000 сис- 
темных плат в месяц) осуществля- 
ется в рамках специальной про- 
граммы контроля за качеством. Эта 
программа охватывает все стадии 
производства и включает в себя 
входную проверку комплектую- 
щих, пооперационный контроль, 
тщательное тестирование в разных 
режимах и испытания на надеж- 
НОСТЬ. 


РЕМОНТ И МОДЕРНИЗАЦИЯ 


Системные платы 
фирмы А$У$ТекК 


Системная плата должна прежде 
всего способствовать реализации 
заложенного в современных мощ- 
ных процессорах потенциала. Для 
этого нужно обеспечить высокие 
скорости обмена данными как с 
оперативной памятью, таки с 
внешними устройствами, что дос- 
тигается применением кэш-памя- 
ти и локальных шин. Соответст- 
вующие функции реализуются уже 
на уровне с!р$еф, поэтому в платах 
АЗО$ТекК используются сБ1рзе с 
наиболее развитыми возможностя- 
ми, в основном фирм Ш и $15, 
причем в отличие от некоторых 
моделей других производителей 
эти возможности реализованы в 
полном объеме. 

Среди новых подходов, исполь- 
зованных в системных платах для 
Репиит (сЬ1рзег Ице! Тгпоп) и на- 
правленных на повышение скоро- 
сти обмена между процессором и 
памятью, следует отметить под- 
держку нового типа динамической 
памяти ЕРО и кэш-памяти р!ре- 
Пред Биг5{ КАМ. Память типа ЕО 
(Ежепаеа Раза Ошрий отличает- 
ся от обычной тем, что данные дос- 
тупны для считывания в течение 
большего времени. За счет этого 
полоса пропускания системы “про- 
цессор-память” увеличивается бо- 
лее чем в два раза (со 100 Мбайт/с 
до более 200 Мбайт/с), что приво- 
дит к возрастанию быстродействия 
на несколько процентов. Пока та- 
кая память немного дороже, одна- 
ко в ближайшем будущем цены 
должны снизиться, так как ее начи- 
нает выпускать большинство веду- 
щих полупроводниковых компа- 
ний. Ожидается, что уже к концу 
года ее доля в общем объеме дос- 
тигнет 40%. Статическая память 
р1реНпеа Биг${Е позволяет снизить 
общее количество циклов при об- 
ращении к кэш-памяти и тем са- 
мым увеличить скорость обмена 
до 500 Мбайт/с. Это не очень доро- 
гое решение, в то же время повы- 
шение производительности, по 
данным фирмы АЗОЗТек, может 
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достигать 20%. Способствует рос- 
ту общей производительности сис- 
темы и применение нового типа 
контроллеров Ви$ Мачцег Епрапсеа 
ШЕ. Они поддерживают обмен не 
только в режиме РТО (Ргосе$$ог п- 
ри Ошрио, нои ОМА (Риес: Мет- 
огу Ассе$$), позволяющем снизить 
загрузку процессора. 

В соответствии с современными 
тенденциями все новые типы сис- 
темных плат снабжены локальной 
шиной РСГ и встроенными контрол- 
лерами, применение которых сни- 
мает проблему совместимости и 
повышает надежность. Контролле- 
ры жестких дисков с интерфейсом 
Епрапсеа ШЕ используют режим 
РТО Моде 35 со скоростью передачи 
11,1 Мбайт/с, а наиболее совершен- 


ные — иРЮО Моде 4 (16,7 Мбайт/с) 
и ОМА Мосе 2 (22 Мбайт/с). Боль- 
шинство моделей имеют контролле- 
ры флоппи-дисков и портов ввода- 
вывода с расширенными функция- 
ми (ЕСР, ЕРР для параллельного пор- 
та, 16550 ОАВТ для последователь- 
ного). Важная особенность состоит 
в том, что ВТО реализован на осно- 
ве Нав ЕРКОМ емкостью 1 Мбит, так 
что в случае необходимости в него 
можно вносить изменения с помо- 
щью специальной утилиты. Имеет- 
ся возможность применять недоро- 
гие $С$1-контроллеры без собствен- 
ного ВО$5, так как платы содержат 
$С5Т ВО$ фирмы МСК. Для опти- 
мального режима работы процессо- 
ров разных типов напряжение 
встроенных стабилизаторов регули- 
руется в некоторых пределах ( 5,5; 
3,45; 3,6 и 4,0В). 

Рассмотрим несколько моделей 
системных плат, дающих представ- 
ление о спектре выпускаемой про- 
дукции. 


КОМПЬЮТЕР 


Системные платы 

под процессоры 

семейства 486 

Отличаются тщательно прорабо- 
танной конструкцией и использу- 
ют сре фирм шие и $15. Все они 
поддерживают широкую номенкла- 
туру процессоров производства 
фирм ши! (включая Репиит Оуе!- 
Риуе Р24Т), АМО, Суйх, ОМС. Хотя 
локальная шина УТВ, разработан- 
ная в свое время специально под 
процессоры типа 486, сейчас актив- 
но вытесняется шиной РС], нарын- 
ке все еще имеется большое коли- 
чество качественных графических 
и других адаптеров, выполненных 
в этом конструктиве. Поэтому разъ- 
ем под шину УТВ сохранен даже в 
системных платах, использующих 
РСТ. Модель РУ]- 4865Р3 (с шинами 
РСПИУГВ/ГА) собрана на сре! $55 
850496&85С497, использует ВТО$ 
фирмы АуагА и поддерживает до 
512 Кбайт кэш-памяти. Плата име- 
ет полный набор встроенных кон- 
троллеров. Модель РУ]- 486АР4 ис- 
пользует сыре Ице| Стееп РС 
82420ЕХ РС[5е! (Иие! Анез) и содер- 
жит только Епрапсеа ШЕ-контрол- 
лер. Наконец модель УГ/1- 
4865$У2СХА на популярной микро- 
схеме $15 471 ориентирована на 
шину УГВ (2 слота). Среди особен- 
ностей можно отметить поддержку 
кэш-памяти большого объема — до 
1 Мбайт. 


Системные платы 

под РепнНит 

Модель РС!/1- Р54ТР4, рассчитан- 
ная на процессоры с тактовыми 
частотами 90, 100 и 120 МГЦ, от- 
носится к классу Ь121-еп4 и ис- 
пользует самые передовые техни- 
ческие решения. В ней применен 
сырзег Ише! ТгИоп, поддерживаю- 
щий динамическую память ЕРО и 
разные типы статической памяти, 
включая р!рейпеа Бог$1. Встроен- 
ный Ви$ Мазцег Епвапсеа ШЕ-кон- 
троллер обеспечивает обмен дан- 
ными в режимах РО тшоде3зи4и 
ОМА тосе 2. Имеются усовершен- 
ствованные порты ввода-вывода и 
контроллер флоппи-дисков. При- 
менен новый В1О$ фирмы Ауа!4 с 
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поддержкой режима 
Ре апа Рау. Более 
традиционная кон- 
струкция РСИ/- 
Р545Р4 с сЫрзее $15 
85С50Х РСТ исполь- 
зует стандартную 
динамическую па- 
мять и стандартную 
кэш-память (до 
1 Мбайт), а также 
контроллер Еп- 
Вапсеа ТШЕ с под- 
держкой режима РТО 
тосе 3. 

Для применения в 
серверах предназна- 
чены — двухпроцес- 
сорные платы с ши- 
нами ЕЗА/РСГ и [5А/ 
РСТ на основе сВ1рзет 
пие Мершше. 


Тестирование 


В отличие от производителей де- 
шевой продукции, АЗО$Тек не 
скрывает протоколы испытаний 
своих изделий. Объем проведен- 
ных фирмой испытаний очень 
значителен и охватывает тестиро- 
вание на программную и аппарат- 
ную совместимость, проверку на- 
дежности функционирования, а 
также измерения производитель- 
ности. Представляется, что некото- 
рые материалы будут интересны и 
для конечного пользователя, кото- 
рого волнуют проблемы совмести- 
мости, надежности и достижения 
высокой производительности. 


Совместимость 

с программным 
обеспечением 

Тестирование включает в себя про- 
верку на совместимость с операци- 
онными системами и прикладным 
программным обеспечением, а 
также диагностику. 

При тестировании на совмести- 
мость с операционными система- 
ми, судя по всему, ставилась задача 
максимального охвата актуального 
программного обеспечения. В про- 
токоле (для примера взята плата 


СРУ (Опгузюпе$) 
ЕРУ (Ме ${опе$) 
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486$РЗ Р\М!-4865Р3З РС/-Р54ТР4 
Е 


[ 8449 | 371850 36827.8 


то 102413. > 
— 284021 284021 


Таблица 1 


Репнит 100 
РС!/-Р54ТР4 


24968.5К 28853.9К 


Таблица 2 


Результаты тестирования процессоров. Тесты Гапата!К у.2.0 


4860Х-33 | 
4860Х2-66 _ 
АМО 4860Х2-66 — 
Супх 4860Х2-66 _ 


Амо4в6рха-100 | 


РУ!-4865$Р3) отмечены успешные 
результаты испытаний при исполь- 
зовании М5-2О$ у.6.22, РСРО$у.6.5, 
ВМ-О5/2 у. 2.11/5.0, М5 УЛюао\$ 
5.1, М$ \УЕХ/ 3.11, \УМшаож$ МТ 
У’огкУаНоп у.5.5, Улшао\з$ МТУ.5.1, 
УЛпао\мз МТ Аауапсеа $егуег у.5.1, 
$СО МХ зущет у/386, Мегуаге 386 
у.5.12/4.02, ОтихУ/аге у.1.1, Меж ер 
у.5.2, 5О1а11$ У.2.4, Веа-версии \Х/п- 
40% 95. Для проведения этих тес- 
тов использовались разные конфи- 
гурации, включая РС! графические 
адаптеры АТТ Мас32 и Сошрго 
ЕТ4000/\/32р, жесткие диски с ин- 


СРО 
(Гапатагк/Мотоп) 


_— 111.49/72.0 
_ 19199032 - 
_223.03/144.0 
_223.03/144.0 

219.93/113.2 
_ 363.3/198.0 
_334.55/198.0 
_ 519.48/285.2 
_ 577.02/316.8_ 


и №опоп ЦИШу у.8.0 


МРО 
(Еапатагк) 


— 1506.52 
197330 


терфейсом ШЕ и $СЗ, встроенный 
ГШЕ-контроллер и $С$!-контролле- 
ры сшиной ГЗА и РС] (АНА-1542В и 
АНА-2940). 

Диагностика системной платы с 
помощью программ Оарщ$ у.4.8, 
Оцар[и$ /ЕЕ у.5.2, СБеск-И у.2.0, 
Среск-Ц Рго у.1.11, УЛюао\$ ЕЮг 
У/огКэгоир$ НСТ, УЛпао\$ МТ НСТ 
и проверка на совместимость с 
большинством популярных паке- 
тов для РОЗ и УЛпао\уз$ (УХ/ога Гог 
У/Лшаоу\у$ у.6.0, Ехсе! у.5.0, М5 Ассе$$ 
у.2.0 и т.д.) не выявили никаких 
проблем. 


Компьютерные комплексы «под ключ». 
Целевые решения по установке, 
наладке и комплектации компьютерных 
сетей и офисного оборудования. 


Комплексные поставки компьютерных 
станций. Широкий выбор компьютеров — 

от серверов до рабочих станций, цветных 

и черно-белых ноутбуков, модемов 

и факс-модемов, принтеров, сетевого оборудо- 
вания, источников бесперебойного питания. 


Для наших дилеров: значительные — 
до 30% — дилерские скидки, льготное 
обслуживание, обучение и рекламно- 
информационная поддержка, 
сопровождение продаж. 


РуХЕЕ 31С МЕ! 
Асею < 
®тТОк. 


& 
СУ ТкЕМОмаге — 3 е 


А ЮМОР 
Е Е 
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Таблица 35 


Результаты тестирования видеоадаптеров. 1024*768, 256 со1ог$, РС Мазагше ХЛпао\з БепсЬтагК у.23.1 1/у.4.0/ 


1атопа Мрег Рго Ромег 9100. 


васмек :52- -864_ 


|аттота Е 32 


Аппаратная совместимость 
Тестирования на аппаратную со- 
вместимость проводилось с широ- 
ким кругом изделий, имеющих наи- 
большее распространение на рын- 
ке. Это графические адаптеры с 
шинами [5А, РСТ, УГВ; ШЕ и $С$ 
жесткие диски фирм Махюг, Ещи- 
5и, Соппег, зеасже, Опапция, М1сго- 
роИ$, [ВМ, \ечегп П1епа1; контрол- 
леры ШЕ (ГЗА, РСТ, УГВ) и $С$1 (1$А, 
РСГ); большое количество сетевых 
карт, звуковых плат, приводов СО- 
КОМ, модемов. Все испытанные 
комбинации, за исключением еди- 
ничных частных случаев, функцио- 
нировали нормально. 


14860Х2-66 РМ!- 


14860Х4-100 


486523 __| РМ-4863РЗ_ 


Надежность 

Платы работали без сбоев при дли- 
тельных (до суток) прогонах под 
управлением многозадачных опе- 
рационных систем, в том числе се- 
тевых, а также при выполнении 
тестирующих программ. При по- 
вышенных температурах (до 50°С) 
время испытаний ограничивалось 
6 часами. 


Производительность 

Следует отметить, что системная 
плата не является самостоятель- 
ным элементом, поэтому о ее воз- 
можностях следует судить по изме- 
рениям производительности про- 


РСЛ-Р54ТР4_ 


У/ЛшрепсВ 95 


`РепНнит 100 


РепНит 90 во 
_РСИ-Р54ТРА 


110.035 
40.2 
13.5 


цессора, графической подсистемы, 
жесткого диска, результаты кото- 
рых интересны и сами по себе. 
Для тестирования системных 
плат РУ1-486$Р3 и РС!/1-Р54ТР4 
(рассмотрим для краткости толь- 
ко эти модели) использовались 
следующие конфигурации: для 
обеих плат кэш-память — 
256 Кбайт, графический адаптер 
АТТ Масвб4 (РСГ), встроенные 
ГШЕ-контроллеры. Модель РУ]- 
4805Р3 испытывалась с 8 Мбайт 
памяти, а РСГ/-Р54ТР4 — с 
16 Мбайт (типа ЕРО); жесткие 
диски были М!сгороЙ$ 411А и 
Соппег СЕА5405 соответственно. 
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Таблица 4 


Результаты тестирования жестких дисков (Соге{е51 у.2.92) 


14860Х4-100РМ!- 
4865РЗ 


Операционная система М5-2РО5 
у.6.22, файл сопй$.5у5 выглядел 
следующим образом: 
деу1се=с: \9о3\11пем. зу$ 
00$=1191 
{11е$=30 
бигГег$=30 

Некоторые результаты тестиро- 
вания представлены в табл. 1-4. 

Приведенный здесь довольно 
громоздкий (а это только малая 
часть) фактический материал пре- 
жде всего призван продемонстри- 
ровать серьезность подхода фир- 
мы А$О5ТекК к своей продукции. 
Сами по себе эти цифры мало что 
значат, однако они отражают хо- 
роший уровень и могут поэтому 
пригодиться в качестве ссылочно- 
го материала при настройке сис- 
темы. Многие параметры реаль- 
ной системы сильно зависят от ус- 
тановок в программе 5ер, поэто- 
му полезно представлять, к како- 
му уровню следует стремиться, то 
есть они могут помочь убедиться, 
что из системы выжато почти все, 
на что она способна. 


Некоторые замечания 

- Отличия в производительности 
по Гапатагк у процессоров ОХ4- 
100 АМШ и Пи (табл. 2) связаны 
скорее всего с разным объемом 
внутренней кэш-памяти. В подав- 
ляющем большинстве реальных 


РепНит 100 
РСЛ-Р54ТР4 


задач эти отличия уловить до- 
вольно трудно. 
- Скорости обмена с жесткими дис- 


ками, определенные с ПОМОЩЬЮ . 


программ, учитывающих реаль- 
ные режимы работы с файлами, 
например зуз1 0, намного мень- 
ше (порядка 2 Мбайт/с). 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Для хороших системных плат 
других фирм получаются пример- 
но такие же значения, они могут 
быть немного больше или немно- 
го меньше. Следует отметить, что 
когда речь идет о производитель- 
ности, то существенные различия 
определяются прежде всего типом 
процессора и его тактовой часто- 
той, и это видно из представлен- 
ных результатов. То есть полезно 
повторить еще раз в общем-то из- 
вестный вывод о том, что доби- 
ваться повышенной производи- 
тельности (в том числе и графиче- 
ской подсистемы) следует в пер- 
вую очередь с помощью выбора 
надлежащего процессора. Приме- 
нение высококачественной сис- 
темной платы дополнительно га- 
рантирует, что вам удастся в пол- 
ной мере использовать все воз- 
можности процессора и устройств 
расширения и получить устойчи- 
во и надежно работающую конст- 
рукцию. й 


Тел. АО “Пирит’: (095) 115-71-01 
(5 линий) 


|7 емо 


А.Борзенко 


|ВМРС: 


устройство, ремонт, модернизация 


| 
о 9 
представляет 


8= 
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ак известно, корпорация 5ип$ Сотап является 

одним из крупнейших производителей 

компьютеров в России. Для тестирования всех 
без исключения компонентов, которые впоследствии 
используются в собираемых в 5йп; Сотап 
компьютерах, на фирме действует собственная 
тестовая лаборатория. Мы постараемся публиковать 
наиболее интересные результаты тестирования 
некоторых образцов компьютеров, а также 
их отдельных компонентов и узлов. Поскольку наши 
читатели в своих письмах часто просят подробнее 
рассказать о микропроцессорах, то для первой статьи 
выбраны материалы о тестировании подобных 
изделий фирм те и Суйх. 


Тестирование 
микропроцессоров 
фирм ме! и Супх 


Таблица 1 


Владимир Катаев 


Оперативная память ВАМ 
Видеоадаптер | | 
Мультипорт _ 


83758Р/83757АР) 
| 


‚| М/О Самаг 1170/Самаг 2340 
_|ТК-М501С 


2Н-Оам5$’ РС Вепск"" 8.0 


Микропроцессор является од- 
ним из важнейших компонентов 
любого персонального компьюте- 
ра. Именно этот элемент в боль- 
шей степени определяет возмож- 
ности вычислительной системы и 
ее производительность. Первый 
микропроцессор — 14004 был из- 
готовлен еще в 1971 году, и с тех 
пор фирма 1! (ПУТеогажеа ЕГес- 
(г0о11с5) прочно удерживает лиди- 
рующее положение на этом сег- 
менте рынка. Тем не менее в на- 
стоящее время ряд других компа- 


Привод флоппи-дисков 
Винчестер _ 


Таблица 2 


Май Со- 
ргосе$$ог, 
орз/зес ор$/зес 


Зита Зоп апа | Роа#па Рош" 
ЕтЫаНоп, 


| Рюсезвог. 
_ | 9009 | Мом, орз/ес 


Сх486ОХ2-УВОбР 


ое Ри 18022.40 
|1е® 4860Х-33 | 23. и 


мающимися сборкой компьютеров, 
и, разумеется, перед пользователя- 
ми закономерный вопрос о том, 
процессоры какой фирмы исполь- 
зовать для своих компьютеров. 


2 388.27 7090.09 
Га [вм | 25 [1402880 


ний — производителей электрон- . __ __ 3.52 _ 

ных компонентов, таких как Суцх, Сх4860Х-406Р. — 

АМО, ОМС, также выпускают мик- и | 398 5.84 768.53 14950.40 

ропроцессоры, совместимые с из- Сх4860Х2-66СР — 

делиями Ш1е!. сию == 58 54 — 784.71 14950.40 
Появление клонов семейства 486 Сх4860Х2-\66СР _ 

поставило перед фирмами, зани- бе _ а — 


те 14860Х2-66 
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Надо отметить, что 
ряд микропроцессо- 
ров фирмы Суйх не- 
сколько отличается от 
аналогичных изделий 
[псе!. Так, в продукции 
[пе отсутствуют, на- 
пример, микропро- 
цессоры, рассчитан- 
ные на внешнюю так- 
товую частоту 40 МГц. 
Именно поэтому ин- 
терес представляют 
показатели произво- 
дительности этих уст- 
ройств по сравнению, 
скажем, с микропро- 
цессорами 14860Х-33 
и 14865Х-33. Другой 
важной особенностью 
микропроцессоров 
Суих является архи- 
тектура внутренней 
кэш-памяти. В частно- 
сти, для нее использо- 
ван метод обратной 
записи — Утце Васк. 
Теоретически это по- 
зволяет поднять про- 
изводительность по 
сравнению с традици- 
онной архитектурой 
кэш-памяти в 486-х 
процессорах те, где 
применяется обычно 
метод сквозной запи- 
си (У\Утце ТьгочеВ). 
Для микропроцессо- 
ров Суйх характерна 
такая существенная 


деталь, как наличие 
производи- 


весьма 


Таблица 5 


ище® 4860х-33 _ 
1г4е® 4860Х-50_ 
и1е® 4860Х2-66 


'Супх® Сх4860Х-40СР - __ 
Сунх® Сх4860Х2-66  — 
Суйх® Сх4860Х2-/66 —— 
Суйх® Сх4860Х2-№80 — 


4860Х2-66 


4860Х-50 


4860Х-33 


Сх4860Х2-\80СР 


Сх4860Х2-\/66СР 


Сх4860Х2-66СР 


Сх4860Х-40СР 


10000 


100000 


Май Соргосеззог, 


4860Х2-66 


Сх4860Х2-\66 


Сх4860Х2-66 


Сх4860Х-40СР 


10000 


Ромег Метег 1.81 тельного встроенного ариф- 
ета не ЕН ——ЩЩ  метического сопроцессора. 
__ М!Р$. _ | Овгузюпез . \петзтопез$. Заметим, что фирма Суйх все- 

_ _ _ 5ес 5 — 


гда была известна как произ- 
водитель самых быстрых 
внешних сопроцессоров 
типа 587. Примечательно, что 
большинство моделей микро- 
процессоров Суйх, рассчи- 
танных на высокую тактовую 
частоту, уже снабжены тепло- 
отводящими радиаторами и 
не требуют охлаждения с по- 
мощью вентилятора. 


] 37 ЗК 6706.8 К 
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Таблица 4 Таблица 5 
Гапатагк ЗуЗ{ет Зрееа Тез+ (у.2.0) Моцоп Зу$шТо 8.0 


Тестирование всех 4860Х2-66 
представленных в ста- 
тье моделей микро- 
процессоров произво- 
дилось на компьютере, 
имеющем конфигурл- 4860Х-33 
цию, приведенную в 
табл. 1. Для оценки — Сх4860Х2-\/80СР 
производительности 
использовались сле- 
дующие тесты: /Н- 
Рау!5$’ РС ВепсВ"” 8.0, 


4860Х-50 


Сх4860Х2-\/66СР 


Роууег Мегег 1.81, Тапа- Сх4860Х2-66СР 
пагкК зует 5рееа Тез 
(У.2.0) и Могоп Зу$пРЮ Сх4860Х-40СР 


8.0. Полученные ре- 
зультаты по произво- 
дительности микро- | 
процессоров на этих | ШСРО, МА7 _ МРРО, МП 
тестах сведены в табл. | ) и 
2-5 и графики. и 


4860Х2-66 

4860Х-50 

4860Х-33 

Сх4860Х2-\/80СР 

Сх4860Х2-\/66СР 

Сх4860Х2-66СР 
0 20 40 60 80 100 120 140 160 
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Мы научили персональные компьютеры общаться друг с другом без особого труда. Например, 


используя семейство систем ПКиС СюБа1узг („Глобалист“), Вы можете проводить международные 
видеоконференции прямо с Вашего персонального компьютера. А два человека могут одновременно 
работать над одним и тем же документом независимо от их местонахождения. Мы предлагаем Вам 
совершенную комбинацию компьютеров и телекоммуникации и полное семейство систем ПКиС для 
компьютеров — от маленьких Нотбук до Мини-Тауэров. 

Если Вам потребуется дополнительная информация, пожалуйста, свяжитесь с: АТ&Т С1оБа| 


п®юганоп Зоопз, Тверская ул. 24/2, 103050 Москва, телефон 095 956 3817, факс 095 956 3823. 


Объединяем компьютеры и связь, 
чтобы помочь Вам добывать, пересылать 
и пользоваться информацией. 


== АТЕТ 


СоБа! пюгтаНоп 
о: 


© АТ&Т СЛюБа! иеогтаноп боюнопз (Глобальные Информационные Системы АТ&Т). Все права защищены. Се! И, Моуе Ц, Цзе И (Добывайте ее, Пересылайте ее, Используйте ее) — марка обслуживания и торговая марка АТ&Т С1ора! и!югтацоп 
бошопз. СЛоБа!у$! — торговая марка АТ&Т С1оБа! 1погпацоп оаопз. Эмблема „ие! пе“ („На процессоре Интел“) — зарегистрированная торговая марка корпорации Интел. 
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дной из наиболее актуальных на сегодняшний день проблем 

является модернизация имеющегося парка персональных 

компьютеров. Наш корреспондент встретился с Генеральным 
директором фирмы ‘Пирит” Александром Гуккиным и задал ему несколько 
вопросов. Как известно, фирма `Пирит” является лидером в модернизации 
1ВМ РС-совместимых компьютеров в нашей стране. 


КомпьютерПресс: Скажите, 
Александр, насколько все-таки ак- 
туальна в настоящее время модер- 
низация персональных компьюте- 
ров? 

Александр Гуккин: Историче- 
ски в нашей стране сложилась та- 
кая ситуация, что потребители в 
своей массе ориентировались на 
минимальную конфигурацию 
приобретаемых [ВМ РС-совмести- 
мых компьютеров. Это было свя- 
зано в основном с фи- 
нансовыми проблемами. 
Так, по результатам на- 
шего анкетирования, 
проведенного в ходе вы- 
ставки КОМТЕК 5, на не- 
которых предприятиях 
еще более половины пар- 
ка используемых сейчас 
компьютеров составляют 
2806-е машины. Разумеет- 
ся, рано или поздно поль- 
зователи придут к выво- 
ду, что данные компьюте- 
ры необходимо модернизировать. 
Хотя бы потому, что современное 
программное обеспечение предъ- 
являет вполне определенные тре- 
бования к используемому “желе- 
зу”. Собственно, можно сказать, 
что последние версии программ- 
ных продуктов являются именно 
тем решающим фактором, кото- 
рый влечет за собой модерниза- 
цию аппаратных средств, или, как 
мы еще говорим, — апгрейд (ир- 
отаае). 

Процесс аппаратной модерни- 
зации стал уже достаточно стан- 
дартной процедурой. Здесь можно 


провести прямую аналогию с об- 
новлением версий программных 
продуктов. То есть аппаратный ап- 
грейд также заключается в простой 
замене старого модуля на новый. 
Тем более, что по стоимости он 
немногим отличается от модерни- 
зации (обновления) программно- 
го обеспечения. Надо сказать, что 
существенно на производитель- 
ность системы влияет увеличение 
объема оперативной памяти. 


Задача апгрейда является, вооб- 
ще говоря, задачей массовой. Лю- 
бой пользователь, независимо от 
того, какой компьютер он исполь- 
зует в настоящее время — 286-й, 
386-й, 486-й или Репнит, — обяза- 
тельно сталкивается с проблемой 
модернизации. Кстати, замечу, что 
мы уже неоднократно выполняли 
апгрейд с РепИит-60 на Реп- 
Нит-90. 

Если говорить конкретно о Рос- 
сии, то до 30% компьютерного пар- 
ка, который существует в настоя- 
щее время, будет модернизиро- 
ваться именно в этом году. Это ка- 


дгае — дело тонкое 


сается как наращивания оператив- 
ной памяти и емкости жестких 
дисков, так и замены системных 
плат. Разумеется, основную часть 
модернизируемой техники будут 
составлять 286-е компьютеры. 

КП: Как бы Вы определили ме- 
сто Вашей фирмы на рынке персо- 
нальных компьютеров? 

АГ: При выполнении апгрейда 
компьютера всегда встает вопрос, 
куда же должен обращаться конеч- 
ный пользователь. Впрочем, 
этот вопрос тесно связан с 
тем, что сама работа по мо- 
дернизации влечет за собой 
некоторые специфические 
моменты. Именно эта спе- 
цифика позволяет фирме 
“Пирит” стоять несколько 
особняком от всех других 
компьютерных компаний и 
быть лидером на рынке мо- 
дернизации 1ВМ РС-совмес- 
тимых компьютеров. Для 
того чтобы успешно зани- 
маться апгрейдом компьютеров, 
фирма должна удовлетворять не- 
скольким критериям. 

Во-первых, необходимо иметь 
полный спектр компонентов для 
модернизации, начиная от процес- 
соров, сопроцессоров, памяти и 
кончая всевозможными накопите- 
лями и системными платами. При- 
чем надо отметить, что каждое на- 
именование охватывает, как пра- 
вило, весьма широкий диапазон 
продукции: это и недорогие, так 
называемые [о\/-епа, компоненты, 
и высококачественные — 121-епа. 
То есть номенклатура изделий 


ПЕРСОНАЛИИ 


весьма широка. Ну а такую номенк- 
латуру, которую поддерживаем мы, 
не имеет ни одна другая фирма в 
России. Это касается как фирм — 
сборщиков компьютеров, так и 
компаний — поставщиков компью- 
терных компонентов. 

Во-вторых, огромное значение 
имеет мощная служба технической 
поддержки. Хочу напомнить, что в 
одной из статей Виктора Арковен- 
ко — нашего ведущего специали- 
ста, уже упоминалось о том, что за- 
частую при модернизации пользо- 
ватель получает некую уникальную 
конфигурацию, которая не тести- 
ровалась еще никем. Таким обра- 
зом, сама процедура апгрейда схо- 
жа с процессом массового тести- 
рования. Стоит отметить, что даже 
для компьютеров Бгапа пате про- 
блемы совместимости, как прави- 
ло, остаются. 

В-третьих, являясь поставщиком 
компаний — компьютерных сбор- 
щиков, наша фирма имеет обрат- 
ный отклик о применении компо- 
нентов в составе различных ком- 
бинаций программного и аппарат- 
ного обеспечения. Наша служба 
технической поддержки разбира- 
ется именно с теми вопросами, 
которые возникли в конкретном 
варианте модернизации. Такая об- 
ратная связь позволяет нам подби- 
рать устойчивые конфигурации 
при комплектации практически 
любых компьютеров. 

В-четвертых, фирма “Пирит” 
имеет возможность обменивать 
компоненты, работающие у клиен- 
та достаточно длительное время. 
Мы ведь отчетливо понимаем, что 
выяснение вопросов совместимо- 
сти может потребовать иной раз 
даже не несколько дней. Пробле- 
мы, возникающие у пользователя, 
либо решаются нашей службой 
технической поддержки, либо мы 
заменяем соответствующий ком- 
понент на другой, обеспечиваю- 
щий совместимость. Это, по сути, 
обеспечивает защиту средств кли- 
ента, который, выполняя самостоя- 
тельно апгрейд своего компьюте- 
ра, приобретает отдельные компо- 
ненты, как “кота в мешке”. 
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Ну и, пожалуй, последнее. Дело 
в том, что фирма “Пирит” работа- 
ет на рынке модернизации компь- 
ютеров уже в течение пяти лет. 
Специалистами фирмы накоплен 
просто уникальный опыт. Тем бо- 
лее, что российский рынок, как вы 
знаете, довольно специфичен. 

Если говорить о фирмах — сбор- 
щиках компьютеров и поставщи- 
ках компонентов, то они, как пра- 
вило, работают с довольно узкой 
номенклатурой изделий. К тому же 
их деятельность обычно не связа- 
наи сконечными пользователями. 
Технические службы поддержки 
компаний — производителей ком- 
пьютеров работают обычно со 
строго определенными конфигу- 
рациями компьютеров, в которых 
используется ограниченный 
спектр компонентов. Разумеется, 
что обратный отклик касается так- 
же вполне конкретных проблем 
клиентов. Относительно фирм — 


поставщиков компонентов, спе- 


циализирующихся на отдельных 
направлениях, можно сказать, что 
конкурировать с ними по ценам 
действительно сложнее. Если, на- 
пример, вспомнить то время, когда 
фирма “Пирит” занималась только 
компонентами памяти, то конку- 
рентову нее практически не было. 

С точки зрения конечного поль- 
зователя, обращаться на специали- 
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зированные фирмы для приобре- 
тения отдельных компонентов не 
совсем логично. Дело в том, что 
вероятность проявления несовмес- 
тимости в этом случае существен- 
но возрастает. Причем подготов- 
ленных специалистов для решения 
такого рода проблем подобные 
фирмы, как правило, не имеют. 

КП: Фирма “Пирит” с завидным 
постоянством принимает участие 
в крупнейшей международной вы- 
ставке СеВТ. Чем это вызвано? 

АГ: Как известно, СеВТ собира- 
ет практически все крупнейшие 
мировые компании компьютерно- 
го бизнеса, и мы рассматриваем ее 
в основном как выставку для изуче- 
НИЯ ТОГО, ЧТО ПОЯВИЛОСЬ НОВОГО На 
рынке, для знакомства с теми фир- 
мами, с которыми мы бы хотели 
наладить контакты. По-прежнему 
большое внимание мы уделяем по- 
ставщикам компонентов, особенно 
памяти. Ведь роль памяти как со- 
ставной части компьютера посто- 
янно возрастает. Если иные компо- 
ненты дешевеют, то цены на па- 
мять практически не изменяются, 
а объем ее постоянно растет. Ры- 
нок памяти очень специфичен и 
интересен. Мы стремимся упро- 
чить свои позиции на этом сегмен- 
те. 

КП: Жители Москвы и Подмос- 
ковья без труда могут обратиться 
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непосредственно в “Пирит”. Как 
быть остальным? 

АГ: Мы имеем филиал в Минске 
и планируем открыть другой в 
Санкт-Петербурге. В основном при 
работе с конечными пользователя- 
ми с периферии мы опираемся на 
нашу дилерскую сеть, которая 
охватывает Россию, Украину, Бело- 
руссию и Грузию. Разумеется, мы 
открыты для всех, но для экономии 


времени эффективней 
обратиться сначала все- 
таки к одному из наших 
региональных партне- 
ров. 

КП: Хотелось бы услы- 
шать несколько слов о за- 
рубежных партнерах 
фирмы “Пирит”. 

АГ: Вообще говоря, 
при работе с партнерами 
мы придерживаемся по- 
литики постепенности. 
Первыми нашими зару- 
бежными партнерами 
были такие известные 
компании, как Мах[ог и 
Еи] (51. “Пирит” является 
официальным дистрибь- 
ютором этих фирм. Разу- 
меется, наши партнеры 
выбраны не случайно: 
именно эти фирмы могут 
“закрыть” потребности 
по всему спектру накопи- 
телей для персональных 
компьютеров. Кстати говоря, Еи]{- 
5и является технологическим лиде- 
ром в производстве винчестеров, 
обладая технологией магнито-ре- 
ЗИСТИВНЫХ ГОЛОВОК. 

Стоит отметить, что наши 
партнеры обычно являются лиде- 
рами на своем сегменте рынка. 
Так, Махорих лидирует в произ- 
водстве магнитооптических уст- 
ройств, Р]рех{ог создает самые 


АО "Квест 1Ч.К.", Моуе! Ме\могКИ $ ь 
Телп.: (095) 378-6461. Е-тай: ии. 9 Г 
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производительные накопители 
СО-КОМ, Сгеайуе ТесБпо]озу — 
законодатель мод в мультимедиа 
и т.д. Тесные контакты мы под- 
держиваем с фирмой М!сго$ойЁ, 
поскольку поставляем для компа- 
ний-сборщиков не только “желе- 
30”, но и программное обеспече- 
ние. В ближайшее время мы пла- 
нируем установить партнерские 
отношения еще с одним лиде- 
ром — фирмой АЗОЗТекК Сотри- 
ег, которая производит очень ка- 
чественные системные платы. 
Кроме того, мы рассматриваем 
сейчас предложения от компании 
АМО — крупнейшего производи- 
теля процессоров. 

КП: Что Вы пожелаете читате- 
лям нашего журнала? 

АГ: Рано или поздно каждый ко- 
нечный пользователь столкнется с 
проблемами модернизации своего 
компьютера. Стоит напомнить, что 
апгрейд сродни здоровью — за ним 
надо постоянно следить и жела- 
тельно его не запускать. Это помо- 
жет сэкономить средства и сберечь 
нервы. Несмотря на кажущуюся 
простоту модернизации, в ряде 
случаев конечный пользователь 
просто не в состоянии выполнить 
апгрейд своего компьютера. Мы 
всегда будем рады видеть вас в “Пи- 
рите”. в 

Беседу записал Андрей Борзенко 
Ганновер — Москва 


Рагтег. — 
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За годы существования фирмы 
ВопапЯ утекло довольно много 
воды. Были взлеты, сменявшиеся 
падениями, потом опять взлеты. 
И все это время у руля фирмы сто- 
ял Филипп Кан. Кризис наступил в 
конце прошлого года (хотя и на- 
чался задолго до этого — пример- 
но в то время, когда руководство 
фирмы только планировало слия- 
ние сАзрюп-Тие), и г-н Кан был вы- 
нужден покинуть фирму, фор- 
мально оставаясь членом сове- 
та директоров. Геперь Филипп 
вместе с известным дизайне- 
ром и художником Соней Ли 
(Зота [ее) возглавляет фирму 
597 й5р и занимается развити- 
ем двух продуктов, выкуплен- 
ных у Вопапа, — уаеКсЕ и 
Разрроата. В настоящее время 
фирма разрабатывает версии 
этих продуктов для Итаои$ 
95. В начале мая северокали- 
форнийский компьютерный 
журнал МастоГ тез взял интер- 
вью у Филиппа Кана, выдержки 
из которого мы публикуем 
ниже. 

Алексей Федоров 


О фирме $!агЯ$В 


Фирма 5агИ$Ь существует с янва- 
ря 1994 года. Вместе с Соней Ли мы 
решили создать фирму, которая за- 
нималась бы разработкой приклад- 
ных программ, помогающих лю- 
дям работать более продуктивно. У 
Сони было много идей, я помогал 
как мог. Мы начали нанимать пер- 
вых сотрудников и занялись разра- 


Филипп Кан 


анализирует прошлое 
и прогнозирует будущее 


боткой программ; они появятся 
вскоре после выхода \/ш4о\$ 95. 
Основной задачей нашей фирмы 
стало создание продуктов типа 
“зШауаге”, программ с наглядным 
интерфейсом, выполняющих кон- 
кретные задачи. Тогда же фирма 
Вопапа полностью сосредоточи- 
лась на создании средств для раз- 
работчиков, и два отличных про- 
дукта — РазпБоа!А и 51аеК1ск оста- 


лись практически без хозяина. 
Было множество предложений из- 
вестных фирм о покупке этих про- 
дуктов, но в результате они пере- 
шли в собственность 5(агЯ$Б. 


О версии $14еК!ск 
для Масшт!о$И 


Нам всегда нравился Масицюо$В 
уаекКккК, но УЛпаоу\у/$ — это та плат- 
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форма, на которую мы затрачивали 
и затрачиваем основные усилия. 
Недавно я начал рассматривать все 
продукты класса органайзеров, 
имеющиеся для Масшто3$Ь, и понял, 
что лучше 5аеКсК пока ничего не 
создано. Возможно, мы должны 
предпринять шаги в этом направле- 
нии. Основная проблема заключа- 
ется в том, что у Арре нет таких 
объемов, как у УЛпо\5. 


О концепции 
$Итумаге 


Концепция $1итутаге тесно свя- 
зана сонлайновым распростра- 
нением программ. Например, 
вы можете приобрести полную 
версию 51АеКСК 2.0 онлайново, 
через Сотрифегуе, оплатив про- 
дукт со своего счета. Этот про- 
дукт стал одним из самых попу- 
лярных. Главной причиной ус- 
пеха, мне кажется, является то, 
что большинство компаний соз- 
дают огромные продукты, мы же 
делаем ставку на небольшие и 
быстрые программы, которые, в 
добавок ко всему, являются по- 
лезными для пользователей. Основ- 
ная идея $Шшпууаге заключается в 
том, что вы тратите 80% времени на 
функциональность, что и приводит 
к необычайным успехам. 


О своих сотрудниках 
и технологии 


Мы — небольшая компания, и нам 
проще создавать небольшие про- 


Е КОМПЬЮТЕР ФИЛИПП КАН АНАЛИЗИРУЕТ ПРОШЛОЕ И ПРОГНОЗИРУЕТ БУДУЩЕЕ 
ны 


дукты. Основное правило: продукт 
должен помещаться на одной дис- 
кете. И здесь мы подходим к тому, 
что наши сотрудники не являются 
кодировщиками — они созидатели, 
архитекторы. Это очень важно — 
быть созидателем. В добавок ко 
всему мы — мини- 
малисты. Наша тех- 
нология базируется 
на объектно-ориен- 
тированном про- 
граммировании и 
повторном исполь- 
зовании кода. Чем 
больше повторно 
используемого 
кода, тем более от- 
лаженным, более 
эффективным он 
становится. Со вре- 
менем у нас набе- 
рется целая биб- 
лиотека объектов, 
из которых мы бу- 
дем “собирать” свои 
приложения. И еще 
одно — замечание. 
Если бы все про- 
граммные продук- 
ты были ориенти- 
рованы только на 
нужды пользовате- 
лей, жить стало бы 
намного легче. На- 
пример, текстовый 
процессор занимал 
бы не 55 Мбайт, а 
всего одну дискету. 
Мы не собираемся 
создавать тексто- 
вый процессор. Ведь на самом деле 
большинство пользователей не за- 
нимается обработкой текстов. Все, 
что они делают, — это пишут пись- 
ма, отправляют электронную поч- 
ту, факсы. Мы изучаем то, чем ре- 
ально занимаются пользователи, и 
стараемся понять, как мы можем 
облегчить их работу. Например, 
пользователям не нужна электрон- 
ная таблица — им нужно средство 
для расчета бюджета. И вместо 
того, чтобы предоставлять им не- 
что неподъемное под названием 
“электронная таблица”, мы даем им 
средство для управления бюдже- 


том. Основной недостаток совре- 
менных программ заключается в 
том, что полный комплект про- 
граммного обеспечения с докумен- 
тацией порой тяжелее компьюте- 
ра, для которого оно предназначе- 
но. На самом деле писать неболь- 


шие программы намного сложнее, 
чем большие. Это как зарабатывать 
на жизнь написанием четверости- 
ший, то есть быть минималистом. 


Об ошибках 


Могу с уверенностью сказать, что 
я стал мудрее. Несколько лет назад 
мы (в Воапа) пытались объять не- 
объятное. Думали, что скупив все, 
что можно, мы вырастем, расши- 
римся, нам станет проще и лучше. 
И мы купили АзЩоп-Тате. Затянув- 
шаяся тяжба с Го(а$ также не пошла 


нам на пользу — она ослабила фир- 
му. И даже после победы мы не чув- 
ствуем себя победителями. После 
приобретения АзШоп-Таже ориги- 
нальность компании постепенно 
исчезла — мы стали настолько 
большими, что нами стало сложно 
управлять. Сейчас не- 
сколько другие вре- 
мена, и многие поль- 
зователи ищут про- 
дукты для домашних 
компьютеров, про- 
дукты, которые бы 
облегчили жизнь. Вот 
поэтому идеи 5тагИ$В 
необычайно актуаль- 
ны сегодня. 


Об отличиях 
в управлении 
компаниями 


Когда  управляешь 
большой компанией, 
у тебя большой бюд- 
жет и возможность 
заниматься интерес- 
ными вещами. В не- 
большой фирме, как 
З(агИ$П, такого бюд- 
жета нет — мы част- 
ная компания, вла- 
дельцами которой яв- 
ляются наши сотруд- 
ники и фирма Во!- 
|апа, имеющая 10% в 
уставном капитале. С 
другой стороны, все 
эти большие бюдже- 
ты заставляют вас следить за тем, 
что срочно, а не за тем, что важ- 
но, — сказываются давление рын- 
ка, конкуренция и прочие факто- 
ры. Но есть и положительные мо- 
менты. Например, Воап4 может 
позволить себе создать такой про- 
дукт, как Рерр:. Это очень боль- 
шой проект, на три-четыре года, в 
котором занято более пятидесяти 
человек. Но и у небольшой компа- 
нии есть свои преимущества. На- 
пример, мы практически сразу же 
вышли на рынок Японии, создав 
версию 51аеКск для Кап УЛюао\%5. 
В настоящее время У/Лп4оу не яв- 
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ляется доминирующей платформой в Японии, 
но мы думаем, что через пару лет это положе- 
ние изменится. И еще один фактор. Локализа- 
цией з1аеК1ск у нас занимается два человека. У 
фирмы Во!апа этот проект потребовал бы че- 
ловек 15, включая менеджеров, инженеров и т.п. 


О Мсго5о Я 


Они буквально “вытащили ковер из-под наших 
ног”. Первое, что мы сделали, купив Азоп- 
Тае — объявили о снятии всех судебных обви- 
нений против других компаний, выпускавших 
клоны АВа$е. Сразу же после этого М!сгозой 
приобрела ЕохРто. Что было вполне логично, 
так как мы решили не продолжать судиться с 
этой фирмой. А затем они снизили цены. Объ- 
явили о сотрейиуе прогаае за 19,95 доллара. 
И это было ударом для Воп!апа, когда о продукте 
стоимостью 695-795 долларов приходилось го- 
ворить (и продавать его) как о продукте, стоя- 
щем менее 100 долларов. 


О покупке А$М!оп-Та!е 


Купил бы я АзЗШоп-Таже сейчас? Нет, но это про- 
стой ответ. Все дело в том, что тогда мы счита- 
ли, что, приобретя А$ЗПюп-Тае, мы станем боль- 
ше и сильнее на фоне М!сгозой — большой и 
сильной компании. И в этом была ошибка. Стра- 
тегически надо было не становиться больше и 
сильнее, а сосредоточиваться на том, что мы 
делаем лучше всего. Но, как вы знаете, на ошиб- 
ках учатся. 


И омузыке 


Я стараюсь играть как минимум один час в день. 
Я редко играю с другими, чаще под фонограм- 
му. За последний год играл с многими извест- 
ными музыкантами. Все достаточно просто — 
в три часа ночи ставишь СО и играешь. В моем 
доме музыкальная студия. Я купил дом Леона 
Патилло — вокалиста из группы Карлоса Сан- 
таны. В этой студии можно играть и днем и но- 
чью, не мешая никому. Сейчас это и музыкаль- 
ная студия, и студия по разработке программ. 
Единственное, чем я не люблю заниматься — 
это компьютерной музыкой. Проводишь столь- 
ко времени за компьютером, что хочется чего- 
то реального. Например, поиграть на флейте. 
Испытываю какое-то отвращение ко всем МШ]- 
программам. Есть у меня ]Латитег Рго, но там 
надо программировать, а я хочу играть. 1 


КОМПЬЮТЕР 
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° Исходный текст 
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Автоматический перевод без редактирования 


‚ Этот файл содержит информацию относительно 
’ создания вашей сети, совместимой с МС-ДОС 6.0. 
_ Если зешр относил Вас к этому файлу, 


см. Раздел 1 ниже. Если Вы ищете 


дополнительную информацию относительно ващего 


сетевого программного обеспечения, найдите 
соответствующий раздел ниже. 
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о тем данным, которые имеются 

на сегодняшний день, 24 августа 1995 года 

Утаои; 95 появится-таки в магазинах. 
Нет сомнений в том, что это действительно 
будет продукт, приятный и удобный 


во всех отношениях. 


М//Лтао\м/$ 95 — 
ответы и вопросы 


Камилл Ахметов 


Что бы ни говорили представи- 
тели М!сгозой, комментируя новое 
официальное название будущей 
версии УЛпо\$, а заодно и оче- 
редной перенос сроков ее выхода, 
вид у них при этом был не очень 
счастливый. На вопрос о переносе 
сроков они отвечали, что Мсгозой 
считает своим долгом производить 
великие программные продукты, 
учитывающие все комментарии и 
пожелания пользователей, какие 
только есть. Перенос сроков выхо- 
да УЛпао\$ 95 на август 1995 года 
(после переносов на конец 1994-го 
и май 1995-го), говорили они, по- 
зволит выпустить высококачест- 
венный продукт. 

По тем данным, которые име- 
ются на сегодняшний день, 24 ав- 
густа 1995 года \/ш4о\$ 95 поя- 
вится-таки в магазинах. Нет со- 
мнений в том, что это действи- 
тельно будет продукт, приятный и 
удобный во всех отношениях. 
Представляя \/шао\5$ 95 Ргее\ж 
Ргоэгат, фирма М!сгозой, как во- 
дится, опубликовала «О&А» — 
«фирменный» вариант ответов на 
наиболее часто задаваемые вопро- 
сы о системе. Сегодня я хотел бы 
прокомментировать некоторые из 
«ответов». 


Новое 


Начну с того, что мне кажется 
действительно новым в У\Ш- 


Чо\/5 95. В первую очередь это, 

конечно, интерфейс. Поработав с 

ним два дня, никто не захочет 

возвращаться к \УЛю4о\$ 3.1. Я аб- 
солютно доверяю всему, что М1- 
сго5оЙ говорит, описывая про- 
цесс отработки нового интерфей- 
са, — и об учете требований тысяч 
пользователей, и о годах тестиро- 
вания в ОзабИЦу ГаБ$. На сего- 
дняшний день \/шдо\у$ 95 обла- 
дает, на мой взгляд, самым совер- 
шенным графическим интерфей- 

сом из существующих. А теперь я 

прошу у читателей прощения за 

то, что больше не буду в этой ста- 

тье касаться интерфейса \У/т- 

Чо\5 95, и перейду к более инте- 

ресным вещам. 

Действительно важным пред- 
ставляется то, что наиболее гро- 
моздкие М5-РО5-драйверы, зани- 
мавшие больше всего места в базо- 
вой памяти или ОМВ, теперь не 
нужны. УЛпЧо\/$ 95 обеспечивает: 
- полную поддержку разделения 

доступа к файлам, заменяя рези- 
дентную программу 5НАВЕ.ЕХЕ; 

- полную поддержку разнообраз- 
ных звуковых плат, приводов 
СО-КОМ и других мультимедиа- 
устройств, не требуя при этом ус- 
тановки М5-РО5-драйверов; 

- поддержку файловой системы дис- 
ков СО-КОМ, заменяя М5СОЕХ.ЕХЕ; 

- кэширование дисков, заменяя 
$МАКТОпуе; 

- работу с мышью не только в гра- 
фической среде, но и с М5-РОЗ- 
программами, заменяя драйвер 
мыши для М5-2ОО5; 
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- динамическое сжатие данных, заме- 
няя ОВУЗРАСЕ.ВИХ (ОВГЗРАСЕ.ВПУ); 

- полную поддержку работы стан- 
ции в локальных сетях М5-МЕТ и 
МоуеП Мег \/’аге, заменяя все рези- 
дентные программы, которые 
приходилось загружать для рабо- 
ты в этих сетях. 

Стоит обратить внимание на то, 
насколько упрощено конфигури- 
рование всех устройств компьюте- 
ра (рис. 1). Доступ к параметрам 
всех устройств осуществляется из 
одной диалоговой панели, конфи- 
гурирование не требует редактиро- 
вания СОМЕ[ГС.5У5$, АОТОЕХЕС.ВАТ, 
ЗУЗТЕМ.ИМТ, \/ИМ.ПМ и любых дру- 
гих конфигурационных файлов. 

Если внимательно присмотреть- 
ся крис. 1, то можно заметить, что 
УЛпао\$ 95 сама поддерживает 
разные модели модемов в качест- 
ве внешних устройств ввода-выво- 
да. Это несомненная заслуга разра- 
ботчиков У\У/шао\$ 95, правда, 
«драйвер» модема — это не более 
чем текстовый файл с АТ-команда- 
ми инициализации. 

Коронный номер всех демон- 
страторов У/Лп4о\$ 95 — измене- 
ние разрешающей способности 
видеовывода без перезагрузки 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


системы, возможный из диалого- 
вой панели П1$5р!ау РгорегИез$ 
(рис. 2). Это возможно благодаря 
новой системе динамически за- 
гружаемых драйверов устройств. 
У вас этот «фокус» тоже получит- 
ся — втом случае, если в текущей 
конфигурации установлена под- 
держка конкретных видеоплаты и 
монитора (что нетрудно — У/т- 
4о\5; 95 поддерживает десятки 
моделей различных производите- 
лей). 

\УЛпао\$ 95 поддерживает теку- 
щую версию протокола Рш$ апа 
Рау. При установке дополнитель- 
ного устройства, подключаемого 
на основе Рше апа Р]ау, система 
должна сама заботиться о его кон- 
фигурировании. Впрочем, \У/п- 
Чо\5 95 и так чрезвычайно много 
знает о том, какие существуют 
внешние устройства и как их иден- 
тифицировать — включая СП- 
дисководы, звуковые карты, моде- 
мы, мыши и многое другое. 


АСЕ 
1по\$ 
Как утверждает М!сгозой, с выхо- 


дом операционной системы УЛп- 


уТет Рго] 


уе Залаага 101/102-Кеу ог Мисгозой Мага! Кеубовага 


ы 5 Модет 


$ УХЕ Емета! УЗ25 Рах И-1496Е Риз 


ы м Мопйог 


Г Затзипд, пс. С5А-7571 


= о ет 


-- 2 Годйесй Зепа! Моцизе 


Роийз (СОМ & (РТ) 
Э! Сопипитсайопз Рой (СОМ1) 
Соттитсаноп$ Рой (СОМ2) 
; РимегРой (ЕРТТ) 


Рис. 2 


4о\$ 95  корен- 
ным образом из- 
менится сам 
принцип работы 
М1сго5оЁ УЛт- 
4о\5, и благодаря 
этому будет обес- 
печена повышен- 
ная производи- 
тельность систе- 
мы и подлинная 
многозадачность. 

‚ Однако, говоря, 
что У\У/ш4оУ%$ 95 
станет полноцен- 


= а Моцзе 


& СНапдага 101 1 02-Кеу ог Мистозой Мага! Кеубоага 
Модет 
- УХЕ Емета! УЗ2Ь ах \-1496Е Риз 


5 ы Мопйог 


-ы) Затзипа, пс. С5А-7571 


-- © Годцеси Зена! Моизе 
# Роиз (СОМ & РТ) 
ы Соттитсайоптз Рой (СОМ1) 
Соттитсайоп$ Рой (СОМ2) 
27 РимегРои (РТИ) 
56 - Зоипа, мес апд дате сотто!егз 


Ной 52-разрядной г Сатерой /оузйск 


операционной 
системой, абсо- 
лютно совмести- 
мой с прикладны- 
ми программами 
для М$-0ОО$, М!- 
СГО5ОЙй тт же 
уточняет, что УЛп4о\$ 95 все- 
таки использует 16-разрядный 
код, когда он необходим для обес- 
печения совместимости или если 
52-разрядное кодирование неце- 
лесообразно — то есть увеличило 


Рис. 1 


бы расход памяти без заметного 
увеличения производительности. 
Как именно \/Лп4о\$ 95 исполь- 
зует 16-разрядный код? В ответ 
М1сгозой приводит следующую 
схему: 


асинхронного 


1 Т.П.) 


Инициализация Кегпе! 


КОМПЬЮТЕР 


Ро 


Больше всего эта схема напоми- 
нает... схему ядра старой, доброй 
У/Лпао\у5 3.1, к которой добавлены 
три (а по существу — два) 52-разряд- 
ных модуля. Нет никаких сомнений 
в том, что использование новых ме- 
тодов вместе со старыми, хорошо 
проверенными, действительно дает 
наилучший результат по производи- 
тельности и при этом минимизиру- 
ет объем требуемой памяти. Но в 
чем же коренное изменение само- 
го принципа работы УЛпо\з? 

Может быть, оболочка защищен- 
ного режима теперь иначе подхо- 
дит к созданию виртуальных ма- 
шин? Нет, 16-разрядные приложе- 
ния для УЛп4о\5, как и прежде, вы- 
полняются в общем пространстве 
адресов в пределах системной вир- 
туальной машины, в режиме коопе- 
ративной многозадачности. 

Так может быть, отдельные вир- 
туальные машины создаются для 
52-разрядных приложений, соот- 
ветствующих интерфейсу \/1п152? 
Тоже нет, для \/ш32-приложений 
введены лишь отдельные очереди 
сообщений. 

Или же новизна состоит в ТОМ, ЧТО 
в отдельных виртуальных машинах 
выполняются М5-РО5-приложения? 
В этом новизны нет, они уже пять лет 
(с УЛюаоу 3.0) так выполняются. 

Вроде бы нет ничего плохого в 
том, что УЛп4о\$ 95 использует 
хорошо проверенные и улучшен- 
ные методы работы. Это гаранти- 
рует, что пользователи будут суще- 
ствовать в \/Лшао\$ 95 так же без- 
бедно, как до сих пор в У\/т- 
40% 3.1, и при этом пользоваться 
действительно принципиально 
новым пользовательским интер- 
фейсом. 

Кстати, еще один вопрос: в У/т- 
40%\$ 95 нет компонентов реально- 
го режима? Нет М5-2РО5? 


М$5-00О5 7.0 


На вопрос «Что теперь будет с М5- 
205?» М!сгозой уклончиво отвеча- 
ет, что она будет продолжать вес- 
ти разработку новых версий 
М5-2О5, пока ее будут покупать, 
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причем в М5-РО5 не будет исполь- 
зована технология защищенного 
режима \/1п4о0\/$ 95. Вам что-ни- 
будь говорит такой ответ? Вам не 
было бы проще, если бы М1сгозой 
просто сказала: «С М5-ОО5 все в 
порядке, ее очередная версия про- 
дается в одной коробке с У/т- 
4о\$; 95 и отныне считается ча- 
стью \/ш4о\$ 95.>? 

Загрузка операционной систе- 
мы \/ш9до\$ 95 начинается с за- 
грузки компонентов реального 
режима. Мы достаточно подробно 
описали этот процесс в статье 
«УЛпао\$ 95 — уже скоро... (Ком- 
пьютерПресс № 6’95). Напомним, 
что М5-РО5-совместимые компо- 
ненты загружаются из системного 
файла 1О.5У5, а при необходимо- 
сти выполнения команд АОТО- 
ЕХЕС.ВАТ в процессе загрузки уча- 
ствует и командный процессор 
СОММАМРО.СОМ. Файл М5ОО5.5У5 
также присутствует в корневом ка- 
талоге системного диска, но толь- 
ко в целях совместимости с други- 
ми программами. Он содержит па- 
раметры конфигурации режима 
начальной загрузки. 

Внешние и внутренние команды 
М$-2О5, доступные в УЛп4о%$ 95, 
хорошо знакомы по М$-РО$ 6.2х. 
Это АТТВ1В, ВВЕАК, СО, СНСР, СН- 
ОВ, СНКОЗК, С1$, СОММАЮМЮ, 
СОРУ, СТТУ, РАТЕ, ОВУЗРАСЕ, ОЕ- 
Вс, РЕЕКАС, РЕГ (ЕВАЗЕ), ОЕГ- 
ТВЕЕ, ОТВ, РЗКСОРУ, РОЗКЕУ, 
ЕТ, ЕММ386, ЕКАЗЕ, ЕХТ, ЕС, 
ЕБТ$К, ЕПХО, ЕОБ, ЕОКМАТ, КЕУВ, 
ГАВЕГ, ГН, ГОАБЕХ, ГОАОЫСН 
(Г.Н), МО, МЕМ, МКОТ, МОШЕ, 
МОВЕ, МОУЕ, М$О, МГЗЕОМС, РАТН, 
РВКОМРТ, ВО, КЕМ, КЕМАМЕ, ВМО\Б, 
5САМОТК, 5ЕТ, ЗЕТУЕК, ЗМАКТОКУ, 
ЗОВТ, 555, ТИМЕ, ТУРЕ, УЕК, УЕВТЕУ, 
УОГ, ХСОРУ. Новыми являются ЕХ- 
ТВАСТ — распаковщик САВ-фай- 
лов («кабинетов») дистрибутива 
УЛпао\$ 95, и 5ТАВТ — программа 
загрузки УЛюао\’-приложений из 
командной строки М5-РО5-окна. 
Редактор М5-РО5 ЕЧЦохг (версия 2) 
стал самостоятельным (и притом 
многооконным) приложением. 

В пакетных файлах М5-0ОО5 
можно использовать команды 
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САЦ, СНОТСЕ, ЕСНО, ЕОК, СОТО, 
Е, РАОЗЕ, ВЕМ, ЭНТЕТ. В файле 
СОМЕ!С.5У5 можно использовать 
команды ВКЕАК, ВОЕЕЕКВ$, СОПМ- 
ТВУ, РЕУГСЕ, РЕУПСЕН!СН, ОО5, 
ОКГУРАКМ, ЕСВ$, ЕП.Е$, ПУСГОПЕ, 
ПМ5ТАШ, ГАЗТОВТУЕ, МЕМОСОГОВК, 
МЕМОПЕЕАОТТ, МЕМОТТЕМ, МОМ- 
ГОСК, ВЕМ, НЕ, 5ТАСК$, 5ОВ- 
МЕМО, $Х/ТТСНЕ$. Объяснять здесь 
значение этих команд было бы 
лишним — все они из М$5-ОО5. То 
же касается драйверов устройств: 
О15РГАУ.5У$, РЕГУЕК.5У$, ЕММ- 
586.ЕХЕ, НМЕМ.5У5, КЕУВОАКО.$У5, 
КЕУВКО2.5У$, М5СРЕХ.ЕХЕ. При 
этом драйверы клавиатуры (и фай- 
лы кодовых страниц) являются 
почти точными копиями таковых 
из М5-2О$ 6.22. 

Чего же из М5-РО5 нет в УЛп- 
4о\$ 95? А вот чего — команд АР- 
РЕМО, А5$1СМ, ВАСКОР, СОМР, 
РО$5ЗНЕЦМ,, ЕДИМ, ЕАЗТНЕГР, ЕАЗТ- 
ОРЕМ, СКАЕТАВГ, СКАРН!С$, НЕГР, 
ПУТЕКИМК, ПУТЕК$УК, ]ОП\Х, МЕМ- 
МАКЕК, М1ВКОК, МЗАУ, М5ВАСКУР, 
РОХГЕБ, РЕТМТ, ОВАЗС, ВКЕСОУЕК, 
ВЕРГАСЕ, КЕЗТОВКЕ, ЗНАКЕ, 5МАБКТ- 
МОМ, ТВЕЕ, ОМОЕГЕТЕ, ОМЕОКМАТ, 
УЗАЕЕ и драйверов ЕСА.ЗУ5, 
РЕПМТЕК.$ У$, КАМОЕТУЕ.5 У. 

Все это хорошо, но о чем жемы 
все-таки сейчас говорим — о ста- 
рой, доброй М5-2РО$, которая про- 
должает свое существование в ка- 
честве «подложки \/шаоу\у5», или о 
какой-то хитрой эмуляции М5-РО5 
средствами УЛшао%\$ 95? 

В прошлой статье мы достаточно 
подробно обсудили «режим М5- 
205$», доступный из У/шао\ 95. 
Достаточно показательным являет- 
ся хотя бы то, что при указании но- 
вого СОМЕС.5У5 системе приходит- 
ся для выхода в «режим М5-РО5» пе- 
резагружать компьютер. Дело в том, 
что СОМЕ[С.5У5$ должен выполнять- 
ся модулем ЗУЗИМТ, который загру- 
жается из файла 10.5У5 только при 
старте М5-ОО$ на период загрузки, 
до вызова командного процессора. 
А 1О.5У5 испокон веков вызывается 
программой из загрузочного секто- 
ра. Если бы УЛп4о\ 95 могла симу- 
лировать загрузку ядра М5-2О5, уни- 
кальный СОМЕ[ГС.5У5 можно было 
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бы указать для любой М5-РОб5-сес- 
СИИ. 

Действительность же такова, что 
ядро М5-ОО5 загружается единст- 
венный раз в течение сеанса рабо- 
ты, и не при выходе в «режим 
М5-2О5», а при начальной загруз- 
ке компьютера. Можно и вовсе не 
загружать графическую среду УЛп- 
о\5 95. Вы можете сделать это, по- 
местив в раздел [ОрНоп$] файла 
М$0О5.5У5 строку 


Воо+6101=0 


Перезагрузив компьютер, вы 
попадете в девственно чистую... 
М$-2О$5 7.0. Попробуйте обнару- 
жить в памяти хоть что-нибудь, 
связанное с У/Лш4о\$ 95. Иссле- 
дуйте память командой МЕМ, или 
отладчиком, или какими-нибудь 
утилитами третьих фирм. Вы не 
найдете нигде ни намека на У\/т- 
40\5$ 95 — если не считать сооб- 
щения, выдаваемого командой 
УЕК. Оптимизируйте распределе- 
ние памяти. Загрузите Ут- 
Чо\$ 23.1. 

А теперь скажите — если «это» 
адресует 640 Кбайт базовой памя- 


Мультимедиа на Ярмарке 

В рамках 9-й Московской Междуна- 
родной Книжной Ярмарки (ММКЯ), 
которая пройдет с 5 по 10 сентября 
1995 года в Москве на территории 
ВВЦ (ВДНХ), впервые будет органи- 
зована мультимедиа-экспозиция. Ге- 
неральную дирекцию ММКЯ к такому 
‚решению подтолкнули два обстоя- 
тельства: феноменальный успех 


—» 


“электронной” мультимедиа-секции 


на Франкфуртской книжной ярмарке 
последних двух лет и начавшийся в 
России стремительный рост рынка, 
бум мультимедиа. Сегодня едва ли не 
каждая вторая компьютерная фирма 
в России предлагает товары и услу- 
ги в области мультимедиа, рынок 


мультимедиа стремительно расширя- 
ется. Приглашая к участию в Ярмар- 
ке группы разработчиков, торговые и 


ти, загружает 5У5-драйверы и ре- 
зиденты, работает со всеми из- 
вестными вам программами, 
включая \/шао\5 5.1 и РООМ, 
исправно сообщает «Арво, Кецу, 
Еа11?> и «Ва соттапа ог Ше 
пате», это М5-ОРО5 или «эмуля- 
ция»? Я думаю, что «это» — 
М5-ОО5. 


Так что же нового? 


Когда-то М!1сгоз$ойЁ заявляла, что 
новая версия \/1пЧо\5 будет на- 
писанной заново, полностью 
52-разрядной операционной 
системой без намека на М5-ОО5. 
Сегодня совершенно очевидно, 
что У\/Лш4о\5$ 95 является верси- 
ей системы «М$-2О5+У\УЛпоу\», 
новой в плане интерфейса и за- 
метно улучшенной в системном 
плане. 

Не менее очевидно, что все это 
нисколько не помешает ей полу- 
чить полное признание на рынке. 
Интерфейс УЛпаоу\у'$ 95 и ее чисто 
пользовательские возможности, от 
кнопки «5{аг» до Ршо апа Р\ау, со- 
вершенно неотразимы. 


производственные фирмы, продаю- 
щие мультимедийную аппаратуру и 
компьютеры, разрабатывающие 
мультимедиа-программы, продукты 
СО-ВОМ, фирмы, тиражирующие и 
распространяющие СО-ВОМ, дирек- 
ция надеется, что ММКЯ-95 придаст 
новый импульс развитию мультиме- 
диа-рынка. 

Отметим, что это весьма своевре- 
менное решение: если видеографи- 
ческие аспекты мультимедиа пред- 
ставлены у нас целым рядом выста- 
вок и конференций (Графикон, Ани- 
граф, в какой-то степени Реклама и 
Телекиновидеотехника), и работаю- 
щие в этом секторе рынка имеют воз- 
можность пообщаться несколько раз 
в году, то занимающиеся электрон- 
ными изданиями СО-ВОМ до сих пор 
не имели “своей” тусовки (за исклю- 


На самом деле трудно приду- 
мать более разумное решение. 
Ничто лучше М5-РО5 не поддер- 
жит М5-РО5-приложения, именно 
в М5-РО5 лучше всего чувствуют 
себя те 16-разрядные драйверы 
устройств, которые все-таки при- 
ходится загружать (например, 
драйверы сканеров). При этом 
весь комплекс сделан так, что 
обычному пользователю вроде бы 
и незачем что-то знать об М5-2О5, 
а квалифицированный пользова- 
тель, напротив, сможет применять 
как новые, так и старые, испытан- 
ные методы работы с системой, 
чувствуя себя как рыба в воде. 

Да что там говорить, У/т- 
Чо\5 95 — эта наша будущая «ра- 
бочая лошадка», и меня нисколь- 
ко не смущает то, что она работа- 
ет поверх М$-ОО5. Все, что я хо- 
тел, это прокомментировать ут- 
верждение М!сго5ой: «ИЯтаои» 95 
станет полноценной 32-разряд- 
ной операционной системой, для 
работы которой не нужна будет 
М5-20$». По-моему, эта фраза не- 
верна, и я не понимаю, зачем М1- 
сго5ой разбрасывается такими 
фразами. м 


чением Бизнес-клуба “СО-ВОМ в 
России”, чьи заседания проходят в 
МЦНТИ — но это профессиональный 
семинар для узкого круга менедже- 
ров и разработчиков). Естественный 
для Книжной Ярмарки уклон в сторо- 
ну издательских аспектов мультиме- 
диа в какой-то степени должен удов- 
летворить этот голод. Возможно, че- 
рез год-два мы дозреем и до отдель- 
ной выставки СО-ВОМ Ехро, подоб- 
ной проводимым на Западе, которая 
может выделиться из ММКЯ или воз- 
никнуть самостоятельно. 


Сергей Новосельцев 

Телефон Генеральной дирекции 
Ярмарки: (095) 299-40-34, 
факс: 299-40-34 

Телефон Бизнес-клуба “СО-ВОМ 
в России”: (095) 198-76-91 
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ОТЕ 2.0 — взгляд изнутри 


Дмитрий Рамодин 


Упорство наших программистов 
достойно восхищения. После пуб- 
ликации в КомпьютерПресс 
№12'94 статьи А.Федорова “Техно- 
логии М!сгозой. ОТЕ 2.0” мы полу- 
чили объемистую пачку писем с 
просьбами рассказать подробнее о 
внутреннем устройстве протокола 
связывания и встраивания объек- 
тов ОГЕ 2.0. Такой интерес вполне 
закономерен, поскольку техноло- 
гия М!сгозой ОТГЕ 2.0 все прочнее 
входит в нашу повседневную поль- 
зовательскую жизнь. Всякая мало- 
мальски уважающая себя фирма — 
производитель ПО считает хоро- 
шим тоном включить в свой про- 
дукт поддержку ОГЕ. Более того, 
если все-таки на рынке появится 
ОС Сашо, то без ОТЕ просто невоз- 
можно будет работать, поскольку 
вся файловая система Сашо будет 
выстроена на базе этого протоко- 
ла. К сожалению, фирма М1сгозой 
никогда не славилась удобными 
интерфейсами, и, стало быть, раз- 
рабатывать программы с поддерж- 
кой ОГЕ 2.0 несколько трудновато. 
Именно поэтому АРГ для ОГЕ было 
инкапсулировано в библиотеках 
МЕС фирмы М1сгозой и ОСЕ фир- 
мы ВоПапа. Эти библиотеки позво- 
ляют значительно повысить ско- 
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рость разработки приложений, 
хотя, конечно, не могут скомпен- 
сировать изначальные огрехи ар- 
хитектуры АРТ ОГЕ. 

Для начала давайте рассмотрим 
типичные виды ОГЕ-приложений. 
Строго говоря, их всего два: сервер 
и контейнер. Названия этих типов 
говорят сами за себя: сервер — 
программа, которая генерирует 
объект для встраивания и связи, и 
контейнер — программа, прини- 
мающая и отображающая объекты. 
Любой сервер вдобавок может 
быть либо мини-сервером, либо 
сервером полным. Разница между 
такими типами довольно велика, 
поскольку мини-сервер не имеет 
своего интерфейса и, как правило, 
служит ведомым процессом для 
контейнеров. К примеру, можно 
написать некую О, типа “мини- 
сервер”, которая будет рисовать и 
пересчитывать деловые диаграм- 
мы. Тогда любое приложение-кон- 
тейнер сможет показывать эти диа- 
граммы, а сам РИ-источник оста- 
нется при этом невидимым для 
пользователя. Полный же сервер 
не только производит объекты для 
клиента, но и может просто рабо- 
тать как полнофункциональное 
приложение, как, например, элек- 
тронная таблица Ехсе! 5.0. Совер- 
шенно отдельные типы ОГЕ — ав- 


Настроенный объект 


Рис. 1 


томатизация и контроллер автома- 
тизации. Автоматизация позволя- 
ет сделать объект на заказ. Выгля- 
дит это так: автоматизация публи- 
кует (ргорагайпее) некоторый ин- 
терфейс, через который програм- 
ма-клиент запросто может выста- 
вить все нужные свойства объекта 
и получить его. Этой задачей веда- 
ет контроллер автоматизации. Вы 
наверняка часто видите эти систе- 
мы, поскольку это хорошо знако- 
мый всем У151а1 Ваз1с и его диалек- 
ты для М1сгозой ОЁ се. Все объек- 
ты У150а1 Ва$1с сделаны по типу ав- 
томатизации, а вы, на пользова- 
тельском уровне, через язык про- 
граммирования или панель Свой- 
ства (Ргорегие$) настраиваете объ- 
ект на свой вкус. За кулисами это- 
го спектакля контроллер автомати- 
зации переводит текст на \У151а1 
Ваз!с в управляющие коды для ав- 
томатизации. Все это очень похо- 
же на настройку музыкального 
комплекса с пульта (рис. 1). 


Модель компонентного 
объекта 


Фундаментом ОГЕ 2.0 служит мо- 
дель компонентного объекта 
(СОМ). Эта модель описывает взаи- 
модействие различных объектов 
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Рис. 2 


между собой. По этой модели рег- 
ламентируются также вопросы на- 
писания и использования интер- 
фейсов, речь о которых пойдет 
ниже. Сам же компонентный объ- 
ект — это, говоря простым языком 
и не вдаваясь в ненужные подроб- 
ности, некий объект УЛпао\5, ко- 
торый вдобавок ко всем обычным 
свойствам имеет идентификатор 
класса (СТО). Само понятие объ- 
екта здесь стандартное; под ним 
подразумеваются некие данные, 
расположенные в одном участке 
оперативной памяти, и методы ра- 
боты с ними. Кстати, объекты СОМ 
мало похожи на объекты С++, хотя 
и вполне могут быть реализованы 
на нем. Главное отличие компо- 
нентного объекта от привычных 
нам С++ и ОБ]есЕ Разса| — это пол- 
ностью закрытые данные. То есть 
данные такого объекта могут быть 
получены только через некую 
функцию-метод. Компонентные 
объекты могут быть одиночными 
или композитными, то есть соб- 
ранными из нескольких объектов. 
К тому же, СОМ имеет описания 
протоколов выделения, освобож- 
дения и передачи блоков памяти 
между клиентами, механизмы про- 
зрачного взаимодействия объек- 
тов разных процессов и механиз- 
мы динамической загрузки объек- 
тов во время работы. Динамиче- 
ская загрузка объектов и их разде- 
ление между клиентами называет- 
ся ссылочной моделью, и если вы 
хоть раз писали ОШ, то вы с ней 
наверняка знакомы: каждый кли- 
ент, который использует объект, 
инкрементирует счетчик блокиро- 
вок в начале доступа к объекту, а по 


окончании доступа этот счетчик 
декрементирует. Как только счет- 
чик блокировок становится рав- 
ным нулю, объект выгружается из 
оперативной памяти. Вся разница 
лишь в том, что в ОГЕ программист 
делает это через специальные ме- 
тоды АЗаВЕ и Веаел$е. 


Струк а элементов 
=. 


Теперь пришло время поговорить 
об интерфейсах. Интерфейс — это 
набор методов, позволяющий ра- 
ботать с данными объекта. Каж- 
дый объект может иметь более од- 
ного интерфейса. Все интерфей- 
сы строятся (наследуются) от ба- 
зового интерфейса, который на- 
зывается Дакпоу’п, хотя в прин- 
ципе не запрещается строить но- 
вые интерфейсы “с нуля” без на- 
следования. Интерфейс ШпКпо\п 
имеет всего три метода: АЧаКеЕ, 
прибавляющий единицу к счетчи- 
ку блокировок объекта, Кееазе, 
вычитающий единицу из счетчи- 
ка блокировок, и ОцегуПцег!Ёасе, 
который позволяет найти указа- 
тель на другой интерфейс объек- 
та, если таковой имеется. Оцегут- 
{еГасе находит указатель на таб- 
лицу виртуальных методов, знако- 
мую программистам, которая хра- 
нит указатели на методы интер- 
фейса. На рис. 2 показана ком- 
плексная схема интерфейса. 

На практике такая схема не при- 
меняется, а сворачивается до вида, 
показанного на рис. 3. Интерфейс 
на ней изображен кружком, кото- 
рый называется гнездом (]аск). 


Интерфейс А 


Интерфейс В 


Интерфейс С 
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Интерфейс 


Рис. 5 


При построении нового объек- 
та применяется специальная тех- 
ника под названием “агрегация” 
(аротегайоп). Согласно этой мето- 
дике, чтобы создать новый объект, 
необходимо объединить несколь- 
ко существующих объектов соот- 
ветствующим образом (см. рис. 4). 


ПОпКо\м/п 


КпКомп 


Агрегированный объект 


Рис. 4 


В агрегированном объекте один 
из подобъектов является управляю- 
щим (сопго). Это означает, что 
управление всем агрегированным 
объектом производится через ин- 
терфейсы управляющего подобъ- 
екта. Для этого управляющий под- 
объект хранит внутри себя указа- 
тель на интерфейс ШпКпо\уа дру- 
гого подобъекта, называемого не- 
управляющим (попсопго|. Снару- 
жи объекта эта точка входа не вид- 
на им; другие объекты не могут ею 
воспользоваться кроме как через 
интерфейсы управляющего под- 
объекта. Этим обеспечивается 
должная инкапсуляция данных. В 
свою очередь неуправляющий под- 
объект хранит указатель на интер- 
фейс ПШпКпо\п управляющего 
подобъекта с тем, чтобы взаимо- 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ИЮЛЬ 1995 


действовать с ним. Готовый к упот- 
реблению новый объект показан 
на рис. 5. 

Для связи и передачи парамет- 
ров за пределы текущей задачи 
применяется так называемое вы- 
страивание (тагзваШп2). Вы- 
страивание передает параметры 
для процедур удаленного вызова 
(ВРС) и дожидается возврата из 
ГВРС. Таким образом, процесс 
тормозится до получения под- 
тверждения от удаленной проце- 
дуры. Такая синхронизация необ- 
ходима, так как ГКРС использует 
функцию АР! Ро${Ме$зазе, которая, 
если используется несинхронизи- 
рованно, может быстро перепол- 
нить очередь сообщений прило- 
жения. Для снижения вероятности 
переполнения очередь сообще- 
ний приложения обычно увеличи- 
вают до 96. 

Существует еще один интерес- 
ный механизм, который называет- 
ся “коллектор уведомлений” (а4- 
у15е упК). Задача коллектора уве- 
домлений — сообщать заинтере- 
сованному объекту об изменени- 
ях в данных другого объекта. По 
своей реализации коллектор уве- 
домлений напоминает саПраск- 
процедуры в У/п9о\5. Обычно 
такой метод применяют, когда 
хотят знать об изменении в дан- 
ных или о том, что над этими дан- 
ными производится какое-то дей- 
ствие. 

Конечно же, наша картина будет 
неполной, если мы не рассмотрим 
логическую структуру составного 
документа (Сотроипа Роситепо. 
В общем, структура такого доку- 
мента мало чем отличается от фай- 
ловой структуры РОЗ, разве что 
только названиями элементов. На 
рис. 6 показан типичный состав- 
ной документ. 

Как можно видеть из этого ри- 
сунка, хранилища (${0газе5) схожи 
с директориями, а потоки 
(угеат5) — с файлами операцион- 
ной системы ОО5. Ко всему этому 
прибавлен объект ГосКВу!е$, заве- 
дующий пересылкой данных либо 
в дисковый файл, либо в глобаль- 
ную память. Для пользователя же 


КОпКомип 


Интерфейс А 


Интерфейс В 


Интерфейс С 


Новый объект 


Рис. 5 


место хранения данных абсолют- 
но прозрачно. 


Экскурсия внутрь 


Если обилие нового еще не отби- 
ло у вас охоту узнать ОГЕ 2.0 по- 
ближе, то, пожалуй, неплохо было 
бы набрать в командной строке 
\УЛпаож5 КЕСЕГТТ.ЕХЕ /У и нажать 
ЕМТЕК. Эта программа — редактор 


Дисковый файл 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


регистрационной ин- 
формации. Она регист- 
рирует, хранит и о0б- 
новляет информацию 
обо всех приложениях, 
поддерживающих ОТЕ, 
в файле КЕС.ЛРАТ. Дист- 
рибутивы многих про- 
грамм содержат файл с 
расширением .ВЕС, ко- 
торый используется 
\М/Лпаоу\/$, когда необ- 
ходимо зарегистриро- 
вать приложение в базе 
данных КЕС.ОАТ. По- 
сле этого данные из 
этого приложения мо- 
гут быть вставлены в 
другие документы че- 
рез диалог Глп$еге ОБ- 
]ес:. 

На рис. 7 вы видите регистраци- 
онную информацию, связанную с 
текстовым процессором ЖогА Гог 
УУпао\у$ 6.0. Здесь есть информа- 
ция для работы приложения с обо- 
лочками, поддержка ОПЕ, Г клас- 
са СТ$Ш и прочая необходимая 
для УЛпао\$ информация. 

Этой статьей мы лишь вкратце 
ознакомили вас с ОГЕ 2.0. Полно- 
стью овладеть знанием этой тех- 
нологии можно, лишь прочитав 


Оперативная память 


Рис. 6 


КОМПЬЮТЕР 
= ПРЕСС 
такие толстые фолианты, как Ш- 
514е ОТЕ 2 или Оше ОГЕ 2.Х. 
Автор заранее приносит изви- 
нения за возможный неправиль- 
ный перевод некоторых терми- 
нов. К сожалению, на российских 
книжных прилавках еще пока нет 
литературы по этой теме и поэто- 
му не существует устоявшихся эк- 
вивалентов английским терминам. 
Оше а сотрояйюоп есбмаие 
кпоуп а5 аоогегайноп, уои сап Би!а а 
пем оБесгия1пс опе ог тоге ех!5И п? 
оБ]ес($ Ша( зирро!Е оте огаП ое 
пе\м оБ]есг$ гедиге4 ицеГасез. 'ТЬ1$ 
(есппюаие таКез Ше пе\уу оБесЕ ар- 
реаг а$ а зеап1е5$ упое гаег ап а$ 
а соПесНноп оршаерепаеп: раг(5. Аз- 
огегапоп 15 ехратеа шт ава! т Рго- 
огатите Сопуаеганоп®$. 


На выставке СОМТЕК’95 (24.04 — 
28.04) отделом маркетинга и рекла- 
мы АО “Инфосистемы Джет” проводи- 
лось анкетирование посетителей вы- 
ставки. К рассмотрению было принято 
683 анкеты, некоторые результаты 
обработки которых в качестве приме- 
ра предлагаются вашему вниманию. 
Надеемся, эти данные вас заинтере- 
суют и помогут составить объектив- 
ную картину российского компьютер- 
ного рынка. По должностному соста- 
ву (диагр. 1) посетители выставки 
СОМТЕК’95 были разделены на 3 ка- 


тегории, отражающие уровень влия-_ 


ния на принятие решений в своей ор- 

ганизации: 

1. Высший менеджмент — директора и 
заместители директоров организа- 
ций, президенты АО, технические, 
коммерческие, финансовые директо- 
ра, главные инженеры и главные бух- 
галтеры. 
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. Средний менеджмент — начальни- Диаграмма 1 
ки и заместители начальников от- 
делов и бюро, руководители рабо- 
чих групп и проектов, ведущие и 
старшие инженеры и программи- 
сты. 
. Технические специалисты — ин- 
женеры, программисты, сетевые 
администраторы, консультанты, 
референты. 

Диагр. 2 отражает сферы 
еятельности организаций, 
редставленных посетите- 


Должность не указана 
13% 
Высший 
менеджмент 
17% 


Диаграмма 2 


Производство 
5% 


Другой вид 
деятельности 
9% 


Государственное 
администрирование 
% 


Среди других видов дея- 


техническая поддержка, 
системная интеграция, 
сервис, внедрение сетевых 
технологий (2,2%); 
продажа, разработка, вне- 
дрение системного и при- 
кладного программного обеспечения 
(1,9%); 
аудит, консалтинг, информационные 
услуги (1%). 

Аппаратные платформы, используе- 


Финансы 
7% 
Телеком- 
муникации 
11% 


- 1ВМ-совместимые компьютеры и ра- 
бочие станции НР различных моди- 
фикаций (1,3%): 

- рабочие станции 1ВМ различных мо- 
дификаций: 93-70, В$ 6000 (1%); 


мые в организациях, представленных 
посетителями, отображены на диагр. 3. 

В категории “другое” наиболее час- 
то упоминались следующие аппарат- 
ные средства: 


- вычислительные комплексы серий 
СМиЕС (1%). 
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. 
Е 
т 


Е 


Е . р — „о 
о и _ _ 
а 


Е 
НН — _ —. 
Е — 
НН о 


г 


о 


о м 
ВЫ НИ _ _ 
__ 


р 
т о 
в __ Е о 


_ о 


_ о Ё 


г 
— . 


Немного о библиотеке 


ТООТНЕГЕР 


Дмитрий Рамодин 


В этой статье мы приведем при- 
мер программирования послед- 
ней, третьей категории функций, 
предоставляемых для использова- 
ния библиотекой ТООТНЕГР. К 
этой категории относятся все 
функции, предназначенные для 
отладки и получения информации 
о состоянии программ. Эта тема 
столь обширна, что мы ограничим- 
ся только двумя функциями: М№оп- 
ГуКер1${ег и МоиБу0пВерз1зег, ис- 
пользуемыми отладчиками, реги- 
стрирующими такие изменения в 
системе, как, например, загрузка 
сегмента в оперативную память 
или получение отладочной строки 
от ядра системы. Полный список 
отладочных функций ТООТНЕГР 
был опубликован в предыдущей 
части статьи в прошлом номере 
нашего журнала. Полную инфор- 
мацию об остальных функциях 
библиотеки тоофер.а| можно 
найти в хэлп-файле, посвященном 
УЛп4о\уз$ АРТ, который, как прави- 
_ ло, входит в поставку любого ком- 
пилятора для УЛпЧо\5. 

Итак, для примера мы создаем 
маленькую программу-шпион, ко- 
торая выводит в окно коды уведом- 
ления (пои) от ТООТНЕГР, позво- 
ляя нам, таким образом, узнать ма- 
ленькие тайны \УЛп4о\$ (см. рису- 
НОК). 

Чтобы информация от програм- 
мы была видна нам постоянно, мы 
делаем окно всегда самым верх- 
ним. Для этого вместо функции 
Стеме\шпаом мы применяем 
функцию Сгежме\/шао\Ех, кото- 
рая несколько расширена по срав- 
нению с ее предшественницей. В 
частности, можно создать требуе- 
мое нам окно, задав расширенный 


Продолжение. Начало в Компьютер- 
Пресс №6'95 
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стиль окна \5_ЕХ ТОРМОЗТ, ко- 
торый и отвечает за всплывание 
нашего окна. Как и в примере из 
прошлой части статьи, мы приме- 
няем для клиентской области глав- 
ного окна дочернее окно класса 
“ЕРИ” — встроенного редактирую- 
щего элемента системы У\/Лпо\5. 
Это дает нам возможность весь тек- 
стовый вывод нашей программы 
забрать в СИрроага, чтобы потом 
использовать его, как нам заблаго- 
рассудится. Теперь все нужные 
функции вынесены в отдельный 
файл еайсиИ.В, который содержит 
как прототипы, так и код реализа- 
ции функций текстового редакто- 
ра. 

Теперь несколько слов о функ- 
циях МоибБуВер1ег и Мону0пВез- 
151ег — сердце нашей программы. 
МоиЁуВе?1$ег позволяет нам заре- 
гистрировать процедуру обратно- 
го вызова (СаПШВаск), которую 
ТООТНЕЕГР будет вызывать, чтобы 
передать информацию в нашу про- 
грамму. Эта функция получает три 
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параметра: хэндл задачи — получа- 
теля уведомлений (ноль для теку- 
щей задачи), адрес процедуры об- 
ратного вызова и желаемый тип 
уведомлений. Мы выбрали самый 
простой тип уведомления — 
МЕ_МОКМАТ, при котором мы не 
будем получать нотификации от- 
ладки или переключения задач. 
Прочитав документацию по биб- 
лиотеке, вы можете поэксперимен- 
тировать и с другими типами уве- 
домлений. Мону пКез1зег являет- 
ся комплиментарным дополнени- 
ем к МоиБуКез1тег; сделана она для 
того, чтобы отключить подключен- 
ную ранее процедуру обратного 
вызова. Параметр у нее только 
один: хэндл любопытной задачи 
(ноль для текущей задачи). 
Давайте сейчас рассмотрим, как 
наша программа работает. После 
регистрации класса главного окна 
вызывается функция КезетАП, кото- 
рая и делает за нее всю черновую 
работу. Эта функция снимает ста- 
рый СаПВаск, если таковой имеет- 
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ся, создает новую точку входа для 
нашего СаПВасК`а, после чего реги- 
стрирует таковой через вызов 
функции ТООГНЕГР МоШуВе?15{ег. 
Чтобы не забыть о том, что Са|- 
Васк уже установлен, программа 
взводит флаг Мона ед. После 
таких манипуляций на экран выво- 
дится главное окно и программа 
переходит в цикл обработки сооб- 
щений. Как только ТООТНЕГР хо- 
чет сообщить нашей программе 
что-то полезное, она вызывает наш 
зарегистрированный СаПВаск, ко- 
торый называется ТН_СВРгос. Ему 
передаются два параметра: \1ШО — 
код уведомления и Аа\Ра{а — кон- 
текстная информация, тип кото- 
рой зависит от содержимого \1О. 
ТН_СВРгос — очень простая функ- 
ция. В ней всего две строки. В до- 
кументации по ТООТНЕГР запре- 
щается использовать АРТ (кроме 
АРТ ТООТНЕГР) и функции Ро${- 
Меззазе. Дабы не искушать судьбу, 
поступим так, как советуют умные 
дяди, и просто перешлем получен- 
ные от ТООГНЕГТР данные нашей 
главной оконной процедуре 
ТН_У\У/паРГгос. Для этого мы вызыва- 
ем Ро${Ме$5асе с \уРагат, равным 
У\ТШ, и 1Рагат, равным Аамраиа. Те- 
перь осталось выйти из СаПВасКа, 
вернув ТКОЕ, что говорит ТООТ- 
НЕГР о том, что мы обработали 
полученную информацию и не 
стоит посылать ее следующему 
СаПВаск”у. Для посылки информа- 
ции мы используем свое собствен- 
ное сообщение ОМ_МОТТЕУ. Оно 
было определено простой кон- 
стантой. Но если вдруг вам понадо- 
бится уникальное сообщение с га- 
рантией, что оно единственное в 
системе имеет такое число, то то- 
гда необходимо получить уникаль- 
ный идентификатор сообщения от 
\У/шао%\5 вызовом функции Ке?15- 
(егХ/шао\/Ме$заве. 

На следующем этапе наша окон- 
ная функция получает от Са|ПВасКа 
сообщение ОМ_МОТГЕУ с инфор- 
мацией в \Рагат и [Рагат. Его об- 
работка поручается функции 
ТН_ОпМ№оиб,, которая дешифрует 
нотификации и выводит их в кли- 
ентскую область главного окна. В 


любое время вы можете сбросить 
содержимое окна командой 
ЕПеВезе1. По окончании работы 
СаПВаск отключается функцией 
ВетоуеМой\. 

Из-за малого объема статьи ав- 
тор не смог уделить внимание та- 
ким мелким деталям, как обработ- 
ка переполнения буфера редакто- 
ра и вывод более подробной ин- 
формации в окно, так что вам пре- 
доставляется отличный случай по- 
шлифовать свое программистское 
мастерство. 

Хотелось бы еще обратить ваше 
внимание на то, что в РЕЕ-файле 
значения хипа и стека довольно 
велики. Эти параметры были про- 
ставлены автором с запасом, что- 
бы избежать сбоев переполнения. 


ехфегп “С”{ 

НИМО Тп1{Ргод ( НТМ$ЗТАМСЕ ); 

у014 ТН_ОпСоттапа (НММО, 1п+, НММО, ОТМТ); 
ВООЕ ТН_ОпСгеа+е(НММО, СВЕАТЕЗТВИСТ РАВ»); 
у0149 ТН_0п$12е(нммо, ЦТМТ, 1п+, 1п{); 

\0149 ТН_0пС10озе(НММО); 

у019 ТН_Оп№о+1ту(НММО, МРАВАМ, ГРАВАМ); 
\014 ВезетА11 (НММО); 

\014 Нетоуе№о{1Ру(\у014); 


Е ВЕЗЕТ САГЕВАСК _ехроге ТН_МпаРгос (НММО, ЦТМТ, 
МРАВАМ, 1РАВАМ); 
В00Е РАВ МТМАРТ _ехрогЕ _1о0а949з ТН_СВРгос ( ИТМТ, 


ом); 
} 
//--------- ТО команд меню-------------- 
#9е11пе ТОМ_ЕХТТ 200 
#9е11пе ТОМ_ВЕЗЕТ 201 


#9е1пе ИМ_МОТТРУ ММ_05ЕЯ+333 
//Наше собственное сообщение 
//-======== Глобальные переменные ----------- 
НТМЗТАМСЕ ПТпзтапсе; 
НАМОГЕ ПМепи; 
НММО ВМпа, ПСапуаз , пСизтомег; 
//Хэндлы главного окна, клиентской области 
// и вспомогательный хэндл 
ВЕСТ г; 
ВОО ЕГ№от1ГуТпзта11е9; 
// Флаг “М№о{1Ту Тпзфа11е9” 
РАВРНОС Са11Васк; 
// Указатель на Са11Васк 
спаг 1рз2Ттр5{г[ 80]; 
// буфер для строчных операций 


не ненннн----=-- 
// Файл ЕОТТСТЕ.Н 

а нннннннн----=-- 
#1ГпдеЕг __ЕОТТСТЕ_Н_ 


#деЕ1пе __ЕБТТСТЕ_Н_ 
#1Е1п9еЕ _Т№С_МТмоОм$Х 
#1пс1и4е <\м1пдомзх. п> 
//Полезные макросы (описаны в $0К 3.1) 


#епа1Р 


у019 Е91+_А99$1г1п9(НММО, ЕРЗТВ); 
\014 Е91+_Незет (НММО); 


//-- Вывести строку в Е91+ Соптго1-------- 
\019 Е91+_АЧ9З+г1п9(НММО ПРагеп+, ЁЕРЗТВ $2Тех+) 
{ 

ОТМТ пЗумз; 


п5утз = (ЦТМТ) ЗепаМеззаде( пРагепт, 
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ПРЕСС 


ИММ_СЕТТЕХТЬЕМСТН, 0, 0); 
Е91+_$е1$е1(ПРагеп+, пЗутз, -1); 
11 (з2Тех+) Ед 1{_Вер1асе$е1(пРагеп{+, $2Тех{); 
} 


//-= Очистить Е91* Соп+го1-------- 
У019 Е91{_Везет(НИМО ПРагепт) 
{ 

ОТМТ пзупз; 


п5утз = (УТМТ) ЗепдМеззаде( пРагепт, 
ИМ_СЕТТЕХТЬЕМСТН, 0, 0); 
Е91+_$е1$е1(пРагеп+, 0, пЗут$); 
ЕЧ1+_Вер1асе$е1 (ПРагеп{+, “”); 
} 


#епа1Р // __ЕОТТСТЬ_Н_ 


#1пс1и4е <м1п9д0м$. 1> 
#1пс1и40е <м1пдомэх. В> 
#1пс1и4е <тоо1пе1р.в> 
#1пс1и4е “е91+с+1. п” 
#1пс1и4е “раффегп. п” 


1п+ РАЗСАЁЕ М1пМа1т (ПТпз+, ПРгеуТпзе, 1рСтаЕ1те, 


пСтазпом ) 
НТМЗТАМСЕ  ПТп$т; 
НТМЗТАМСЕ — ПРгеуТпз*; 
ЕРЗТА 1рСтаЕ1 пе; 


11 пстазпом; 
{ 


М5@ те$$; 


1#(пРгеуТпз{! =0) гефигп МУЕЕ; 
// Не дать запустить 2-й экземпляр 
АТпзфапсе = ПТп$т; 


Мпа = 1п1{Ргод ( ПТпз$т ); 

// Инициализировать главное окно 
АСизфотег = ПМпд; 

// и сохранить его про запас 


1 (1 ВМпа) 

// Ошибка создания окна! 

{ 

МеззадеВеер( МВ_ТСОМНАМО); 

МеззадеВох( 0, "Сои19п'+ Сгеате \1пдом”, 
“ТООЕНЕЕР”, 

МВ_ОК|! МВ_ТСОМНАМО); 

гефигп МОЕ; 

} 


АМепи = ГоадМепи (№1пз*, “ТНМепи”); 
// Подключить меню 
ЗетМепи (1\па, ПМепи); 


ЗпомМ1пдом ( ПМпа, $М_ЗНОММОЯМАЕ ); 
//Показать окно 
Урдате\1пдом (п\па); 


иН11е ( бетМеззаде( &тезз, МИГ, МИШЬ, МИЕЬ)) 
{ 

Тгапз1атеМеззаде (&тезз); 

01 зратспМеззаде (&тезз); 
} 


гетигп (тез$. мРагам); 


//-===== Регистрация и создание класса окна ---- 


НММО Тп1ЕРгод ( НТМЗТАМСЕ ПТпз+ ) 
{ 

НАМОГСЕ ПМем: 

РМ\МОСТА$5 7; 

НММО П\пад; 


Мет [0оса1А11ос (ЕРТА, 312еоР (ММОСЕАЗ$) 


2 = (РММОСЬА$$) Госа1Ёоск ( ПМем ); 
7->31у1е = МИЁЕ; 

2->1рп\паРгос = ТН_МпаРгос; 
2->НТпзфапсе = ПТпзт; 

2->Н1соп = 1оадТсоп( ВТпз+, “ТНТсоп”); 
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2->ПСигзог = [ГоадСигзог (МИЕЕ, ТОС_АААОМ); 

2->пбгВаскогоита = (НВАЦЗН) СоЕОв_МТМООМ + 
1; 

2->1р372МепиМате = МОЕ; 

2->1р32С1аззМате = “ТН2”; 


17 (1! Аед13егС1аз$(2 )) 
// Ошибка регистрации класса окна 
{ 
оса1/п1оск (пМет); 
оса1Егее (пМет); 
гефигп МИГ; 
} 
е1зе 
{ 
оса1Ип1оск (ПМет); 
оса1Егее (ПМепт); 


Ипа = Сгеате\1пдомЕх( 
М$_ЕХ_ТОРМОЗТ, //0кно типа “Всегда 
наверху” 

ых. 

“ТООЕНЕЕР Зру”, //Заголовок окна 
\$_О\УЕВЕАРРЕОМТМООМ | М№М$_ТНТСКЕВАМЕ, 
20, 
20, 
320, 
200, 
МИЕЕ, 
МОЕ, 
Тиз, 
МИС); 


гетигп ПМпа: 


ЕАЕЗИЕТ САЕГЕВАСК _ехрогЕ+ ТН_ИпаРгос (1Мпд, тез$, 
мРагат, 1Рагам) 

НИКО АМпа; 

ОТМТ те$$; 

ИРАНАМ мРагап; 

ЕРАВАМ 1Рагап; 

{ 


$м1Есп (тезз$) 


//-===-== Макрос НАМОЕГЕ_М5С описан в м1п9дом5х. п 

НАМОЕЕ_М$б (ПМпа, ММ_СОММАМО, ТН_ОпСотмапа): 

НАМОЕЕ_М$6 (1\Мпд, ИМ_СВЕАТЕ, ТН_ОпСгеате); 

НАМОЕЕ_М$@ (ПМпа, ИМ_517Е, ТН_0п$17е); 

НАМОЕЕ_М$@ (В\пд, ММ_С105Е, ТН_0пС10$е); 

//- УМ_МОТТРУ - сообщение “Пришло уведомление” - 
сазе УМ_МОТТРУ: ТН_Оп№о{1Ру(ВМпа, мРагам, 

1Рагат); Бгеак; 


детаи1т: 
гефигп (Бег\1пдомРгос (Н\па, тез$, мрРагам, 
1Рагат)); 
} 
} 
//-==-========= Са11Васк, подключаемый к 


ТООЕНЕЕР. 911 
В00Е РАВ МТМАРТ _ехрог{ _10а949з ТН_СВРгос( ИТМТ 
ТО, 1О№ дибата) 
{ 
Роз{Меззаде( пСизфотег, ИМ_МОТТРУ, м10, 
диДата); 
гефигп ТНИЕ; 


у019 ТН_Оп№о+1ту(НММО ВМпа, МРАВАМ мТО, ГРАВАМ 
ибата) 
{ 
зм1ЕСй(мТО) 
{ 
сазе МРУ_ПЕЕМОВИЕЕ 
{ изрг1пЕР(1рз2ТтрЗ+г, ” МРУ_ОЕЁЕМОВИЕЕ -> 
%#04х\г\п”, 1ОМОНО(9мбата)); 
Е91+_А99$1г1п9(ПСапуаз, 1р32Ттр5+г); 
} Бгеак; 
сазе МРУ_ЕХТТТА$К 
{ изрг1пЕР(1р32Ттр5{фг, ” МРУ_ЕХТТТА$К -> 
Ех1{ Со4де; %024\г\п”, 
ЕОВУТЕ(10МОВО ( 9мбдата)) ) 
Е91{_А99$1г1п9(ПСапуаз, 1р3з2Ттр$+г ); 
} Бгеак; 
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сазе МРЕУ_РНЕЕЗЕС 
{ изрг1пЕР(1рз2Ттр$тг, ” МРУ_РВЕЕЗЕ@ -> 
%#04х\г\п”, 

ЕОМОВО(Чибата) ); 
Е91{т_Ад9$1г1п9(ПСапуаз, 1р$2Ттр5фг ); 
} Бгеак; 
сазе МРУ_ГОАОЗЕС 
{ изрг1пЕР(1рз2Ттр${г, ” МРУ_1ОАО$Еб -> 

МРУГОАОЗЕС З+гисфиге\г\п\ 

АЧдгезз: %04х: %04х\г\п”, 

НТМОВО( Чмбата), 10ОМОВО(9мбата)); 
Е91+_А99$1г1п9(ПСапуаз, 1р32ТтрЗфг ); 
} Бгеак; 
сазе МРУ_ЗТАВТТАЗК 
{ изрг1пЕ{(1рз2Ттр${г, ” МРУ_ЗТАВТТАЗК -> 

С5$=%04х ТР=%04х\г\п”, 

НТМОНО ( амбата), 1ОМОВО(9мата)); 
Е911_АЧ9$1г1п9(ПСапуаз, 1рз2Ттрзфг ); 
} 


} 


у014 ТН_ОпСотмтапа (НИМО ПРагеп+, 1п+ 19, НМ№О 
вС+1, ОТМТ п№оЕ1 Ру) 
{ | 
змТЕСН (19) 
{ 


сазе ТОМ_ВЕЗЕТ: ВезетА11 (ПСапуаз); 
ргеак; 
сазе ТОМ_ЕХТТ: ВезтгоуМепи ( пМепи); 


Ро$+0и1+Меззаде( 0); Бгеак; 
} 


11((1С+1==ПАСапуа$ ) && (п№о{1Ру==ЕМ_ЕААЗРАСЕ) ) 
{ 
МеззадеВеер ( МВ_ТСОМНАМО); 
МеззадеВох( 0, "Ои{ф оГ е41+ зрасе!”, 
“ТООЕНЕЕР”, 
МВ_ОК|МВ_ТСОМНАМО); 
ВетоуеМот1ту(); 


} 


ВООЕ ТН_ОпСгеате(НММО ПРагеп+, САЕАТЕЗТВИСТ ЕАВ* 
1рС$) 
{ 
ПСапуа$ = Сгеафем1пдомЕх(МИЕЕ, “ЕОТТ”, 
МИ, 
М$_СНТЕО | ИЗ_УТЗТВЕЕ | М$_УЗСВОЕЕ | 
М$_Н$СНОЕЕ | ЕЗ_МИЁЕТТЕТМЕ, 
9. 9% 
пРагеп{, МИЕЬ, ПТпзтапсе, МИЕЕ); 
1 (АСапуаз) 
{ 
ЗепаМеззаде(ПСапуаз, ММ_ЗЕТЕОМТ, 
(ИРАВАМ ) бет тоскоОБ]ес*( 
ОЕМ_ЕТХЕО_РОМТ), 0); 
ВезетА11 (ПСапуаз); 
гефигп ТНИЕ; 
} 
гефигп РАЕЗЕ; 
} 


\0149 ТН_0п517е(НИМО ПРагепф, ЦТМТ зтате, 1п+х, 
111 у) 
{ 
бетС11ептНест (ПпРагепф, &г); 
Зети1пдомРо3з ( ПСапуаз, МИ, 
0, 0, х, у, ЗМР_5НОММТМООМ): 
} 


у014 ТН_0пС1о0зе(НММО пРагепЕт) 
{ 
Ветоуе№от1Ту(); 
дез гоуМепи ( НМепи); 
Роз10и1+Меззаде( 0); 
} 


//----------- 01 ТГегеп+ т --=-=-----=-- 
у014 ВезетА11(НИМО №С11еп+) 
{ 
Ветоуе№от1Ту(); 
Ед1+_Везет(вС11еп{); 
// Очистить клиентскую область окна 


//-- Создать точку входа (+Нипк) в Са11Васк ---- 
Са11Васк = 
МаКеРгосТптзтапсе ( ( РАВРВОС)ТН_СВРгос, 
АТпзтапсе); 
//-- Зарегистрировать Са11Васк в ТООЕНЕЕР. 911 -- 
11( |! М№+1тувед1зтег(МиЕЕ, (ЕРЕММОТТРУСАЕЕ- 
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ВАСК) Са11Васк, 
МЕ_МОВМАЕ) ) 


ЕгееРгосТпзтапсе ( Са11Васк); 
МеззадеВеер ( МВ_ТСОМНАМО); 
МеззадеВох( 0, "Сои19п' + Вед1зтег 
Са11Баск”, “"ТООЕНЕЕР”, 
МВ_ОК| МВ_ТСОМНАМО); 
Роз+0и1+Меззаде( 0); 
гетигп; 
} 
Т№от1ТуТпзта11е9 = ТВИЕ; 
} 


у014 Нетоуемот1Ту(\уо14а) 
{ 
1( 1Е№о+1ГуТпзфа11е9 )гефигп; 
//-- Отключить Са11Васк от ТООЕНЕЕР. 911 ------- 
№от1 Гу/пНед1 зтег( МИЕЕ); 
Т№от1 ГуТ1пзта11е4 = РАЁЗЕ; 
ЕгееРгосТптзтапсе (Са11Васк); 
} 


#1пс1и4е <\м1пдом$. Н> 
#1пс1и4е “раттегп. п” 


ТНМепи МЕМИ 
ВЕСТМ 
РОРУР “&Е11е” 
ВЕСТМ 
МЕМОТТЕМ “&Везет”, ТОМ_ВЕЗЕТ 
МЕМОТТЕМ ЗЕРАВАТОВ 
МЕМОТТЕМ “Е&х1{”, ТОМ_ЕХТТ 
ЕМО 
ЕМО 


ТНТсоп ТСОМ 112. 1со 


нннннннненнннн---=-=-=--- 
// Файл ТН2. [ЕЕ 
нынеенненнннннн---===-- 

МАМЕ ТН2 

ОБЕЗСВТРТТОМ ‘Тезф Ргодгат’ 

ЕХЕТУРЕ МТМО0и$ 

УТиВ ‘ УТМЗТИВ. ЕХЕ' 

СОБЕ РНЕГОАО МОУЕАВЕЕ ОТЗСАВОАВЕЕ 
ОАТА РВЕГОАО МОУЕАВЬЕ УТМСЕЕ 
НЕАРЗТ7Е 4096 

ЗТАСК$Т2Е 16184 

ЕХРОВТ$ ТН_ИМОРВОС 61 


ТН_СВРВОС @2 


Программное обеспечение 


М!сгозой Соге!| Гофи$ 
Войапа Зутащес СА 
ретевое обеспечение 

Моуе! Ме\М/аге 


Гетевое оборудование 


ЗСот Сотрех СМе{ 


Источники бесперебойного питания 


АРС (Ц$А) 
Васк ЧР$ 


ИСКЕТЫ 
Модемы ГуХЕЁ 


ртримеры уитбо 120, 250 МВ 
Агентство «ЗОЕТ-ЗЕВУСЕ» 
Москва, просп. Вернадского, 11 
Тел/факс 930-1300 


Тирр Ще (9$А) 
Зтащ УР$ 
ВАЗЕ ЗМ 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


Алексей Федоров 


По мере того как программисты начинают осваи- 
вать новый продукт фирмы ВоЙапа — Реры, появля- 
ются вопросы, ответы на которые не просто найти 
даже в документации. Ряд таких вопросов (и, естест- 
венно, ответов на них) приводится ниже. Читайте! 
Вдруг не все так сложно, как кажется на первый взгляд. 

Вопрос: Можно ли сделать так, чтобы команда Нер 
в главном меню отображалась в правом углу, как это 
рекомендуется стандартом СОА? 

Ответ: Во время создания меню эта возможность 
в РерЫ не предусмотрена, но вы можете добавить 
следующий код в обработчик сообщения ОпСгеа{е 


формы, в которой располагается данное меню: 


ргоседиге ТЕогм1. РогмСгеате (Зепдег: ТОБ]ест); 
Бед1п 

Не1р1. Сар1оп 
епа; 


Следует отметить, что, по последним рекомендаци- 
ям М!сгозой, расположение команды Нер в правом 
углу главного меню не требуется и показанный выше 
подход не работает в УЛп4о\%$ 95. 

Вопрос: Как сделать, чтобы написанная програм- 
ма распознавалась как “гаситель экрана” (5сгееп зау- 
ег)? 

Ответ: В секцию директив файла с исходным тек- 
стом добавьте следующую строку: 

{$0 ЗСВМЗАУЕ: Ое1рН1Зсгееп$ауег} 

В самой программе в обработчики сообщений Оп- 
СНск и ОпКеуОр вставьте вызовы метода С!о$е. В об- 
работчик сообщения ОпМоц$еМоуе вставьте следую- 


щую проверку: 
сом$т 
Е1гз+Т1те : Воо1еап = Тгие; 


Бед1п 


:= #8 + Не1р1. Сарт1оп; 


Затем переименуйте откомпилированный файл в 
файл с расширением ‚ЗСК и поместите его в каталог 
УЛпао\5. Затем подключите новый “гаситель экрана” 
через Сопто! Рапе! (иконка РезКор). 

Вопрос: Как в РерЫ создать глобальные перемен- 
ные? 

Ответ: Создайте новый модуль (ип!) и объявите 
глобальные переменные в интерфейсной части моду- 
ля. Затем в разделе 05Е$ всех модулей, использующих 
глобальные переменные, добавьте название этого 
модуля. 

Вопрос: Как при добавлении элементов в список, 


например, с помощью вызова 
[1 31Вох1. Т+етз. АЧа( ‘№ем тет’); 


показать добавленный элемент? Проблема заключа- 
ется в том, что элементы добавляются в конец списка 
и для того, чтобы они стали видны, необходимо поль- 
зоваться полосой прокрутки. 
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Вер в вопросах и ответах 


ат 


Ответ: Используйте следующий код: 


[1 $1Вох1. Т+ет$., А99('№ем Ттет’); 
[1$1Вох1. Т+етТпдех := 113%Вох1, Тетз. Соип* - 1; 


Вопрос: Почему даже в результате компиляции са- 
мой простой программы (только одна форма) полу- 
чается исполняемый файл размером около 200 Кбайт? 

Ответ: Ядро Реры (библиотека УСГ) использует 
механизм обработки исключительных ситуаций (ех- 
серНоп5$) и информацию.о типах (ЕВТТП. Это требует 
порядка 120 Кбайт для “пустого” приложения. Размер 
200 Кбайт складывается из этой информации, отла- 
дочной информации и, возможно, из-за того, что ком- 
пилятор не выполнил соответствующей оптимизации. 
Следует заметить, что добавление еще одной формы 
не приведет к удвоению размера исполняемого фай- 
ла — послетого как в исполняемом файле уже нахо- 
дится вся необходимая информация, “прирост” будет 
незначительным — порядка 1-2 Кбайт. Размер испол- 
няемого файла можно сократить за счет выбора оп- 
ции “Орипие Еог 512е Апа Гоа4 Тиле” на странице 
локег диалоговой панели ОРТТ1ОМ$РВО]ЕСТ. 

Вопрос: В каком формате хранятся формы? 

Ответ: Формы хранятся в файлах с расширением 
РЕМ (Реры Еогт) — это бинарные файлы, но они мо- 
гут быть преобразованы в текстовые файлы — для это- 
го выберите команду ЕПЕОРЕМ ЕПЕ и загрузите со- 
ответствующий файл с расширением ОЕМ. 

Вопрос: Можно ли с помощью компонента ТМе41а- 
Р1ауег воспроизводить АУ!-файлы? 

Ответ: Да, для этого установите необходимый тип 
файла, задайте имя соответствующего файла и исполь- 
зуйте метод Ореп. Если вы установите драйверы от 
\У14ео Гог У\Лпао\5, вы можете придать свойству Ое- 
усеТуре компонента ТМебаР1ауег значение (Ащобе- 
1есЕ. 

Вопрос: Можно ли создавать компоненты “на лету”, 
во время работы программы? 

Ответ: В приведенном ниже примере показано, как 


создать форму — наследник класса ТЕогт: 


м1+1 ТРаззмогаРогм. Сгеате (Арр11са+10п) 90 
Бед1п { создать ТЕогм1, ТРаззмогаРогм и т.п. } 
ЗпомМода1; { отобразить как модальное окно } 
Егее; { освободить память при закрытии } 
епд; 


Ниже приводится примерный сценарий добавления 
компонента в форму во время выполнения программы. 
1. Создайте переменную того типа, который вы хотите 

поместить в форму, например ТВийоп. Отметим, что 
переменные используются для указания на реальный 
экземпляр объекта, но они сами не являются объек- 
тами. 

2. Используйте конструктор Сгеа{е для создания экзем- 
пляра компонента и присвойте значение экземпляра 
значению переменной, созданной на шаге 1. Конст- 
рукторы всех компонентов имеют один параметр — 
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необходимо указать владельца компонента. Кроме 
специальных случаев вы должны указывать форму 
как параметр конструктора Сгеате. 

5. Придайте свойству Рагепг необходимое значение. 
Свойство Рагепг задает место, в котором будет ото- 
бражаться компонент, и как будут интерпретиро- 
ваться значения свойств Тор и Гей. 

4. Если это необходимо, установите значения осталь- 
ных свойств компонента. 

5. Для того чтобы компонент начал отображаться на 
экране, придайте свойству У151Ые значение Тгие. 

На приведенном ниже примере показано, как во 
время выполнения программы поместить в форму 
компонент типа ТВи(оп: 


уаг 
ТетрВи{Топ : 
Бед1п 
ТетрВи{фоп := ТВи{фоп, Сгеате($е1{); 
ТетрВи Топ. Рагеп* : 
ТетрВи{ Топ. Сарт1оп 
ТетрВи*Топ. \1$161е : 
епа; 


Вопрос: Как в обработчике событий всплывающего 
меню (рорир тепи) определить, в области какого ком- 
понента была нажата правая кнопка мыши, вызвавшая 
появление этого меню? 

Ответ: Используйте свойство РорирМепуи1.Рорир- 


Сотропепи, как это показано на следующем примере: 


ргоседиге ТЕРогм1. РорирТ+ет1С11ск(Зепдег: ТОБ]ес*); 
Бед1п 

[абе11.Сарф1оп := РорирМепи1. РорирСотропеп+. С1а$$Мате; 
епд; 


Также можно использовать значение свойства Ас- 
пуеСопто! формы, но активный элемент не обязатель- 
но может быть тем элементом, в области которого 
была нажата правая кнопка мыши. 

Вопрос: Каковы ограничения компонентов Хер, 
реализующих стандартные интерфейсные элементы 
У/пао0\%5? 

Ответ: Любой компонент, использующий для хра- 
нения информации класс ТТ1$1, ограничен 16 368 
элементами. Например, ТТаБСоп!го!| может содер- 
жать до 16 368 закладок, а палитра компонентов 
РерьЬ! может содержать до 16 568 страниц. Многие 
стандартные компоненты Вер являются “оболоч- 

я” над стандартными интерфейсными элемента- 


ТВи*фоп; {Создать переменную} 

{Создать экземпляр} 

5е1г; {Задать свойство Рагеп*} 
‘Вип-+1те’; {Установить значения свойств} 
Тгие; {Показать кнопку} 


КОЙ 
ми УЛп4о\5. Например, ТСотБоВох и ТИ$фох мо- 
гут содержать до 5440 элементов, а компоненты 
ТМето и ТЕАЙ (и компоненты, построенные на их 
основе) могут содержать до 352 Кбайт текста. Ком- 
понент ТМо{еВоок может содержать до 570 страниц 
(это связано с тем, что для каждой страницы отво- 
дится ссылка на окно). 

Следует отметить, что эти ограничения сущест- 
венно ниже в \У/п9о\$ 95, ав 352-битной версии 
Реры эти ограничения станут совсем несуществен- 
НЫМИ. 

Вопрос: Как определить размер в пикселах тек- 
стовой строки, выведенной определенным шриф- 
том? 

Ответ: Используйте методы Тех{Не1 > и Тех \Улат 
класс Сапуа$, но перед вычислениями не забудьте при- 
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дать свойству ЕопЕ соответствующее значение. Все 
отображаемые компоненты имеют свойство Сапуа$, 
но обычно только прямые наследники этих компонен- 
тов могут использовать это свойство. 

Вопрос: Как в списке установить горизонтальную 
строку прокрутки? 

Ответ: Пошлите окну, отвечающему за список, со- 
общение Г.В_5еНонхопаЕхепе. Это можно сделать, 
например, в обработчике сообщения ОпСгеа(е: 


ргоседиге ТЕогм1. РогмСгеате (Зепдег: ТОБ]ес+); 
Бе91п Ч 

ЗепаМеззаде (11$1+60х1. Напд1е, 1В_$е{Ног1топ+а1Ехфепф, 1000, 10п91п+(0)); 
епа; 


Вопрос: Как добиться скроллинга в форме с помо- 
щью клавиш РеОр и РеОп? 

Ответ: Этого можно достичь изменением значений 
свойств УефсгоПраг или Ноги5сгоПраг Роз1юп фор- 


мы. Например: 


ргоседиге ТЕогм1. РогтКеубомп ( Зепдег: ТОБ]ест; уаг Кеу: Мога; 
$11Р*: ТЗП1ЕЕ5тате); 
сопз{ 

Радеде1та = 10; 
бе91п 

ИТ УегЕ$сго11Баг 490 

1Г Кеу = УК_МЕХТ тпеп Ро$1110п := Ро$111оп+Радеде1 та 

е13е 1Г Кеу = УК_РАТОВ 1Пеп Ро$1110п := Ро$1110п-Радеде1та; 
епа; 


Отметим, что такой способ может не работать, если 
активным элементом в форме является компонент, 
также использующий клавиши РэОр и Р®)п, напри- 
мер компонент ТМето. 

Вопрос: Как заполнить содержимое компонентов 
ТИз$фох или ТМето за один раз? 

Ответ: Для этого можно использовать метод $е- 
Тех:. Возможно объединение нескольких строк, как 
это показано ниже. Строки должны разделяться сим- 


волом #12: 
1 3Бох1. Т{емз$. Зе1Техт(‘' ааааа’ #13’ БББЬБЬ’ #13’ ссссс’) 
Вопрос: Какая модель памяти используется в Ое|- 


ры? 

Ответ: В РерыШ используется смешанная модель 
памяти, очень напоминающая [1агое под] языка С. По 
умолчанию используются следующие допущения: 

- методы имеют тип Ёаг; 

- процедуры, описанные в интерфейсной секции, 
имеют тип Ёаг; 

- процедуры, описанные в секции паретегцанол, 
имеют тип пеаг; 

- данные в куче и все указатели (включая экземпляры 
класса) имеют тип Ёаг; 

- глобальные переменные имеют тип пеаг (доступны 
через 25); 

- параметры процедур и локальные переменные име- 
ют тип пеаг (доступны через 55); 

- процедуры, объявленные как ЕАК или ЕХРОКТ, имеют 
тип Ёаг. 

Следует отметить, что такая модель легко перено- 
сится в 52-битную среду и, вероятнее всего, измене- 
ния коснутся 52-битной адресации сегмента данных 
и сегмента стека, а также размера типа ицезег. 


При подготовке были использованы материалы фир- 
мы Вопапа 


СОМТЕК?’95: специалисты Оп шс. 
и Вау Ме\могКк$ впервые в России 
продемонстрировали сеть АТМ. 

В единую информационную сеть 
было объединено более 100 
различных локальных сетей. 


Обладание 
оперативной информацией 
равнозначно успеху. 


и Пт предлагает опыт, оборудование и технологии, 
необходимые для разработки оптимальной 
информационной структуры предприятия, которая 
позволит плавно наращивать ее мощность и 
обеспечит переход к виртуальным сетям будущего. 


и 01 сохраняет инвестиции пользователей 
при удовлетворении постоянно растущих 
потребностей. 


и Ип! поддерживает эксплуатацию сетевого 
оборудования. 


и Пт: обучает и консультирует. 


Фирма Оп! делает все это для 
Инкомбанка в Москве и других городах, 
мэрии Москвы, банка Российский кредит, 
банка “Аэрофлот”, банка “Нефтяной” (Казахстан), 
Энергомашбанка (С.-Петербург) 

и многих других своих клиентов — 
сделает и для Вас! 


Если Вы уже приобрели сетевое оборудование, 
но испытываете затруднения при инсталляции 
или эксплуатации, специалисты Оп! помогут Вам. 


123376, Москва, Нововаганьковский пер., дом 5, строение 1, От Шс. 


Тел.: (095) 255-1920, 252-0321, 
252-2945, 252-2779 
Факс: 205-3419. 
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ппаратно-программные комплексы, называемые [ГР — Роситет 

тазе Ртосез$тв 5уЯет$ (системы обработки изображений 
документов), позволяют существенно облегчить хранение и поиск 
электронных копий документов. 


Как хранить документы? 


Ильдар Ахмадишин 


В любой организации обрабаты- 
вается великое множество доку- 
ментов — входящих, исходящих, 
внутренних и так далее. Путь всех 
документов примерно одинаков — 
они проходят через множество рук 
и постепенно обрастают различ- 
ными пометками, резолюциями, 
подписями, печатями и прочими 
хорошо известными атрибутами. 
Большинство из них заканчивает 
свой путь в архиве. 

Для хранения документов при- 
думано множество устройств — от 
обычного шкафа с папками до ме- 
ханизированных картоматов с по- 
луавтоматическим поиском нуж- 
ной бумаги. Впрочем, иногда даже 
механизированные архивы не спа- 
сают, и поиск срочно требующего- 
ся документа занимает подчас не- 
сколько дней. Это беда любой 
крупной организации со значи- 
тельным документопотоком и 
большим количеством соисполни- 
телей. 

Распространенные средства 
компьютерной обработки доку- 
ментов направлены лишь на упро- 
щение подготовки документов к 
печати, в делопроизводстве же ис- 
пользуются по-прежнему твердые 
копии. Однако жизнь не стоит на 
месте и появилось новое решение 
старой проблемы — специализи- 
рованные аппаратно-программ- 
ные комплексы, называемые ПТР — 
Роситеп! Итазе Ргосе$$1о 5у${1е11$ 
(системы обработки изображений 
документов), позволяющие суще- 
ственно облегчить хранение и по- 
иск документов, но не бумажных, 
а их электронных копий. 
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За рубежом рынок таких систем 
весьма активно развивается, выпус- 
кается огромное количество про- 
граммных и аппаратных средств 
для управления документами, ра- 
боты в этом направлении ведут та- 
кие известные фирмы, как Нетец- 
Раскага, эпагр, ОПуей и другие. 
Системы ОР различаются между 
собой по принципам работы, воз- 
можностям, требованиям к обору- 
дованию, но всех их объединяет 
одно — графическое представле- 
ние изображения документа. 

Некоторые из систем П]Р осно- 
ваны на представлении изображе- 
ния документа в виде электронной 
микрофиши и соответственно 
приемы работы с ними очень по- 
хожи на работу с обыкновенными 
микрофишами. В частности, широ- 
ко распространенная система 
САМОМ ЕПЕ обладает сенсорным 
экраном, позволяющим легким ка- 
санием пальца к соответствующе- 
му участку экрана с изображением 
шкафа, папки и требуемого доку- 
мента выдать его на встроенный в 
систему лазерный принтер. Естест- 
венно, что для построения подоб- 
ных систем используются специа- 
лизированные компьютеры, кото- 
рые трудно, а подчас и невозмож- 
но использовать для каких-либо 
иных целей. 

В нашей стране такие системы 
пока не получили широкого рас- 
пространения, что объясняется их 
достаточно высокой стоимостью. 
Российские же разработчики 
больше заинтересованы в написа- 
нии всевозможных бухгалтерских 
и банковских программ. Прият- 
ным исключением являются фир- 
мы ОСКО$ и ВТ, выпускающие 


систему УТГЗТ в комплекте с про- 
граммой распознавания символов 
АОТОК. 

В последнее время на нашем 
рынке появляются и последние 
мировые достижения в сфере хра- 
нения документов. На выставке 
“Банк и офис’94" демонстрирова- 
лись сразу две системы — Рго-Ш- 
аге (фирма ОПЗМЕШ, Еащегр!1$е$ 
Ре 4.) и РарегУ/15е Ипазше (фир- 
ма “Ланит”). Обе системы выполня- 
ют примерно одни и те же функ- 
ции, различия только в интерфей- 
се и требованиях к оборудованию, 
причем в этом отношении Рго-Пт- 
азе имеет явные преимущества 
ввиду отсутствия жестких требова- 
ний коборудованию. Поэтому рас- 
смотрим именно эту систему как 
представителя целого класса сис- 
тем обработки изображений доку- 
ментов. 

Как известно, одна страница 
текстового документа формата А4 
занимает объем примерно 2- 
5 Кбайт. Графическое (черно-б6е- 
лое) изображение такой страницы 
с разрешением 500 точек на дюйм 
занимает в среднем 0,5 Мбайт, а в 
сжатом виде — 0,2 Мбайт, что тоже 
немало. Поэтому для хранения гра- 
фических изображений наряду с 
винчестерами используют другие 
устройства хранения, такие как 
магнитооптические накопители 
или съемные жесткие диски. Для 
обработки изображений рекомен- 
дуется использовать видеоплаты с 
графическим сопроцессором. 

Кроме того, в состав системы 
обработки изображений докумен- 
тов должен входить сканер — для 
ввода документов и принтер для их 
вывода. Желателен также выход на 
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факс-модем и локальную сеть для 
электронной пересылки докумен- 
тов внутри учреждения и за его 
пределы. 

Система Рго-Пптазе требует для 
своей работы компьютер с процес- 
сором не ниже 80386 и объемом 
оперативной памяти не менее 
4 Мбайт, накопитель на магнитооп- 
тическом перезаписываемом диске, 
специализированную плату ускоре- 
ния ввода-вывода и обработки изо- 
бражения, сканер и лазерный прин- 
тер с соответствующими платами 
ускорителя и факс-модем. Система 
работает под управлением М!сгозой 
УЛпао\у5 и позволяет вводить доку- 
менты со сканера или принимать 
их по факсу, сохранять их в базе 
документов с применением индек- 
сирования по ключам, осуществ- 
лять поиск документа по ключам и 
его просмотр на экране и выводить 
документ на лазерный принтер или 
передавать его по факсу. 

Машинописные или рукописные 
документы, различного рода рисун- 
ки и схемы, фотографии, рентгено- 
граммы и другие виды бумажных 
документов считываются сканером 
или вводятся в компьютер в форма- 
те ТТЕЕ. Вводимые в систему доку- 
менты сохраняются в базе докумен- 
тов, которая может быть располо- 
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- интерактивный поиск документов 


пользователя 


жена на любом доступном логиче- 
ском устройстве — на винчестере 
компьютера, на магнитооптиче- 
ском перезаписываемом диске, на 
сетевом диске и так далее. 

Один документ может содер- 
жать до 198 страниц формата А4, 
причем на экране одновременно 
может отображаться до 18 страниц. 
За счет использования специали- 
зированной платы сжатия изобра- 


ГГо-ШИаРе 


СОСУМЕМТ ТМАСЕ РВОСЕ$$1М6 $У$ТЕМ 


ЕМТЕКРК!$Е$ РТЕ "ТО 


Рис. 1 


Система обработки изображений документов 
Рго-Йтазе 


- полное соответствие электронной копии бумажному оригиналу 
- быстрый ввод и надежное хранение любых ваших документов 


- скоростная печать выбранных документов 

- передача документов внутри офиса по локальной сети 

- прием и отправка документов через факс-модем 

- многоуровневая система защиты информации 

- полная конфиденциальность хранимых документов 

- минимальные требования к применяемой аппаратуре и квалификации 


Рго-!тазе — новый мир безбумажных технологий 


ОШУМеЕЦ 


391 А, ОРСНААО ВОДО, #11-04 МСЕЕ АММ СПУ, З!МСАРОВЕ 0923. 
ТЕ : 065-7357025 РАХ : 065-7357026 


МОЗСОМ/ ОРЕСЕ: \/опа Тгаде Сепе 12, КгазпоргезпепзКауа паб.., 123610, Мозсоми, ВУЗА. 
Те!.:095-253-2401. Рах: 095-253-1192 


КОМПЬЮТЕР 


Е У 
ЕМТЕАРЕН$УЕ$ РТЕ (ТО 


жения объем одного листа средней 
заполненности составляет в сред- 
нем 150 Кбайт, что позволяет хра- 
нить на одном перезаписываемом 
магнитооптическом диске емко- 
стью 600 Мбайт до 40 тысяч стра- 
ниц документов. В случае исполь- 
зования других носителей инфор- 
мации объем хранимой информа- 
ции определяется лишь емкостью 
этих устройств. 

Интерфейс системы весьма 
прост. Работа с системой начинает- 
ся с выбора базы документов из 
предлагаемого списка доступных 
данному пользователю баз. Необхо- 
димо отметить, что система облада- 
ет развитой многоуровневой систе- 
мой защиты информации. Доступ к 
документам возможен при соблю- 
дении многих условий — правиль- 
ный ввод имени пользователя и его 
личного пароля, наличие прав дос- 
тупа к определенным базам доку- 
ментов и уровень доступа пользо- 
вателя к информации. Все эти пара- 
метры задаются администратором 
системы и могут быть изменены в 
процессе работы системы. 

После правильного ввода имени 
пользователя и пароля на экран 
выдается список доступных баз 
документов и предлагается вы- 
брать требуемую (рис. 1). 
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КОМПЬЮТЕР КАК ХРАНИТЬ ДОКУМЕНТЫ? 
Поиск доку- | ла либо вводимое пользователем. 

ЭЛЕКТРОННЫЕ КЛЮЧИ мента осуще- | Предусмотрены различные мани- 

для защиты программ в ВО$/ЛММООМ$ ствляется либо пуляции над отображаемыми 

* энергонезависимая память по его номеру, | страницами документа, такие как 

либо по произ- | масштабирование в сторону уве- 


ЗоЙ\миаге 
5есигку 


ЗАЩИТА ПЭВМ И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ 
с помощью персональных электронных 
идентификаторов Точсй Метогу 


Зой\маге Зесиу Веаги$. Тел: (0172)45-21-03, 
факс: 45-31-61, е-тай: 1еу@5$Ь.Бу.д!аз.арс.ога 


После выбора доступной базы 
документов появляется среда сис- 
темы (рис. 2), состоящая из трех 
окон: РОСОМЕМТ 5ТАТТОМ, ТЕХТ 
ЕОТТОК и [МАСЕ $ТАТОМ. 

Окно ПОСИОМЕМТ $ТАТЮМ 
предназначено для управления 
системой. Пользователь может из- 
менить текущую базу документов, 
найти требуемый документ в базе, 
получить информацию о пользо- 
вателях системы (в случае сетево- 
го варианта), о характеристиках 
того или иного документа в базе, 
вызвать документ из базы для ото- 
бражения на экране и распечатать 
его. Администратору системы пре- 
доставляется возможность добав- 
лять или исключать пользовате- 
лей, назначать им различные 
уровни доступа и пароли, контро- 
лировать состояние базы докумен- 
тов, управлять содержимым клю- 
чевых полей и так далее. 


* защита объектных модулей 
и исполняемых файлов 


* защита данных и оверлеев 


ВОЛЬНОЙ КОМ- 
бинации клю- 
чей, причем 
для осуществ- 
ления поиска 
достаточно за- 
дать хотя бы 
один ключ 
(рис. 3). 

Окно 1МАСЕ 
5ТАТЮОМ служит для управления 
вводом документа, его отображе- 
нием, печатью, отправкой по фак- 
су и так далее. Для ввода докумен- 
тов используются программно 
управляемые сканеры семейства 
ЕО]ТТ5О. Вводимые в систему до- 
кументы немедленно отобража- 
ются на экране в окне 1МАСЕ $ТА- 
ТОМ и могут быть сохранены 
пользователем в базе документов 
с указанием соответствующих 
ключей и уровней доступа к доку- 
менту. 

Окно ТЕХТ ЕОТТОК предназна- 
чено для добавления к документу 
текстовых примечаний. Тексто- 
вый редактор имеет два окна, одно 
из которых (МА]ОК РАО) содер- 
жит текст, хранимый в базе, а вто- 
рое окно (МИМОК РАО) служит для 
вспомогательных функций — вре- 
менное хранение текста, загру- 
жаемое из любого текстового фай- 
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Рис. 2 


личения и уменьшения разреше- 
ния, повороты в различные сторо- 
ны, печать одного листа докумен- 
та и так далее. 

Наличие встроенной в Рго-Ит- 
асе системы распознавания текста 
(ОСК) позволяет переводить доку- 
менты из графического в тексто- 
вый формат для последующей об- 


‚ работки. Текст, полученный в про- 


цессе распознавания, можно по- 
мещать в текстовый редактор, 
либо непосредственно в ключевые 
поля документа, что позволяет уп- 
ростить процедуру ввода новых 
документов. 

Для отправки документов по 
факсу используется внешняя про- 
грамма обмена факсовыми сооб- 
щениями Еахаб!иу+, поддержи- 
вающая практически все наибо- 
лее распространенные типы 
факс-модемов и факс-плат. Име- 
ется также встроенная поддерж- 
ка электронной почты, что позво- 
ляет пересылать сохраненные в 
базе документы между различны- 
ми пользователями системы в 
случае использования сетевой 
конфигурации. 

Применение системы в сети по- 
зволяет, кроме того, разделить 
функции системы между различ- 
ными компьютерами. К примеру, 


ООСУМЕМТ ЗТАТОМ [0ос. №.: 12] 


Рис. 3 
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один компьютер в сети выполняет только ввод 
документов, второй позволяет распечатывать их 
на принтере и отправлять по факсу, а третий об- 
ладает возможностями только отображения до- 
кументов на экране. Для всех этих вариантов 
разработаны соответствующие платы ускоре- 
ния, реализующие требуемые функции. 

Система может быть рекомендована для ши- 
рокого применения в офисах, банках, медицин- 
ских учреждениях, страховых компаниях и мно- 
гих других организациях, заинтересованных в 
упрощении процесса хранения, поиска и пере- 
сылки различных документов. й 


ПТОцСИ 2—2 


Мировой лидер в программном 
обеспечении для автоматизации 
Энергетика, нефтяная и газовая 


промышленность, деревообработка и 
производство бумаги, транспорт и др. 


пТоисИ - технология из Калифорнии 


® Создание графических картинок 

® Драйверы для всех известных 
программируемых контроллеров (А!еп- 
ВгаЧеу, Зетеп$, АВВ, Отгоп ит.д.) 

® Алармы и система паролей 

© Раппорта и рецепты. Поддержка Сетей. 

® Руссифицированная версия и техническая 
поддержка (Санкт Петербург) 

М'сгоТоисй: мониторы с сенсорным экраном 

Мета{гоп: индустриальные терминалы и компьютеры 


ОРТО 22: модули ввода/вывода 
Контакторы, реле, металлические шкафы ит.д. 


Санкт Петербург, тел: 812 272 19 33, факс: 812 272 53 63 
Финляндия, тел: +358 0 513 322, факс: +358 0 513 541 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


С 24 по 27 мая этого года в Москве проходил третий Мо- 
сковский Международный Фестиваль компьютерной гра- 
фики и анимации АНИГРАФ’595. 

В рамках Фестиваля проходила техническая выставка, 
участники которой представили фейерверк средств ком- 
пьютерной графики, анимации и систем мультимедиа. 

Уютные стены, удобные конференц-залы и хорошо кон- 
диционируемый выставочный комплекс Хаммеровского 
Центра немало способствовали успеху Фестиваля. 

Техническая выставка охватывала разнообразные 
сферы применения компьютерной графики, такие как 
полиграфия, дизайн, мультипликация, кино, телевиде- 
ние, производство компьютерных игр, образование. 
Среди фирм, представивших оборудование, были $5Т5 
Э1огаде, АЙаз Везеагсй, тМх, З{еер!ег, доу Сотрапу, 
Маеосот Соп{го! Зуз1ет$, Сопщесй, МасСотр/ех, п\есп 
и многие другие. 

Одним из важнейших событий Фестиваля стал конкурс 
кино- и видеоработ. В жюри конкурса вошли художник- 
мультипликатор Федор Хитрук, кинопродюсер Марк Ру- 
динштейн, актер и режиссер Олег Анофриев, руководи- 
тель группы “Кар-мен” Сергей Лемох, арт-директор ка- 
нала НТВ Семен Левин. На конкурсе были представлены 
136 работ по шести номинациям: компьютерная графи- 
ка и анимация в рекламных клипах; компьютерная графика 
и анимация в заставках для оформления телевизионных 
программ; анимация; компьютерная графика в музыкаль- 
ных клипах; экспериментальные фильмы; игровое кино со 
спецэффектами. 

Силами специального Оргкомитета, в который входили 
представители “игровой” прессы (журналы “КомпАс”, “Ко- 
рона”) и фирмы “Мультимедиа Клаб”, был создан городок 
компьютерных игр и впервые в нашей стране проводился 
конкурс на лучшую компьютерную игру. В конкурсе прини- 
мали участие ведущие российские фирмы — разработчи- 
ки игровых программ, такие как “Никита”, Маддох Сатез, 
“Геймос”, “Ижица”, НАП “Тандем” и другие. При оценке игр 
учитывались оригинальность замысла, качество графики, 
музыкальное и звуковое оформление, сложность реализа- 
ции и многие другие параметры. Победителями конкурса 
стали игры “День рождения” фирмы “НИКИТА», “Кот в са- 
погах” фирмы Сотрас{ Воок Риб $ тд и “Семь кругов” 
фирмы Маддох Сатез. Все победители получили призы. 
В рамках Фестиваля также проводился И чемпионат Москвы 
по игре в “Боот”. 

На Фестивале активно трудились представители компь- 
ютерной прессы и других средств массовой информации: 
телеканалов ОРТ, РТР, МТК, НТВ, Т\б, а также независи- 
мых телепрограмм и телекомпаний (“Взгляд”, “Времечко”). 
Московские новости” провели на Фестивале свою презен- 
тацию. 


По материалам /оу Сотрапу 


Вопросы и ответы 


Камилл Ахметов 


“Ожидание” М$-00$ и НМЕМ.$\$ 


После того как я установил на свой компьютер МЗ- 

20$ 6.0, процесс начальной загрузки стал проходить 

намного медленнее. Система очень долго показыва- 
ет на экране сообщения `Затипв М5-ОО$..” и "ШМЕМ 

5 дез йпя емепаей тетоту..’. Я не знаю, зачем нужны 

эти сообщения и как от них избавиться. 

Для того чтобы М5-РО$ не приостанавливала за- 
грузку на время вывода сообщения “5тагипе М5-РО5...”, 
надо поместить в файл СОМЕГС.5У5$ команду “5\ЛТТСН- 
Е5=/Е”. Впрочем, экономия времени составит всего две 
секунды, и вы лишитесь возможности управления за- 
грузкой компьютера. Дело в том, что во время выво- 
да сообщения “Загипе М5-ОО$5...” можно нажать одну 
из клавиш — ЭМИ (недокументированная возмож- 
ность), Е5, Е8, СИ+Е5 или СИЕ, причем: 

- если нажать ЭМИ или Е5, все команды СОМЕ[С.5У$ и 
АОТОЕХЕС.ВАТ будут пропущены; 

- если нажать СИЧ+Е5, не будет загружен драйвер сжа- 
тия диска и будут пропущены все команды 
СОМЕГС.5У5 и АЧТОЕХЕС.ВАТ; 

- если нажать Е8, М$-2РО$ 6.0 будет запрашивать под- 
тверждение на выполнение каждой команды 
СОМЕ!С.5У5 и всего файла АОТОЕХЕС.ВАТ, а в М5- 
2О$ 6.х — подтверждение на каждую команду 
СОМЕ!С.5У5 и АОТОЕХЕС.ВАТ; 

- если нажать СИЧЕ8, не будет загружен драйвер сжа- 
тия диска, далее — так же, как и по нажатию Е8; 

- если в любой момент после нажатия ЕЗ или СИ+Е8 
нажать Езс, все оставшиеся команды будут выполне- 
ны без запроса на подтверждение; 

- если в файле СОМЕ!С.5У5 имеется команда “ЗУЛТСН- 
Е5=/М№”, нажатие ЗЫШ, Е5 или Е8 не повлияет на про- 
цесс загрузки, а нажатие СШ+Е5 или СИ+Е8 подей- 
ствует, только если установлена система сжатия Роц- 
Ые5расе или Оиуе5расе. 

Что же касается тестирования памяти драйвером 
НМЕМ.5У5, то оно действительно происходит доволь- 
но долго. Избежать его можно, добавив в параметры 
загрузки НМЕМ.5У5 в файле СОМЕ!С.5У5 параметр 
“/ТЕЗТМЕМ:ОЕЕ”, например так: 

ОЕУТСЕ=С: \00$\НТМЕМ. $У3 /ТЕЗТМЕМ: ОЕЕ 


Как “исправить” детектор смены 
дисковода 


Компьютер, на котором я работаю, обладает непри- 
ятной особенностью — когда я заменяю в дисково- 
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де А: 5,25-дюймовую дискету, он продолжает ‘ду- 
мать”, что там находится предыдущая дискета. 
Каждый раз, когда мне необходимо прочитать новую 
дискету, компьютер приходится перезагружать. 

М5$-2РО5 “не хочет” считывать содержание новой 
дискеты, потому что в дисководе не работает индика- 
тор смены диска. В этом случае следует воспользовать- 
ся командой СОМЕЮС.5У$ ШОЕКУРАКМ. Команда 
ОКГУРАКМ позволяет решить и другие проблемы, в 
частности, она дает возможность М5-2О5 работать с 
дисководами 3,5 дюйма на компьютерах со старыми 
версиями КОМ В1О5, не поддерживающими такие дис- 
ководы. Прямое назначение ОКТУРАВМ — конфигури- 
рование приводов на магнитной ленте. 

Команда ОКУРАКМ имеет следующий синтаксис: 
ОВТУРАЯМ=/ 0: номер[/С][/Е: тип] [ИН: сторон] [/11[/№1[/$: секторов ] [/Т: дорожек] 

Параметр “/Р:номер” означает физический номер 
конфигурируемого устройства, от 0 до 255 (/О:0 для 
А:, /О:1 для В: /О:2 для С: и так далее). 

Если КОМ ВОЗ компьютера не поддерживает дис- 
ковод 2,5 дюйма, следует поместить в СОМЕ!С.5У$ ко- 
манду ОВТУРАЕМ с параметрами этого дисковода и 
параметром /1. 

Параметр /С не следует применять, если детектор 
смены неисправен, и следует применять в противном 
случае. 

Важнейшим параметром является “/Е:тип”. Он оп- 
ределяет тип устройства: 

/Е:0 — дисковод 5,25 дюйма емкостью не выше 
560 Кбайт; 

/Е:1 — дисковод 5,25 дюйма емкостью 1,2 Мбайт; 

/Е:2 — дисковод 3,5 дюйма емкостью 720 Кбайт; 

/Е:5 — винчестер; 

/Е:6 — накопитель на ленте; 

/Е:7 — дисковод 5,5 дюйма емкостью 1,44 Мбайт; 

/Е:8 — оптический диск; 

/Е:9 — дисковод 35,5 дюйма емкостью 2,88 Мбайт. 

Параметр “/Е:тип” определяет значения по умолча- 
нию для параметров “/Н:сторон” (количество сторон, 
199), “/5:секторов” (количество секторов на дорож- 
ку, 1 99) и “/Т:.дорожек” (количество дорожек). По 
умолчанию подразумевается “/Е:2”. 

Параметр /М означает несъемное устройство (же- 
СТКИЙ ДИСК). 

Чтобы исправить ситуацию, описанную в письме, 
следует поместить в СОМЕГС.5У5 команду: 

ОАТУРАВМ=/0:0 /Е: 1 


“А:” и “В:” сидели на трубе 


Пока у меня был компьютер с одним 5,25-дюймовым 
флоппи-дисководом, я могла копировать файлы с 
дискеты на дискету командой "“ХСОРУА: В:”. Теперь 
на моем компьютере два дисковода — для дискет на 
5,25 дюйма и на 3,5 дюйма, но, чтобы скопировать 
файлы с одной 5,25-дюймовой дискеты на другую, 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 


ИЮЛЬ 1995 ПРЕСС 


мне приходится копировать их сначала на жест- 
кий диск. 

Создайте в системе новое логическое имя для суще- 
ствующего флоппи-дисковода при помощи драйвера 
ОКГУЕК.5У5. Например, в системе с физическими дис- 
ководами А:, В: и С: можно создать логический флоп- 
пи-дисковод О: для переименования дисковода А:. 
Тогда можно будет выполнять команды копирования 
файлов с дискеты на дискету типа “ХСОРУ А;\*.^ О?. 

Команда загрузки драйвера ОВТУЕК.5У5 имеет сле- 
дующий синтаксис: 

ОЕУТСЕ=[ диск: ][путь ]ОАТУЕВ. $У$ /0:номер[/С][/Е: тип] 
[/Н: сторон] [/5: секторов] [/Т: дорожек] 

Параметр “/О:номер” означает физический номер 
флоппи-дисковода, для которого создается второе 
логическое имя, от 0 до 127 (“/О:0” для А:, “/О:1” для 
В:, “/О:2” для первого внешнего флоппи-дисковода и 
так далее). 

Параметр /С следует применять, если данное уст- 
ройство обладает способностью опознавать смену 
диска. 

Параметр “/Етип” определяет тип устройства: 

/Е:0 — дисковод 5,25 дюйма емкостью не выше 
360 Кбайт; 

/Е:1 — дисковод 5,25 дюйма емкостью 1,2 Мбайт; 

/Е:2 — дисковод 3,5 дюйма емкостью 720 Кбайт; 

/Е:7 — дисковод 3,5 дюйма емкостью 1,44 Мбайт; 

/Е:9 — дисковод 3,5 дюйма емкостью 2,88 Мбайт. 

ОКГУЕК.$ У5 не работает с жесткими дисками. 

Параметр “/Е тип” определяет значения по умолча- 
нию для параметров “/Н:сторон” (количество сторон, 
199), “/5:секторов” (количество секторов на дорож- 
ку, 1 99) и “/Т.дорожек” (количество дорожек, 1 999). 
По умолчанию подразумевается “/Е:2”. 

Если на компьютере имеются два накопителя вы- 
сокой плотности — А: на 5,25 дюйма и В: на 3,5 дюй- 
ма, то в СОМЕ!С.5У$ можно вставить следующие ко- 
манды: 

БЕМТСЕНТЕН=С: \0053\ОАТУЕЯ. $У$ /0:0 /С /Е: 1 
ОЕУТСЕНТСН=С: \005\ОВТУЕВ. $$ /0:1 /С /Е: 7 

Если в системе один жесткий диск С:, по этим ко- 
мандам будут созданы логические имена Ш: и Е:. Это 
позволит осуществлять обмен между 5,25-дюймовы- 
ми дискетами, копируя файлы с А: на О:, и между 5,5- 
дюймовыми, копируя с В: на Е:. Придется, правда, уве- 
личить и значение команды ГАЗТОВТУЕ, поскольку по 
умолчанию М5-ОО5$ резервирует лишь на одно логи- 
ческое имя больше, чем установлено дисководов в 
системе. 


Русифицирована ли М$-0О$ 6.22? 


Я слышал о том, что в М5-РО$ 6.22 включены файлы 
поддержки русской кодовой страницы, в том числе для 
экрана и клавиатуры. Однако моя попытка восполь- 
зоваться в М5-ОО$ 6.22 командами СОМЕС.5У$ 


КОМПЬЮТЕР 


СОУМТВУ=007, 866, С: \005\СОИМТАУ. $$ 
ОЕ\МТСЕ=С: \00$\ОТЗРЕАУ. $У$ С0М=(ЕбА, ,1) 


и АПТОЕХЕС.ВАТ 


МОБЕ СОМ СР РВЕР=( (866) С: \005$\ЕбА. СРТ) 
КЕУВ ВО, ‚С: \00$\КЕУВОАВО. $$ 
МОБЕ СОМ СР $5ЕЁ=866 


потерпела неудачу. Хоть кодовая страница и пере- 
ключилась (команда СНСР показывает ‘Асние соае 
разе: 866”), русских букв нет ни на экране, ни на кла- 
виатуре. 

Дело в том, что в М$-2О$ 6.22 поддержка русских 
букв для экрана включена не в ЕСА.СР1, а в ЕСАЗ.СР1, 
а для клавиатуры — не в КЕУВОАКРО.5У5, а в 
КЕУВКО2.5У5. Поэтому в файл АОТОЕХЕС.ВАТ следу- 


ет поместить такие строки: 


МОРЕ СОМ СР РВЕР=( (866) С: \005\ЕбАЗ. СРГ) 
КЕУВ ВО, ‚С: \00$\КЕУВЯО2. $$ 
МООЕ СОМ СР $5ЕЁ=866 


Кстати, операцию, которую делает последняя стро- 
ка, можно выполнить и другим способом — при по- 
мощи команды СНСР. 

МЕЗРОМС 
СНСР 866 

Разница состоит в том, что команда МОПЕ конфи- 
гурирует только конкретное устройство (в данном 
случае — консоль), а СНСР действует на все устрой- 
ства, подготовленные к использованию указанной ко- 
довой страницы. Нас, правда, в данном случае инте- 
ресует только консоль, так что применять СНСР вро- 
дебы и незачем. Впрочем, резидент МГЗЕОМС занима- 
ет в памяти менее 3 Кбайт, а использовать СНСР из 
командной строки удобнее, чем МОПЕ. 

Имейте в виду, что при переключении клавиатуры 
при помощи файла КЕУВЕО2.5У5 следует пользоваться 
клавишами АЦ+левая ЗЫЁ и АИ+правая ЭМИ. 


Куда спешить в такую жару?! 


Что творится с машинами — этот вопрос нам 
очень часто задавали по телефону в конце мая — на- 
чале июня. Что правда, то правда — работать на ком- 
пьютерах было просто невозможно, особенно под УЛп- 
Чо\5. Ничего удивительного в этом нет, если принять 
во внимание тридцатиградусную жару, которая, похо- 
же, грозила превратить Москву в безлюдную пустыню. 

Правда, гордые владельцы РеГов, Сотраов и Асегов 
не испытывают особых неудобств. Страдать приходится, 
в основном, пользователям “тачек”, собранных “на ко- 
ленках”, особенно домашним пользователям, чьи “офи- 
сы”, как правило, не кондиционируются. 

При перегреве системного блока некоторые сове- 
туют просто открыть корпус компьютера. Эта мера, 
впрочем, не только бесполезна, но и вредна — есте- 
ственной вентиляции системного блока не происхо- 
дит, а действие принудительной вентиляции полно- 
стью исчезает. Разумное решение — поставить рядом 
с открытым системным блоком обычный бытовой 
вентилятор. 

А может быть, стоит подумать об отпуске? в 
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Универсальная книга 


Камилл Ахметов 


Д.Ф.Скотт «Разработка 
прикладных систем 

на \!5ча! Вас 

ог М/Мтао\м$» 


Как сообщает переводчик, эта 
книга (оригинал — ЗАМ5 РиБИ$В- 
шп, русское издание — Рго]ес! 866) 
принадлежит перу одного из луч- 
ших в мире педагогов \1$а1 Ва$1с. 
Можно сказать, что эта книга уни- 
кальна среди книг, посвященных 
системе программирования М!1- 
сго5ОЙ У15а1 Ваз!с. В ней нет «лиш- 
него веса» — с одной стороны, 
книга не содержит сведений для 
начинающих, не знакомых с осно- 
вами программирования вообще и 
на \У15ща| Ваз1с в частности, а с дру- 
гой — вней нет свода «примочек», 
интересных только опытным раз- 
работчикам. Так что книга от на- 
чала и до конца является изложе- 
нием авторской концепции обуче- 
ния \151а| Ва$!1с и работы с этим 
языком. Для работы с книгой в ос- 
новном достаточно располагать 
системой У1510а1 Ваз1с 1.0, иногда 
может потребоваться У1$ца1 Ва- 
51с 2.0. Автор рекомендует исполь- 
зовать профессиональную вер- 
сию 5.0. 

Книга состоит из трех частей. Ча- 
СТЬ | посвящена идеологии 
разработки приложений на У15иа1 
Ваз1с. Будучи настоящим евангели- 
стом У151а1 Ваз1с, автор считает, что 
только истинное средство разра- 
ботки (то есть, конечно же, У15иа1 
Ваз1с) может реально помочь ре- 
шить конкретные задачи автомати- 
зации конторской деятельности. 
Он пишет о пользователях, удру- 
ченных «угнетающим расстрой- 
ством, которое они испытали при 
попытке сделать существующие 
пакеты прикладных программ при- 
менимыми к собственным специ- 
фическим нуждам». 


54 Ш 


В первой части обсуждаются 
структура языка У150а1 Вас, струк- 
туры прикладной программы, 
структурирование данных и объ- 
ектный подход. Все это — не со 
школярских позиций. Д.Ф.Скотт 
пишет: «Чтобы понимать, как соз- 
дается прикладная программа, вам 
нужно сначала представлять себе 
основания науки, называемой 


«теория информации..., как, ис- 
пользуя данные, можно представ- 
лять знания, процессы и прочее». 

Я получил истинное удовольст- 
вие, читая главу, посвященную от- 
ладке. Новичок, который вырабо- 


тал верный подход к отладке про- 
грамм, — это почти профессионал. 
Прочтя слова: «Программирование 
состоит в основном из ошибок, по- 
гоняемых багами... Основной по- 
стулат программирования состоит 
в том, что ошибки совершенству- 
ют программу, поскольку их про- 
явления помогают вам корректи- 
ровать структуру программы для 
достижения ее большей эффектив- 
ности», — любой программист ска- 
жет, что автор этих слов — наш че- 
ловеКк. 


Часть П «От концепции к изо- 
бретению» описывает практиче- 
ское применение принципов про- 
граммирования. Помимо всего 
прочего, в ней отведено место и 
специфике программирования для 
УЛпао\/5 — работе с окнами, меню 
и другими ресурсами, связи между 
приложениями. 

Часть Ш «Экспериментальное 
программирование» посвящена ал- 
горитмической логике и простым 
примерам искусственного интеллек- 
та. В ней показано, как научный под- 
ход делает программы более ком- 
пактными и эффективными. Искус- 
ственный интеллект рассматривает- 
ся, конечно, на примерах игровой 
программы (а именно <Реверси»). 

Процитирую (в очередной раз) 
автора книги: «Существуют цели про- 
граммирования иные, чем ведение 
файла плана работы на ближайшую 
неделю или сведение баланса чеко- 
вой книжки». В своей книге Д.Ф.Скотт 
учит тому подходу, при котором У15- 
ца! Ваз1с может применяться как по- 
настоящему серьезный инструмент 
программирования. 

В действительности У150а1 Ва$1с 
рассчитан на весьма широкий 
спектр применения. Чаще всего его 
используют для создания прототи- 
пов интерфейса и для быстрого 
производства заказных программ. 
Специфика нашей страны, однако, 
до последнего времени состояла в 
том, что программист на С даже 
под дулом пистолета не стал бы ис- 
пользовать «Васик», дабы не повре- 
дить своей профессиональной ре- 
путации. Одним из факторов изме- 
нений в лучшую сторону, несо- 
мненно, является издание книги 
Д.Ф.Скотта «Разработка приклад- 
ных систем на У150а| Ваз1с Гог \Ут- 
Ч0\/5». 


е-та!: Боок$@рго]866.т1$К.га 

Тел.: (095)248-47-05, 912-90-00 (от- 
дел продаж) 

Издательством Рго]есе 866 подготов- 
лены сопровождаемые СО-КОМ-дис- 
ками книги по Оца!КХРге$$ 5.5 (Мас 
& Уп), РНоо$Пор 5.0 (Мас & Ут). 
Готовится к печати книга и СО- 
ВОМ по 3р 5шаю гаеазе 4. 
Рецензия на книгу по ОФицагКХРге$$ 
будет помещена в следующем но- 
мере журнала. 
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Коррозия «железа» 


“Вот что, товарищи, — говорил Паламидов, поспешая вместе с собратья- 
ми по перу в столовую, — давайте условимся — пошлых вещей не писать”. 
И.Ильф, Е.Петров “Золотой теленок” 


Андрей Борзенко 


В 1994 году в издательстве “МикроАрт” вышла книга 
господина А.Жарова с несколько странным на первый 
взгляд названием — «Железо» ВМ». Правда, из под- 
строчника следовало, что она поможет “самому вы- 
брать необходимые вам блоки и собрать из них ком- 
пьютер 1ВМ РС”. 

Начать, видимо, надо с обложки книги, на которой 
изображен скрюченный Терминатор-2 в позе роде- 
новского “Мыслителя”. Отчего этой чудо-машине так 
поплохело, я ответить не мог, не читая данной кни- 
ги, и, разумеется, решил приобрести экземпляр для 
ознакомления, тем более, что фамилия автора мне аб- 
солютно ничего не говорила. 

Впрочем, стоит отдать автору книги должное — в 
список литературы он включил, например, такие оте- 
чественные бестселлеры, как “ВМ РС для пользовате- 
ля” В.Фигурнова и “Анатомия персонального компь- 
ютера” М.Рыбакова. Не забыты им были и периодиче- 
ские издания, в список которых наряду с другими по- 
пал и наш журнал. 

Как выяснилось из более подробного просмотра кни- 
ги, автор вполне заслуживает звания бакалавра, а то и 
магистра компьютерных наук. Компиляция из указан- 
ных в списке литературы источников выполнена без 
особых премудростей — прямо по тексту и без кавычек. 
Впрочем, я не собираюсь взывать к совести или иным 
человеческим чувствам автора — занятие это, как пра- 
вило, в наше время довольно бессмысленное. Наоборот, 
тут бы его и похвалить, ведь распространение полезных 
знаний — занятие весьма благородное и заслуживает 
всяческого поощрения. Другое дело, что наряду с про- 
веренными данными, уже опубликованными ранее ува- 
жаемыми “соавторами”, автор книги, видимо, вОСсПполЬ- 
зовавшись информацией из менее надежных источни- 
ков, допустил в рукописи ряд, мягко говоря, неточностей. 
А поскольку рассматриваемая книга выпущена тиражом 
20 тысяч экземпляров, то существует вероятность, от- 
личная от нуля, что большая его часть попадет в руки 
малоопытных пользователей. Вряд ли они сами разбе- 
рутся, что, извините, сосканировано со страниц журнала 
КомпьютерПресс, а что — творческий поиск самого ав- 
тора. Ведь как говорят французы: “Заблуждения подоб- 
ны фальшивой монете: изготовляют их преступники, а 
распространяют и самые честные люди”. 

Чтобы не быть голословным в обвинении, позволю 
себе привести несколько примеров. Начнем, как го- 
ворится, а оуо. Итак... 


КОМПЬЮТЕР 


ПОЛЬЗОВАНИЮ 
ПАРАШЮТОМ 
ИЗДАНИЕ 
ИСПРАВЛЕННОЕ 
н 
ДОПОЛНЕННОЕ 


Микропроцессор 1486$Х 
имеет вовсе не 16 ли- 
ний данных, а 52. Со- 
процессоры Жейек ос- 
нованы на так называе- 
мой тетогу тарред-ар- 
хитектуре, поэтому ника- 
ким образом с сопроцессо- 
рами Пи несовместимы. Не 
стоило бы рекомендовать 
программистам процессор 
3865Х-33 и емкость винчесте- 
ра от 170 Мбайт — не поймут и 
обидятся. Что касается интерфейсов винчестеров, то 
в ЕЗОГ информация передается последовательно 
(Мбит/с), а в $С5Т — параллельно (Мбайт/с). Ничего 
не имея против фирмы Тиепь, я бы не рискнул ре- 
комендовать ее видеоадаптеры абсолютно всем поль- 
зователям, хотя бы из уважения к остальным компа- 
ниям. Стоит отметить, что принтеров “стандарта Сеп- 
{1011с$” в природе не существует, правда, есть одно- 
именный интерфейс для передачи данных. Для сис- 
темной шины 1ВМ РС использовался не 31-, а 62-кон- 
тактный разъем. Локальные шины вытеснить стан- 
дартную системную шину ЕПТЗА не могут просто по оп- 
ределению, поскольку они ее только дополняют. А вот 
шина РСГ от используемого процессора не зависит, 
поэтому РепИит никаких особых преимуществ по 
сравнению, скажем, с Ро\е!РС в данном случае не по- 
лучает. ВаБу, скорее всего, это — не “большой горизон- 
тальный корпус”, а типоразмер системной платы. 
Кстати, оба накопителя для флоппи-дисков включа- 
ются обычно как устройство “номер 2”, а не “номер 
1”. Как говаривали на военных сборах господа офи- 
перы: “Вам здесь не Англия, копать надо глубже”. 

Честно говоря, мне в книге больше всего понрави- 
лись “Семь способов восстановления диска С?. Кста- 
ти, их оказалось почему-то всего три. Значит так, если 
жесткий диск “незСЗГ”, то все дело в батарейке для 
СМО$5. Если же $С$Т — проверь Сопй2.5у$ на наличие 
соответствующего драйвера. Ну, а если сам не знаешь, 
что — “оставьте машину включенной на час”. Надо 
думать, само рассосется. 

Для тех, кто тем не менее хочет поподробнее разо- 
браться, как же все-таки работает “железо” 1ВМ РС- 
совместимых компьютеров, могу “по секрету” сооб- 
щить, что в издательстве “КомпьютерПресс” готовится 
квыходу новая книга “ВМ РС: устройство, ремонт, мо- 
дернизация”. &@ 


ПРЕСС ИЮЛЬ 1995 


СЕМЬ ДНЕЙ В ИЮНЕ 


ВМ покупает [01$ Деоеюрте"т В течение пяти с лишним месяцев 
это было слухом. В течение одной недели (5-11 июня) это стало 


фактом. 


Семь дней в июне 


Камилл Ахметов 


Пользуюсь случаем поблагодарить фирмы То11$ 
Реуе!ортепЕ Ви$$1а и [ВМ Еазтегп Еигора/Аза, любез- 
но предоставившие документы для этой статьи. Ис- 
пользованы также материалы зарубежной деловой 
прессы. 


Действующие лица 


1ВМ. В конце 1990-х корпорация потерпела неудачу 
с попыткой внедрения компьютеров Р5/2, аппаратно- 
несовместимых с 1ВМ РС. С умеренным успехом про- 
дает операционную систему О5/2. С 1995 года плани- 
рует поставлять персональные компьютеры с Роууе!- 
архитектурой и операционной системой О5/2 для 
РоугетРС. 

Гой1$. В 1993-1994 годах доля аезКтор-продуктов 
Гоп1$ на программном рынке падает. Несмотря на рас- 
тущую популярность среды групповой работы № 16$, 
фирма терпит убытки. 

Луис Герстнер. Руководитель 1ВМ. Известен по ра- 
боте в Атепсап Ехрге$$ и К] В МаЬ5со. В 1994 году вы- 
вел корпорацию из полосы проблем. 

Джим Мэнзи. Руководитель [0115. 


Пролог 


Весной 1994 года сетевой гигант Моуе| решил, что 
пора наводить порядок и на “настольном” рынке, ис 
покупкой фирмы У\/огаРе!ес{ и таблиц Оцайго Рго 
стал второй программной фирмой мира после Мисго- 
50й. Фактически МоуеЦ пошла по пути М!сгозой — ведь 
ясно, что М1сгозой ОЁНсе и всевозможные прикладные 
М1сгозой-’примочки” являются инфраструктурой для 
системных решений М!сгозой. 

Чертовски сильный козырь М1сго$ой в том, что ее 
системы сразу стали стандартом для 1ВМ РС. Выходит, 
что именно М!сгозой была максимально заинтересо- 
вана в глобальном клонировании 1ВМ РС-совмести- 
мых компьютеров. 

А теперь посмотрите на мир глазами 1ВМ. Вы соби- 
рались поставить во все офисы мира компьютеры, 
произведенные вами — ну что, вы довольны? Ваша 


операционная система круче, чем у ребят из Редмон- 
да, но продается в 10 раз хуже. К тому же вам прихо- 
дится ежеминутно доказывать, что для нее существу- 
ет программное обеспечение (вы уже сами с трудом 
в это верите). 

Итак? Да, [ВМ — преимущественно аппаратная фир- 
ма, но для продвижения ее решений тоже нужна про- 
граммная инфраструктура. И Герстнер, бизнесмен с 
колоссальным опытом, вступивший в борьбу за возвра- 
щение 1ВМ на ее прежние рубежи, давший “добро” на 
третье воплощение О5/2, “сделавший” для фирмы де- 
позитный капитал в 10 миллиардов, принял решение. 


До 5 июня 


В течение первой половины 1995 года ВМ вела пере- 
говоры о приобретении фирмы Го114$, третьего в мире 
производителя программной продукции. 1ВМ заинте- 
ресована в Гоц$, как в поставщике М№о0{е$ — лучшей 
программной среды для групповой работы. Кроме 
того, фирма Гой1$ уникальна тем, что производит вер- 
сию своего полного пакета “настольных” программ 
для О5/2. В этот пакет, [0115$ Зтапфице, входит тексто- 
вый процессор Ат Рто, электронная таблица 1-2-3 
(экс-”Номер Один”), отличная система презентацион- 
ной графики Егеё!апсе СгарВ1с$ и лучшая в мире элек- 
тронная почта сс:Мац. 

Несмотря на убытки, фирма Го(1$ не выказывала 
особого желания сливаться с “Голубым Гигантом”. “Мы 
хотели добиться согласованной сделки”, — скажет поз- 
же Герстнер. “Мы вели переговоры... о совершенно 
других вещах”, — заявит Мэнзи. 


5 июня, понедельник 


8:25. Лу Герстнер позвонил Джиму Мэнзи и сооб- 
щил, что ВМ намерена приобрести все свободные 
акции [014$5. 

8:30. ВМ предложила покупку всех 55 миллионов 
свободных акций [04$ по 60 долларов за акцию, дру- 
гими словами — 3,5 миллиарда долларов (в пятницу 
акции [01$ шли по 52,5 доллара)'. Спустя 10 секунд 


'Один из телеобозревателей сообщил, что 1ВМ была го- 
това предложить 65 долларов за акцию. 


СОБЫТИЯ 


на “домашнюю страницу” Лу Герстнера в /ой4 \/14е 
\ХеЬ были помещены — запись его речи, пресс-релиз 
ВМ, обращение к сотрудникам 1ВМ и открытое пись- 
мо Герстнера к Мэнзи. В письме было, в частности, 
следующее: 

Дорогой Джим, 

На протяжении некоторого времени 1ВМ заинтере- 
сована в слиянии с 10йи5. С вашей стороны не было 
ответного намерения, поэтому сегодня мы обзявляем 
о нашем предложении покупки всех свободных акций 
Той; Оереюртет! Сотротайоп. 

Мы считаем, что это наиболее быстрый и эффек- 
тивный путь к объединению наших компаний. Мы 
относимся к Вам и всем сотрудникам Гойи с величай- 
шим уважением. Мы верим, что наши компании раз- 
делят одно и то же видение будущего информацион- 
ных технологий. 

Пять лет назад Го(а$ уже пытались купить — фир- 
ма Моуе! предлагала, ни много ни мало, 1,5 миллиарда 
долларов. Договориться не удалось. 

В течение дня. Курс акций 1011$ вырос до 61 дол- 
лара, акции 1ВМ упали почти на 4 доллара (до 90 дол- 
ларов). Лу Герстнер дал 45-минутную пресс-конфе- 
ренцию. Он заявил, что Гой1$ останется отдельной 
фирмой и будет управляться той же командой, что и 
до сих пор. 

17:30. Джим Мэнзи тоже провел пресс-конферен- 
цию. Именно тогда он заявил, что все предшествовав- 
шие событию переговоры [014$ и 1ВМ не касались 
вопросов покупки [0145. “...Мы очень удивлены сего- 
дняшним предложением 1ВМ”, — сказал он. “У нас есть 
десять дней, чтобы изучить предложение, так же как 
и другие возможности”, — добавил Мэнзи. В ответ на 
большинство вопросов (в том числе на вопрос о судь- 
бе самого Мэнзи) он отвечал, что специалисты изу- 
чают предложение с целью добиться такого исхода 
событий, который будет максимально приемлем для 
сотрудников и держателей акций [0{45. 


6 июня, вторник 


Все основные деловые газеты вышли с гигантскими 
заголовками на первой полосе: “ВМ покупает фир- 
му 10115” Обсуждаются преимущественно две 
темы — зачем 1ВМ фирма Гощ$ и как будет трудно ВМ 
управлять делами фирмы [011$. 

Джим Мэнзи позвонил Лу Герстнеру и предложил 
встретиться. 


7 июня, среда 


Обсуждение события смещается к другой точке — не 
удастся ли фирме Го$ продать себя подороже дру- 
гому покупателю? Роль наиболее вероятного клиен- 
та отводилась АТ&Т, имеющей соглашение с [011$ по 
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поводу распространения Гойл$ №\1е$. АТ&Т отказалась 
комментировать эти соображения. Другие потенци- 
альные покупатели, Нетеи-Раскага и Огасе, как вы- 
яснилось, не имели достаточного депозитного капи- 
тала для совершения подобной сделки. 

Акции [01$ шли по 63,5 доллара. 


8-9 июня, четверг-пятница 


Герстнер и Мэнзи встретились в Нью-Йорке, на квар- 
тире Герстнера. Теперь все уверены в том, что 1ВМ и 
Гога$ могут договориться, хотя никто точно не знает, 
о чем говорили два президента. Так или иначе, “про- 
цесс пошел”. 

Новая тема для газетных спекуляций — кого еще 
купит 1ВМ? У нее остается более 6,5 миллиарда дол- 
ларов свободного капитала! Некоторые предполага- 
ют, что ВМ должна попытаться тем или иным путем 
усилить свое влияние на Ицегпе{. 


10-11 июня — уикенд, который 
решил все 


В условиях недостатка информации прессе надоело 
муссировать слухи об аппетитах 1ВМ, лазейках для 
Гога$ и судьбе Мэнзи. Первые полосы газет отданы 
новому герою дня — Скотту О’Грэди, офицеру ВВС 
США. Предполагалось, что Гой1$ может раздумывать 
еще с неделю... 

Тут-то все и случилось. 11 июня фирма Го'щ$ согла- 
силась на слияние. 1ВМ приобретет все 55 миллионов 
свободных акций Го1$ по 64 доллара — за 3,5 милли- 
арда долларов. Мэнзи останется руководителем [011$ 
и получит должность старшего вице-президента 1ВМ. 


Эпилог 


153 июня фирмы разослали пресс-релиз со словами 
Герстнера, что он рад столь быстрому достижению 
согласия, и со словами Мэнзи, что он взволнован воз- 
можностью партнерства с 1ВМ. 

Но самую главную вещь Лу Герстнер сказал днем 
ранее, выступая перед сотрудниками Гой4$. “Есть мо- 
дель, которую проповедует Го14$... И есть еще один 
парень, у которого готово другое решение. И это ре- 
шение сводится к следующему: “Ну, это все очень слож- 
но и до сих пор не работало, поэтому давайте постро- 
им все на основе нашей собственной модели. И она 
будет закрытой...” В течение следующих двух лет раз- 
вернется сильнейшая борьба... И я думаю, Го15 и ВМ 
имеют шанс установить стандарт... Нам нужно просиг- 
налить миру о том, что лидер компьютерной индуст- 
рии вчера сменился”. 

Атака на М1сгозой началась. и 
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ЗАЩИТА ПРОГРАММ И ДАННЫХ 
ИЮЛЬ 1995 


ащита от нелегального копирования... Сколько было дебатов 
по поводу того, нужна она или можно обойтись без нее! Во всем 
мире год от года отношение к системам защиты меняется 
в широчайших пределах — от полного неприятия до повального 
‘увлечения. Автор этой статьи является профессионалом в области 
защиты программного обеспечения, и мы представляем ему слово 
«в защит)» защиты. 


Защита: кому она нужна? 


Сергей Качур 


Можно сказать, что на системы защиты существует 
некое подобие моды: руководители фирм использу- 
ют защиту своего программного обеспечения (ПО), 
затем отказываются от нее, а, обжегшись, вновь при- 
бегают к услугам систем защиты. Эти стихийные ко- 
лебания заставляют разработчиков систем защиты 
“шевелиться”, выдумывая все более надежные и удоб- 
ные для конечного пользователя образцы. 

Прошедший в рамках выставки СОМТЕК?95 круглый 
стол, посвященный проблеме компьютерного 
пиратства, показал, что в нашей стране ма- 
ятник моды на защиту ПО начинает дви- 
жение вниз — популярность систем за- 
щиты начинает падать. Ширится чис- 
ло фирм, отказывающихся от при- 
менения программной и аппарат- 
ной защиты, определенное число ее 
приверженцев переходит в стан “ко- 
леблющихся”. Противники использо- 
вания защиты выдвигают целый ряд 
серьезных доводов, не оставляя своим 
оппонентам ни одного шанса оправ- 
даться. 

Мне хотелось бы высказать свою точ- 
ку зрения, основанную на пятилетнем опы- 
те работы на рынке защиты. Я думаю, что аль- 
тернативы использованию защиты в нашем “безум- 
ном мире” нет. Ниже я изложу основные постулаты 
противников защиты и постараюсь доказать уязви- 
МОСТЬ ИХ ВЗГЛЯДОВ. 


Наши законы нас защитят... 


Руководители некоторых фирм (сразу оговорюсь, их 
число невелико) по-прежнему надеются на то, что их 
интеллектуальную собственность спасут от компью- 
терных пиратов наши законы. И особенно они упо- 
вают на недавно принятые в России законы об автор- 
ских правах. 


Приведу несколько фактов. По данным ВЗА (Ви$1е$$ 
бойхтаге АШапсе), в Соединенных Штатах доля нелегаль- 
ных копий ПО, находящихся в использовании, состав- 
ляет 55% их общего числа! Убытки, понесенные в связи 
с этим американскими фирмами, в 1994 году достигли 
2876 922 400 долларов. И это несмотря на то что в США 
давным-давно действует достаточно жесткий и весьма 
мудро написанный закон об охране авторских прав. 

Если верить данным ВЗА, в России ситуация с ком- 
пьютерным пиратством просто критическая. В 1994 
году хождение пиратских копий у нас достигло 94%. 

Убытки от нелегального копирования со- 
ставили 540 564 400 рублей против 
75 460 000 в 1993 году, то есть всего за 
год выросли более чем в семь раз! И 
вот ведь ирония судьбы: столь мощ- 
ный размах пиратство приобрело 
именно после принятия новых рос- 
сийских законов “О правовой охра- 
не программ для ЭВМ и баз данных” 
от 22.09.92 г.и “Об авторском пра- 
ве и смежных правах” от 9.07.95 г. 
В других странах положение с 
компьютерным пиратством тоже от- 
нюдь не радужное. Достаточно ска- 
зать, что, оказывается, США и Швей- 
цария являются наиболее благопо- 
лучными в этом плане странами (у 
них по 25% нелегальных копий ПО). 
Средний же уровень компьютерного 
пиратства в Европе — 58,6%. И это несмотря на то, что 
во всех цивилизованных странах Европы уже давно на- 
учились уважать интеллектуальную собственность, а 
практика защиты авторских прав насчитывает многие 
десятки лет. (Все данные взяты из “Ме\ууз Ваеа$е” ВЗА, 
тел. российского представительства (095) 244-34-74.) 

Так что, как видно, наличие строгих законов прак- 
тически никак не влияет на размах компьютерного 
пиратства в стране. Когда речь заходит о законах, при- 
званных защищать права разработчиков ПО, лично 
мне на ум приходит известное изречение про спасе- 
ние утопающих. 
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“Мы продаем не программы, 
а услуги, связанные с ними!” 


Представители очень многих фирм, не применяющих 
защиту, объясняют свое неприятие систем защиты по- 
литикой продаж, говоря при этом примерно следующее: 
“Наша фирма продает ПО, но не оно является главным. 
Главное — это тот комплекс услуг, которые мы предла- 
гаем своим зарегистрированным пользователям!” 

Разные фирмы оказывают разные услуги. Некото- 
рые (как правило, мелкие) фирмы ограничиваются 
тем, что распространяют свое ПО в хорошей упаков- 
ке, снабжая его документацией, отпечатанной в типо- 
графии. Фирмы покрупнее добавляют услуги консуль- 
тационного характера (“горячая линия”), а также пре- 
доставляют скидки при продаже новых версий ПО 
(‘льготные ирэга4е”). Наконец, наиболее крупные 
фирмы плюс ко всему проводят различного рода се- 
минары и конференции для своих клиентов (как пра- 
вило, во время проведения компьютерных выставок), 
организуют их обучение и т.п. — короче, строят отно- 
шения со своими легальными пользователями на не- 
формальной и весьма выгодной для последних основе. 
Считается, что пользователи нелегальных копий ПО 
будут начисто лишены всех этих услуг и им ничего не 
останется, как, “посыпав главу пеплом”, перейти в раз- 
ряд легальных пользователей. 

Но такли это на самом деле? В действительности толь- 
ко ленивый пользователь успокаивается, получив неза- 
конную копию программы. Все прочие, воспользовав- 
шись давным-давно отработанными приемами, получа- 
ют (естественно, нелегальным путем) если не все, то по 
крайней мере основные услуги по сопровождению ПО. 

О том, как получить незаконную копию докумен- 
тации, не стоит и упоминать — в конце концов, поч- 
ти в каждой фирме есть ксерокс. Что же касается от- 
сутствия услуг для нелегальных пользователей, то оно 
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действительно могло бы остановить, если бы не... ВВ$! 
Из ВВ$ нелегальный пользователь может получить не 
только полный набор различных (как правило, самых 
свежих) версий наиболее популярных программных 
продуктов, но и любую интересующую его информа- 
цию. И консультации, и прогаде... 

Так что любой пользователь, получив по ВВ$ или от 
знакомых “суррогат-заменитель” услуг по сопровож- 
дению ПО, может жить припеваючи, при этом излиш- 
не не тратясь на покупку необходимых ему программ. 
В такой ситуации остается надеяться разве что на со- 
весть таких пользователей. Впрочем, дело не в совес- 
ти — внашей стране так до сих пор и не привилось в 
нужной мере понимание того, что компьютерная про- 
грамма — это такое же изделие, как и, например, хо- 
лодильник или компьютер. До сих пор люди — и бес- 
совестные, и законопослушные — переписывают про- 
граммы, просто не осознавая, что делают что-то про- 
тивозаконное. И пройдет еще не год и не два, прежде 
чем мы научимся уважать (соблюдать) авторские пра- 
ва разработчиков программного обеспечения. 


Сильные мира сего не защищают 
свое ПО... 


Многие противники защиты, доказывая свою правоту, 
ссылаются на то, что наиболее крупные софтверные 
фирмы мира, такие как М1сгозой, ВоПапа, зутагцес и 
другие, никогда не защищают производимое ими ПО и, 
несмотря на это, продают его огромными тиражами. 
Однако это не совсем верно. Фирмы такого масшта- 
ба защищают свое ПО, но пользуются такими метода- 
ми, которые начинают “работать” только у настоящих 
гигантов софтверной индустрии. Дело в том, что по- 
добные фирмы играют столь значительную роль на 
мировом рынке ПО, что могут диктовать здесь свою 
политику, формировать мировоззрение целых поко- 


лений программистов и пользователей программных 


продуктов. И самый действенный прием фирм мас- 
штаба М1сгозой или ВоПапа — повсеместно проводи- 
мая ими политика кнута и пряника. 

Многие помнят, как на рынке России появились 
продукты фирмы ВойПапа. Была создана ассоциация 
БорАГ — очень мощная и весьма эффективно дейст- 
вовавшая. А все нелегальные пользователи (которые 
на начало 90-х годов составляли подавляющее боль- 
шинство) были легализованы за чисто символическую 
плату. БорАГ развила в России бурную деятельность, 
проводя семинары, конференции, конкурсы, издавая 
справочную и методическую литературу и т.п. При 
этом всячески поощрялась работа легальных пользо- 
вателей программных продуктов Вопапа с одновре- 
менным бичеванием компьютерных пиратов. 

Это, на мой взгляд, образец блестяще воплощенной 
в жизнь политики пряника, которая не замедлила при- 
нести свои плоды. Ряды нелегальных пользователей 
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продуктов Вопапа быстро поредели, и сейчас про- 
граммировать на ворованном компиляторе этой 
фирмы считается дурным тоном. 

Конечно, излишне упоминать о том, что на эти ме- 
роприятия фирма Вопап4 потратила не один миллион 
долларов. Есть ли в России хоть одна фирма, способ- 
ная (прежде всего в финансовом плане) на такой шаг? 
Ведь столь широкомасштабное мероприятие, не под- 
крепленное мощной финансовой базой, обречено на 
провал! 

Кроме того, справедливости ради надо отметить, что 
и укрупнейших фирм мира не все так уж хорошо. Не- 
смотря на крупные капиталовложения и огромные уси- 
лия, затраченные на проведение в жизнь политики 
кнута и пряника, количество нелегальных копий про- 
дуктов этих фирм в мире исчисляется сотнями тысяч, 
если не миллионами. Так что, как видно, даже такие 
шаги не дают стопроцентной эффективности. 

Так почему же сильные мира сего не защищают свое 
ПО? Ответ, на мой взгляд, прост: именно потому, что 
они — крупнейшие в мире. На них равняются все ос- 
тальные, к ним прислушиваются, они диктуют моду на 
мировом рынке. Но им не прощают и никаких, даже 
малейших ошибок. Представим себе, что М!сгозой 
начала поставлять защищенную \/111490%5, а защита 
содержит какую-нибудь ошибку! На М!сгозой обру- 
шится такой шквал нареканий и праведного гнева 
миллионов пользователей, что ее руководителям при- 
дется потратить огромное количество сил и средств, 
чтобы восстановить свое доброе имя. Достаточно 
вспомнить скандал, связанный с одной-единственной 
ошибкой в микропроцессоре РепИи. 

Таким образом, крупнейшие фирмы мира именно 
вследствие своей величины попали в довольно щекот- 
ливое положение и готовы скорее смириться с поте- 
рей части своих доходов из-за воровства незащищен- 
ного ПО, чем потерять престиж из-за возможных 
ошибок, которые (теоретически) могут скрываться в 
любых системах защиты. 

Теперь посмотрим на наш отечественный рынок 
ПО. Подавляющее большинство российских фирм 
являются (по западным меркам) мелкими. И только 
малая толика наших крупнейших фирм может быть 
причислена к разряду средних. Все эти фирмы не 
могут формировать мировоззрение наших пользова- 
телей и “воспитывать” их просто потому, что у них нет 
для этого ни людских, ни финансовых ресурсов. По- 
этому такие приемы, которыми пользуются крупней- 
шие фирмы мира (и которые, как мы видим, не явля- 
ются абсолютно эффективными), для наших фирм 
недоступны. 

Выход прост: если нет способа убедить не воро- 
вать — сделайте так, чтобы не было технической воз- 
можности воровать! Некоторые оппоненты приходят 
к более общим выводам, утверждая, что на Западе и в 
США сейчас вообще уже не защищают свое ПО — это 
стало немодным. 
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Неверный вывод! Достаточно просмотреть любой 
номер журнала Ву!е: он прямо-таки пестрит предло- 
жениями фирм-разработчиков программно-аппарат- 
ной защиты. Согласитесь, в странах с нормальными 
рыночными отношениями именно спрос формиру- 
ет предложение, а не наоборот. Кстати, о том, что на 
Западе существует стабильный спрос на защиту, сви- 
детельствует и то, что там продаются и наши систе- 
мы защиты. Например, система зо4еза{е /МТ, к разра- 
ботке которой приложил руку и ваш покорный слу- 
га, продается в 10 странах Европы, в США и даже в 
Южной Африке очень приличными (по западным 
меркам) тиражами. И это несмотря на то, что, во-пер- 
вых, сама система, являясь чисто программной, уже 
несколько устарела, а во-вторых, рынок защиты в 
этих странах отнюдь не пустой! Так что никто на 
Западе и не думает отказываться от использования 
защиты. 

Другое дело, что сам принцип защиты “у них” из- 
менился. Сейчас у пользователей систем защиты и в 
Европе, и в США особой популярностью пользуются 
так называемые электронные ключи. И яркое доказа- 
тельство тому — рост прибылей Кашро\ Тесбпо|о1е$ 
(США), одной из ведущих фирм мира в области раз- 
работки электронных ключей. По информации, рас- 
пространенной фирмой, ее прибыли за 1994 год со- 
ставили 38,5 миллиона долларов, что на 10% больше, 
чем в 1995 году. За первый квартал нынешнего года 
прибыли Кашроу\у ТесЬпо|0о$1е5 составляют уже 10,6 
миллионов долларов, что на 18% больше, чем за ана- 
логичный период прошлого года. 

Кстати, электронные ключи появились и в России. 
Их разработка была произведена специалистами АО 
“Актив” (группа МОУЕХ 5оЁ\аге), а процесс развития 
их продаж происходит такими темпами, что убежда- 
ешься — у программно-аппаратной защиты огромный 
потенциал и хорошее будущее. 


Защита ненадежна, ее ломают!.. 


Практически все противники защиты в качестве сво- 
его последнего (и основного) довода ссылаются на то, 
что защита зачастую работает весьма ненадежно, что 
ее использование сильно ухудшает жизнь как разра- 
ботчиков ПО, так и конечных пользователей, и что 
любую защиту рано или поздно взломают. 

Любая система защиты, являясь прежде всего ком- 
пьютерной программой, может содержать ошибки. 
И качество подобных систем (как и качество любых 
других программ) определяется, во-первых, тем, на- 
сколько эти ошибки серьезны, а во-вторых, насколь- 
ко быстро они могут быть устранены разработчика- 
ми. Поэтому, обнаружив ошибку в системе защиты, 
не следует тут же отказываться от использования за- 
щиты как таковой. Правильнее было бы добиться от 
ее разработчиков устранения этой ошибки. Если про- 
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изводители конкретной системы защиты считают 
себя профессионалами, если они дорожат именем 
своей фирмы, то обязательно пойдут вам навстречу 
и устранят неполадки в максимально короткие сро- 
КИ. 

Теперь по поводу неудобств, вносимых защитой. 
Не спорю, они есть и, боюсь, полностью от них не 
удастся избавиться никогда. Ведь “бесплатных пи- 
рожных не бывает”, и фирма, применяющая защиту 
своих продуктов, вынуждена чем-то жертвовать. И в 
этой связи качество защиты определяется тем, на- 
сколько велики эти жертвы. Поэтому, для того что- 
бы не разочароваться в защите, вам нужно вниматель- 
но изучить предложения и выбрать ту систему, кото- 
рая удовлетворяет всем вашим требованиям. При 
этом важно принять во внимание опыт фирмы — ав- 
тора защиты, стаж ее работы на этом рынке, профес- 
сионализм разработчиков, их способность и желание 
повернуться лицом к потребителю. 

Несколько слов по поводу стойкости защиты ко 
взлому. Действительно, еще никто не написал абсо- 
лютно надежной защиты. И, скорее всего, не напишет. 
И было бы нечестно замалчивать тот факт, что на ВВ$ 
лежат в том числе и программы с защитой, снятой с 
них хакерами. Но люди, при выборе системы защиты 
во главу угла ставящие лишь стойкость ее ко взлому, 
видимо, не вполне верно представляют себе задачи, 
которые должна решать защита. На самом деле цель 
ее не только и даже не столько в противостоянии лю- 
бому, даже самому умелому хакеру. Ведь всем нам с 
детства известно, что все, построенное людьми, ими 
же может быть и сломано; поэтому любая, даже самая 
“навороченная” защита рано или поздно ломается 
очередным умельцем. 

Основная ее задача — в противодействии пользо- 
вателю-непрофессионалу. И, надо сказать, системы 
защиты успешно справляются с ней. Ведь достаточно 
тому же бухгалтеру или менеджеру узнать, что куплен- 
ный им программный продукт защищен от нелегаль- 
ного копирования — ион уже не будет предпринимать 
попыток получить его нелегальную копию. Он пре- 
красно осознает, что для этого у него нет необходи- 
мых знаний по программированию и устройству ком- 
пьютера. А вот если программа не будет защищена 
никак... Не секрет, что стало довольно популярным 
дарить “нужным людям” необходимые в хозяйстве 
программы. 

Мне нравится подход к проблеме защиты руково- 
дителя одной из крупнейших софтверных фирм Рос- 
сии — фирмы 1С — Бориса Нуралиева, выступавшего 
на упомянутом круглом столе. Он сравнил системы 
защиты с замком на двери. Действительно, замки (0со- 
бенно те, что продаются в наших хозмагах) доволь- 
но слабое препятствие для любого домушника. Но ведь 
никому же не приходит в голову “из принципа” убрать 
все замки со входной двери, оставив свою квартиру 
открытой! 
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Нуа что касается многократного увеличения объ- 
ема продаж фирмой, отказавшейся от защиты... Мне 
видится в этом вовсе не порочность практики ис- 
пользования защиты ПО. Скорее всего, с фактом не- 
которого увеличения объема продаж столкнется 
любая фирма, решившая отказаться от использова- 
ния защиты своих программных продуктов. Это впол- 
не логично — ведь пользователям при работе с про- 
дуктом гораздо приятнее не испытывать неудобств 
от ограничений, неизбежно вносимых любой защи- 
той! Но, к большому сожалению, подобный всплеск 
продаж длится недолго — максимум, 2-5 месяца. За- 
тем программный продукт постигает обычная участь: 
многочисленные копии его записывают на ВВ$, раз- 
дают знакомым, меняют... И все возвратится на кру- 
ГИ СВОЯ. 


Так что же делать?!. 


Мой совет — защищайтесь! Я не вижу другой возмож- 
ности сохранить и приумножить доходы от продажи 
ПО. Законы об охране авторских прав не работают (об 
этом красноречиво свидетельствует тот факт, что су- 
дьи попросту не знают, как вести подобные дела — еще 
практически не было прецедентов). Услуги по сопро- 
вождению ПО любой мало-мальски расторопный ком- 
пьютерный пират может получить и в обход офиса 
вашей фирмы. Попытки вразумить таких пользовате- 
лей, сформировать привычку покупать, а не воровать 
в условиях нашей огромной страны обречены на про- 
вал без мощной финансовой поддержки. Остается 
надеяться на программную защиту, да на людскую 
Совесть. 

Кстати, справедливости ради надо заметить, что в 
последнее время “количество совести” в массах поль- 
зователей ПО несколько возросло. Однако этот рост 
касается в основном продуктов заморского происхо- 
ждения. В отношении же ПО отечественных фирм он 
по-прежнему отстает от необходимого роста доходов 
этих фирм, при котором они могут развиваться и про- 
цветать. 

Я не хотел бы идеализировать защиту, но считаю, 
что использование защиты своего ПО — единствен- 
ный реальный выход в условиях становления циви- 
лизованного рынка ПО! Это подтверждает опыт пре- 
успевающих западных фирм. Это подтверждает и опыт 
многих наиболее успешно развивающихся россий- 
ских фирм, которые, несмотря на все колебания моды 
на защиту, не отказываются от нее. 

Вот, собственно, и все, что я хотел сказать. Может 
быть, я что-то упустил, в чем-то был не очень убеди- 
телен. Но для тех, кого мне убедить все же удалось, со- 
общаю, что (если мне будет позволено) хотел бы про- 
должить разговоры на тему защиты ПО и готов дать 
несколько советов относительно того, как выбирать 
системы защиты и как с ними правильно работать. и 


ИНТЕГРАЦИЮ ДОВЕРЬТЕ 
ОПЫТНЫМ РУКАМ! 
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Разработка проекта, интеграция и установка "под ключ" 
сетей: Етегпе{, ТоКеп В тд, РОО, АТМ. 


Опытные специалисты, сертифицированные фирмами: 
СаЫеноп $у${ет$, Сотраа Сотру!ег$, Немен РасКага 
(в том числе по ®!5С-оборудованию), Ео?и$, Мисго5оН, Момей. 


Отдел системной интеграции = ВА | Компьютерный торговый центр: 
и крупных проектов компании В-54е: < = о “ е Москва, ул.Декабристов, д.38, к.1. 
: 2. | Тел.: (095) 403-90-03 (3 линии), 


(095) 903-68-41, 903-68-40 КОМПЬЮТЕРНЫЕ СИСТЕМЫ И СЕТИ 403-99-50 (3 линии), факс : 903-68-30 


КОМПЬЮТЕР 


и слезы 


“Если на клетке слона увидишь надпись 


Андрей Борзенко 


С недавнего времени большин- 
ство средств массовой информа- 
ции начали возделывать непаха- 
ное поле компьютерной темати- 
ки. Таким образом, “сеять разум- 
ное, доброе, вечное” теперь при- 
ходится на фоне многомиллион- 
ных тиражей общественно-поли- 
тических изданий. По старой сов- 
ковой привычке многие еще лю- 
бят читать общественно-полити- 
ческую прессу и часто охотно ве- 
рят всему, что там написано. Спо- 
ру нет, профессионализму рабо- 
тающих там журналистов надо 
отдать должное. Однако в силу 
понятных причин с компьютер- 
ной тематикой они знакомы, как 
правило, довольно слабо. Иначе 
чем можно объяснить следующий 
перл, появившийся в свое время 
на страницах “Комсомольской 
правды”: 

“..Нортон же обнаружил, 
что информация, содержа- 
щаяся в уничтоженном фай- 
ле, не исчезла бесследно — 
она просто попала в другую 
ячейку памяти компьютера” 
(“Комсомольская правда”, 2 апре- 
ля 1992 года). 

Всех, кто не понял, о чем идет 
речь, могу компетентно заверить, 
что цитируемая фраза полностью 
не соответствует действительно- 
сти. Впрочем, ошибиться в техни- 
ческих тонкостях — дело немудре- 
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‘буйвол”, не верь глазам своим”. 


Козьма Прутков 


ное. Но вот когда газета “Москов- 
ский комсомолец” без видимых 
причин искажает биографию и за- 
слуги президента компании Мсго- 
ой Билла Гейтса, это совсем непо- 
нятно: 

“Вполне хватит изобретения 
американского инженера 
Гейтса — обычного персональ- 
ного компьютера, — с конца се- 
мидесятых уверенно завоевы- 
вающего мир” (“МК», 21 июля 
1994 года). 

Гейтс, разумеется, человек впол- 
не достойный, но, увы, он — вовсе 
не инженер, да и к созданию, а тем 
паче изобретению персонального 
компьютера отношение, вообще 
говоря, имеет достаточно косвен- 
ное. Прямо скажем, что Билл Гейтс 
специалист по “мягкой части ком- 
пьютера”. Да-да, именно такой не- 
затейливой фразой — “мягкая 
часть компьютера” российские пе- 
реводчики СММ определили тер- 
мин “зоИ\аге”, то есть программ- 
ное обеспечение. 

Кстати, вполне возможно, что 
именно газета “Московский ком- 
сомолец” могла бы стать родона- 
чальником нового эффективного 
способа повышения компьютер- 
ной грамотности населения Мос- 


квы и Московской области. Ну дей- . 


ствительно, как не запомнить, на- 
пример, такие изречения: 
“Засунь дискету в диско- 
вод — это узкая длинная ды- 
рочка, сильно не дави, войти 
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должно с приятным легким 
усилием”. 

“...у директории нет расши- 
рения — трех букв после точ- 
ки” (“МК», 24 ноября 1994 года). 

Если первое утверждение где-то 
почти верно, то вот второе, увы, 
полностью не соответствует дейст- 
вительности. У директории может 
быть расширение. И даже из трех 
букв. 

А вот, например, статья в газете 
“Известия”. Как всегда, автора под- 
вело полное незнание вопроса, по 
которому он писал. 

“...на заводе “Квант” в Зеле- 
нограде выпускают пентиумы 
на базе 586-х процессоров”. 

Как известно, до недавнего 
времени все микропроцессоры, 
выпускаемые фирмой Ице1, име- 
ли цифровые обозначения. На- 
пример, 18080, 180286, 1486. Ниу 
кого не возникало сомнений, что 
новый микропроцессор, носив- 
ший в процессе разработки кодо- 
вое название “Пи-5” (Р5), станет 
называться 1586. Однако руково- 
дство (ее, видимо, решило, что 
микропроцессор, как военный 
корабль, должен иметь имя соб- 
ственное. Именно поэтому поя- 
вившийся в начале 1995 года мик- 
ропроцессор получил гордое 
имя — Репиим. Таким образом, 
никаких 586-х микропроцессо- 
ров фирма ши! не выпускает. Тут, 
правда, стоит отметить, что 586-е 
микропроцессоры все-таки суще- 
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ствуют. Их выпускает американ- 
ская фирма МехСег. В России же 
вообще нет предприятия, способ- 
ного производить подобные 
электронные компоненты. 

Какие только издания не рассу- 
ждают на околокомпьютерные 
темы. Вот, например, какой мыс- 
лью поделилась со своими чита- 
телями газета “Рекламный вест- 
ник”: 

“Компьютер, который рань- 
ше называли электронным 
мозгом, все еще далек в своем 
развитии от человека, и, тем не 
менее, он постепенно прибли- 
жается к нему” (Рекламный 
вестник”, №41, 1994 года). 

Остается только надеяться, что 
читающее большинство еще суще- 
ственно опережает в своем разви- 
тии [ВМ РС. 

Потешила своих читателей и 
“Приокская газета”, которая как-то 
сообщила им следующую новость: 

“Рязанский Центр научно- 
технической информации о0б- 
ладает двумя лазерными дис- 
ками емкостью до одного мега- 
байта” (“Приокская газета”, 6 де- 
кабря 1994 года). 

Сразу признаемся, что такие уст- 
ройства нам еще не известны. Дело 
в том, что емкость обычных опти- 
ческих дисков составляет не менее 
нескольких сотен мегабайт. Не 
секрет, что даже на дискете с вы- 
сокой плотностью записи можно 
хранить свыше мегабайта инфор- 
мации. 

Кстати, в этом же сообщении га- 
зеты, со ссылкой на специалистов, 
указывается, что 

“...один мегабайт равнозна- 
чен примерно одному миллио- 
ну страниц печатного текста”. 

Жаль, уважаемые коллеги, но 
специалисты вас явно обманули. 
Один мегабайт — это 1024 кило- 
байта, а одна страница печатного 
текста занимает 1,5-2 килобайта. 
Таким образом, на гипотетическом 
оптическом диске емкостью око- 
ло одного мегабайта можно хра- 
нить чуть больше 500 страниц тек- 
ста. й 


Притча о стакане молока 
Однажды кто-то оставил стакан молока ирира с компьютером. 
Реакция? _ 
Оптимист: Стакан наполовину полный. 
Пессимист: Стакан наполовину пустой. 
Программист на языке Разса!: Хорошо, но какого типа это мо- 
Локо? _ 
Программист на языке С: Нет, спасибо, Я выпью прямо из паке- 
та. 

Программист на о Нет, спасибо, я буду пить прямо от 
коровы. 
Программист на языке Вас: Нет, спасибо, меня еще кормят гру- 
_ДЬЮ. 
Программист на языке М$ СОВОГ: РИ, ВМК ТЕ УОЧ САМ СТУЕ 
МЕ ОМТИ, МЕХТ УЕАК. (К сожалению, при переводе теряются все 
нюансы.) 
Программист на языке Рго]оз: я. знаю, что я выпью — не спра- 
_шивайте меня, каким образом. 
Программист на ЕР языке: Я выпью, когда никто _ 
_ не будет смотреть. 
Разработчик интерфейса: А что это за соринка в стакане? 
Пользователь РепНит: Я выпью 0.49999999... стакана, но не застав- 
ляйте меня. 
Пользователь \/11 40%: А где моя Соломина 
_ Пользователь Мас: А где мой насос? 

Пользователь ОМХ: .. слишком просто. 
Автор $Вагеуаге-программы: Этот стакан бесплатный; за следую- 
_щий вам придется платить. 


Консультант по вопросам 
безопасности: А куда делось 
полстакана молока? 

ПРУ: Откуда вы знаете, что 
это молоко? 

АНБ: Мы знаем, что там на са- 
мом деле. 

Борец за защиту программ 
от копирования: — Кто-то 
ополовинил мой стакан моло- 
ка и не заплатил за это! 

Егее $оЁ\аге ЕоппдаНоп: 
Это молоко — взнос коровы 
всему человечеству! 

Билл Гейтс: Не достаточно 
положения на рынке, чтобы 
назвать М!сгозой МИК“. 
Арр!е Сотрщег: Ребята, на 
самом деле вы должны пить 
Перье. 

`ТВМ: Возьмите стакан у нас 
напрокат и мы наполним его 

_ тем, что, мы знаем, будет по- 
лезно для вас. 


А. Федоров, 
по материалам РС Теспп!аие$ Арг/Мау 1995 
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этой статье мы заканчиваем свой рассказ о стратегии 

высокопроизводительных расширяемых сетей компании 3Сот. Далее речь 

пойдет о третьем этапе последовательного перехода к корпоративным 
сетям с высокой пропускной способностью. На этом этапе происходит 
совершенствование архитектуры ‘магистраль в точке” с использованием 


АТМ-маршрутизации. 


Стратегия 


Алексей Любимов 


Третий этап 


Описанный в предыдущем номере 
вертикальный канал АТМ, реализо- 
ванный в соответствии со стандар- 
тами, разработанными ГТО-Т$ и 
Форумом АТМ (АТМ Еогит), может 
подключаться к коммутатору “яче- 
ек” АТМ, что дает администратору 
возможность перекрестного под- 
ключения каждого виртуального 
канала, а следовательно, каждого 
сегмента ЛВС к определенному 
маршрутизатору или порту мар- 
шрутизатора. Подобная конфигу- 
рация показана на рис. 1. 

Перекрестное подключение сег- 
ментов ЛВС улучшает производи- 
тельность, так как трафик делится 
между маршрутизаторами. Допол- 
нительным достоинством разбив- 
ки трафика между маршрутизато- 
рами и концентраторами является 
защита сети от сбоев в работе. Бо- 
лее того, возможна “привязка” сег- 
ментов — например, все состав- 
ляющие виртуальную рабочую 
группу сегменты ЛВС могут быть 
привязаны, или подключены, к од- 
ному маршрутизатору. Таким обра- 
зом, администратор может менять 
подключение сегментов, не меняя 
при этом собственно сети. 


Определение маршрута 


Коммутатор АТМ состоит из двух 
основных функциональных ком- 


Окончание. Начало в Компьютер- 
Пресс №№5, 6795. 


понентов. Первым компонентом 
является логическое устройство 
продвижения “ячеек”, или, по-дру- 
гому, устройство цифрового пере- 
крестного подключения. После 
того как виртуальный канал уста- 
новлен, коммутаторы АТМ обеспе- 
чивают продвижение “ячеек” с ис- 
ключительно высокой скоростью 
и малой задержкой. 

Другая функциональная 
часть — это “определитель 
маршрута”, который устанав- 
ливает виртуальные каналы. В 
сегодняшних конфигурациях 
ЛВС определение маршрута 
осуществляется автоматиче- 
ски блоком маршрутизации в 
устройстве с “магистралью в 
точке”. Этот уровень функ- 
циональных возможностей 
также потребуется в конфигу- 
рациях сетей, использующих 
стандарт АТМ. 

В силу того, что в конечных 
системах используется много 
различных протоколов — в 
качестве самых общих приме- 
ров можно назвать ТСР/ТР, 
РХ, АрреТаЖ, ПЕСпег— 
функция определения мар- 
шрута должна зависеть от ис- 
пользуемого протокола. Наи- 
более простой способ реали- 
зации этой функции, по мне- 
нию специалистов 5Со, за- 
ключается в добавлении под- 
держки стандарта АТМ усо- 
вершенствованными много- 
протокольными логическими 
устройствами определения 
маршрута, которые находятся 
в блоке коммутации маршру- 


высокопроизводительных сетей 


тизатора с “магистралью в точке”. 
Стандартизованные методы опре- 
деления маршрута должны поя- 
виться в процессе исследований по 
эмуляции ЛВС, проводимых Фору- 
мом АТМ, а также командой по ре- 
шению межсетевых конструктор- 
ских задач (ТЕТЕ) маршрутизации 
для стандарта АТМ. 


Рис. 1. Использование АТМ- 


коммуникации для перекрестного 
подключения сегментов ЛВС, а также 


кластеров-маршрутизаторов 


при создании магистрали АТМ для 


городка 
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На рис. 2 показано, как осущест- 
вляется определение маршрута в 
сетях, использующих технологию 
АТМ. Конечная система АТМ уста- 
навливает виртуальный канал свя- 
зи с маршрутизатором “магистраль 
в точке” и передает по нему паке- 
ты для определения маршрута (на- 
пример, пакеты АКР для межсете- 
вого протокола ГР). Если система 
назначения, идентифицируемая 
пакетом определения маршрута, 
подключается к тому же коммута- 
тору (то есть обладает виртуаль- 
ным каналом связи с маршрутиза- 
тором), блок маршрутизации по- 
могает установить виртуальный 
канал для прямой связи между ко- 
нечными системами. В другом слу- 
чае блок маршрутизации помога- 
ет в установке виртуального кана- 
ла между запрашивающей АТМ- 
станцией и маршрутизатором с 
“магистралью в точке”, который в 
свою очередь осуществляет про- 
движение пакетов к конечной сис- 
теме и от нее. Эта конечная систе- 
ма может быть как в центральной 
ЛВС, так и в сети удаленного фи- 
лиала учреждения. 

Поэтому, с точки зрения пер- 
спективы, коммутация АТМ являет- 
ся расширением “рекомендуемого 
и согласованного” подхода, опи- 
санного ранее: центральный блок 
маршрутизации работает в танде- 
мес блоком коммутации для опти- 
мизации производительности 
сети. 


Управление сетью 


Стратегия НРЗМ предполагает ис- 
пользование программного обес- 
печения Тгапзсеп компании 
5Сот. Архитектура управления 
Тгапзсепа выходит за рамки инди- 
видуальных устройств и по- 
зволяет контролиро- 
вать логические 
системы, со- 
стоящие из 
ВСЕХ: 
ройств, в 
конкретной 
рабочей 


группе, здании, городке, удаленном 
филиале учреждения или глобаль- 
ной сети. Администратор может 
управлять логически связными 
группами узлов какединым целым, 
не испытывая необходимости ко- 
реллирования информации от со- 
тен отдельных устройств. 

Данная архитектура использует 
преимущества широкого набора 
изделий компании 53Сош и интел- 
лектуальных исполнительных уст- 
ройств зтаиАзепт, поддерживая 
также управление работой изделий 
других производителей, согласую- 
щихся с протоколом управления 
простыми сетями (5ММР). Интел- 
лектуальный потенциал системы 
может быть увеличен в будущем 
путем добавления функций авто- 
матизации задач управления. 

В силу того, что информацион- 
ная база процесса управления на 
основе протокола $ММР для стан- 
дарта АТМ разрабатывается коман- 
дой по решению межсетевых кон- 
структорских задач (ТЕТР), вне- 
дрить поддержку технологии АТМ 
в прикладные задачи пакетов Тгап- 
зсепа будет просто. Программное 
обеспечение Тгапзсепа можно ис- 
пользовать с наиболее распростра- 
ненными управляющими програм- 
мами, включая 5ипМе! фирмы $ип 
и ОрепУ1е\ху фирмы Не\мей-Раск- 
ага. 


Ое{аиК Мтиа! Спаппе! 


Онес1 Умиа! Спаппе! 
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Немного о прошедшем 


Исходя из всего вышесказанного, 
можно заключить, что стратегия 
высокопроизводительных расши- 
ряемых сетей подразумевает под 
собой эволюцию сети, а не просто 
усовершенствование отдельных ее 
компонентов. За счет такой орга- 
низации изменений можно полу- 
чить максимальный эффект от ка- 
питаловложений на каждое усо- 
вершенствование. Компания 5Сот 
производит широкий спектр уст- 
ройств для сетей различного ран- 
га — от локальных рабочих групп 
до магистралей городка и удален- 
ных пользователей. Большинство 
этих устройств обладает способно- 
стью к расширению, что позволя- 
ет сформировать основу для пере- 
хода к более высокопроизводи- 
тельным сетям и сохранить при 
этом уже сделанные вложения, 
причем как в настоящее время, так 
и в будущем. 

На этом мы заканчиваем наше 
знакомство с разработанными спе- 
циалистами компании 5Сот мето- 
дами, способными удовлетворить 
требования, обусловленные рос- 
том сетей. Совокупность этих ме- 
тодов получила название “Страте- 
гии высокопроизводительных рас- 
ширяемых сетей”. В заключение 
хотелось бы вкратце напомнить 


Рис. 2. Коммутируемый АТМ, при котором конечная АТМ- 


система выступает в роли блока коммутации, а маршрутизатор — 
в роли блока маршрутизации 


ии 67 


= КОМПЬЮТЕР 
= ПРЕСС. 
основные ее методы и концепту- 
альные решения. 

Для сетей зданий и городков 
стратегия НРМ начинается сархи- 
тектуры “магистраль в точке” и 
проходит через три этапа. На пер- 
вом этапе происходит увеличение 
сегментации ЛВС для роста пропу- 
скной способности отдельных сег- 
ментов, вводятся виртуальные ра- 
бочие группы за счет использова- 
ния группировки портов маршру- 
тизатора с “магистралью в точке”. 
Затем с помощью технологии фор- 
мирования кластеров-маршрути- 
заторов повышается пропускная 
способность сетевых магистралей 
между зданиями. 

Второй этап включает в себя уве- 
личение пропускной способности 
вертикальной инфраструктуры с 
помощью высокоскоростных кана- 
лов АТМ, расширение концепции 
группировки портов для виртуаль- 
ных каналов, использование мето- 
да кэширования маршрута для 
обеспечения больших возможно- 
стей маршрутизатора с “магистра- 


Компания Вау Ме{могк$ была основа- 
на 21 октября 1995 года путем слияния 
двух фирм — лидеров сетевых техно- 
логий: М/е!Чее{ Соттитсайопз, [пс. и 
зупОрНс$ СоттиптсаНоп$, шс. Новая 
компания с объединенным годовым 
доходом, превышающим 1 миллиард 
долларов, стала самой крупной сете- 
вой фирмой и сохранила лидерство на 
рынке коммутируемых сетей. 


Архитектура Вау$1$ 

Сегодня коммутационная технология 
обещает революционизировать рабо- 
ту в сетях почти так же, как техноло- 
гия ГАМ революционизировала работу 
с большими ЭВМ и персональными 
компьютерами более 10 лет назад. 
Чтобы позволить пользователям сети 
реализовать выгоды коммутации и в 
то же время защитить их инвестиции 
в существующие технологии сетей с 
разделенной пропускной способно- 
стью, концентраторы и маршрутиза- 
торы, Вау Ме`\могк$ предлагает эволю- 


_ копроизводительных 


СТРАТЕГИЯ ВЫСОКОПРОИЗВОДИТЕЛЬНЫХ СЕТЕЙ 


ЛЬЮ В ТОЧКЕ”. Также на этом этапе 
возможно применение технологии 
Пок5Уисв, под которой подразу- 
мевается коммутация сегментов 
для увеличения сетевой пропуск- 
ной способности на этажах. На 
этом же этапе происходит модер- 
низация концепции кластеров- 
маршрутизаторов с использовани- 
ем коммутации ячеек АТМ. 

На третьем этапе, о котором ве- 
лась речь в этом номере журнала, 
используется АТМ-коммутация для 
повышения быстродействия и 
уменьшения задержки информа- 
ции в сети, и кроме того, происхо- 
дит определение маршрута блоком 
маршрутизации в устройстве, осу- 
ществляющем функции “магист- 
раль в точке”. 

Стратегия высокопроизводитель- 
ных расширяемых сетей компании 
5Сот не является единственной в 
своем роде. Решения проблем вне- 
дрения новых высокоскоростных 
сетевых технологий предлагают 
многие крупные производители се- 
тевого оборудования, такие как Сар- 


ционный путь организации коммути- 
руемых объединенных сетей. Это воз- 
можно благодаря архитектуре Вау 
Мезмогк$ ЗмйспНеча п1егпемогк Зегу- 
се$ — Вау$!$. 

Архитектура Вау$!$, реализован- 


| ная во многих ведущих промышлен- 


ных сетевых продуктах — от решений 
для сегодняшних сетей с разделенной 
пропускной способностью до реше- 
ний ее технологий АТМ, — технология 
завтрашнего дня, которая сделает 
возможной полную поддержку высо- 
приложений 
мультимедиа в сетевых средах. Под- 
держка стандартов Вау$!$ и открытая 
сетевая архитектура гарантирует со- 
вместимость продукта — Вау Мемогк$ 
непосредственно участвует в работе 
организаций по принятию сетевых 
стандартов, включая АМЗ!, |150 и ра- 
бочую группу 1ЕЕЕ 802.3 Епегпе\, 
100ВАЗЕ-Т Е{пегпе! и АТМ-форум. 


По материалам АО Иг/, пс. 
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1етоп 5у${еп1$, Вау Мег\о!К$, С15со, 
Пуопа| Еашуртеп( Согрогайоп и дру- 
гие. По мере развития технологии 
растущие возможности сети будут 
соответствовать предъявляемым 
требованиям. Новые высокоскоро- 
стные стандарты обеспечат непре- 
рывный контроль как за уже суще- 
ствующими ЛВС, так и за новыми 
сетями. Без сомнения, использова- 
ние технологии АТМ в данном слу- 
чае является краеугольным камнем 
дальнейшего развития информаци- 
онных технологий. Характерная 
особенность АТМ состоит в одно- 
временном и совместном обслужи- 
вании (передача или/и прием) раз- 
личных видов трафика (данных, 
речи, изображений и так далее), или, 
другими словами, в интеграции ус- 
луг, предоставляемых различными 
телекоммуникационными служба- 
ми. Основной фактор, стимулирую- 
щий внедрение АТМ, — всевозрас- 
тающие требования к увеличению 
пропускной способности 
Материал предоставлен компа- 
нией 1В$5. 


\М/пгах + ЕтеВеадег 
В соответствии с контрактом, заклю- 
ченным недавно АО СР$ (официаль- 
ный дистрибьютор РЕЁЕЕИМА Согр. в 
России) и фирмой “Бит”( разработчик 
лингвистических программ), к каждо- 
му пакету локальной и сетевой версий 
М/ИпРах РВО 4.0 будет бесплатно при- 
лагаться система оптического распо- 
знавания ЕтеВеадег 2.0 491, позво- 
ляющая превращать факс-сообщения 
\МпРах РВО 4.0 в текстовые файлы. 


Нам пишут из кремниевых джунглей 
12 июня в городе Санта-Клара (штат 
Калифорния) фирма ще! анонсирова- 
ла девятый процессор семейства Реп- 
Нит. При тактовой частоте 133 МГц 
индекс СОМР(В) достиг отметки 1110. 
Получение такой скорости стало воз- 
можным благодаря ставке ие! на 0,35- 
микронную 3,3-вольтовую технологию 
производства чипов. Сейчас цена Реп- 
Нит-133 при покупке партии в 1000 чи- 


_ пов составляет 935 долларов. 
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Коммутируемая 


ЕпПегпе! 


Алексей Любимов 


Последние несколько лет в обла- 
сти разработки сетевого оборудо- 
вания происходит настоящая рево- 
люция. Пользователи локальных 
вычислительных сетей (ЛВС) ста- 
новятся телезрителями, получают 
возможность интеграции служб. С 
развитием средств АТМ (АзупсЬго- 
пои$ ТгапзЕег Мо4е), коммутируе- 
мой и высокоскоростной сетевой 
технологий появляется возмож- 
ность предоставления полного на- 
бора услуг мультимедиа с хорошим 
качеством. Сейчас не утихают спо- 
ры, каким же оборудованием в бли- 
жайшем будущем лучше пользо- 
ваться потребителю: АТМ, ЕРОТ 
(аег П15ирщеа Раза Ице!асе), 
100ВазеУС-АпуГАМ компании 
Нетеи-Раскага или Еаз{ Ефегпе 
(100ВазеТ). Бытует мнение, что 
если сегодня у пользователей нет 
большой необходи- 
мости внедрять вы- 
сокоскоростные 
традиционные сете- Гъ 
вые технологии, то 
можно подождать 
два года, пока АТМ 
станет более зрелой 
и более дешевой, и 
не идти на риск, свя- 
занный с использо- 
ванием Еа51 Ефегпет 
или 100ВазеУС. 

Наиболее опти- 
мальным видится 
использование в 
этот период комму- 
тируемой Ещтегпе 
(э\уцсвеЯ) со скоростью 
10 Мбит/с. “Выделенные соедине- 
ния Сс ПОЛОСОЙ пропускания 
10 Мбит/с будут с лихвой удовле- 
творять все потребности до тех пор, 
пока АТМ не станет более практи- 
чной и доступной, — говорит Тони 


Квинтана (Топу Оцицапа), админи- 
стратор сети отделения Ро\ме!гРС 
фирмы 1ВМ. — Зачем вкладывать 
деньги в адаптеры Еа$1 Ефегпе! или 
ЕООГ и иметь с ними неприятности, 
когда можно просто воспользовать- 
ся коммутатором Етегпе! и полу- 
чить необходимую полосу пропус- 
кания?” 

Коммутируемая Етегпа-техно- 
логия очень удобна для сетевого 
администратора при частых доба- 
влениях, изменениях в конфигура- 
ции сети, передвижениях рабочих 
станций из одного сетевого сег- 
мента в другой, для создания вир- 
туальных локальных сетей. Все эти 
операции можно произвести про- 
стым нажатием клавиши манипу- 
лятора типа “мышь” в программе 
сетевого управления и админист- 
рирования. Далее мы постараемся 
ответить на вопросы, которые ча- 
сто задают администраторы ЛВС, 


битве 


Статический 
Е\Вегпе{ 
коммутатор 


когда речь заходит о коммутируе- 
мой технологии Ещфегпе!. Какие су- 
ществуют виды Ефегпе-коммута- 
ции? Какие типы коммутации луч- 
ше использовать, чтобы избавить- 
ся от рутинной процедуры ежене- 
дельных реконфигураций, добав- 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


лений и внесений изменений? Что 
такое виртуальные ЛВС и какими 
преимуществами они обладают? 
Как интегрировать коммутируе- 
мую ЕшегпеЕ с другими сетевыми 
технологиями, такими как комму- 
тируемые ЕОГТ, 100ВазеТ исАТМ? 


Коммутируемая 
ЕПегпе!-технология 


Применение коммутируемой тех- 
нологии позволит плавно перейти 
к АТМ, сохранив инвестиции в со- 
временное сетевое оборудование 
(кабельное хозяйство, интерфейс- 
ные карты). В настоящее время 
коммутационную Ефегпе-техно- 
логию можно условно разделить на 
две основных составляющие — на 
статическую и динамическую ком- 
мутацию. 


Статическая Е!Пегпе!- 
коммутация 


Статическая Етего-коммутация 
предназначена для упрощения 
процедур добавления новых и пе- 
редвижения старых узлов (рабочие 
станции, персональ- 
ные компьютеры, 
концентраторы и так 
далее), а также внесе- 
ния различного рода 
изменений в конфи- 
гурацию сети. Все эти 
операции приобрета- 
ют все большую сте- 
пень автоматизации и 
ВЫПОЛНЯЮТСЯ С ПОМО- 
щью соответствую- 
щего программного 
обеспечения. Стати- 
ческая коммутация 
охватывает обычные 
Ефегпе-сети, в кото- 
рых пакеты, трансли- 
руемые узлами сети, передаются на 
каждый порт, часто вызывая тем 
самым конфликты в сети. Эти кон- 
фликты отрабатываются по неко- 
торой схеме арбитража, предусма- 
тривающей при коллизии уничто- 
жение всех данных в сети в тот 


А ЮМЮГР КОММУТИРУЕМАЯ ЕТНЕВМЕТ 
= 


момент, когда несколько узлов на- 
чинают передавать их одновре- 
менно. После этого, используя ме- 
ханизм перерывов, узлы по очере- 
ди возобновляют передачу дан- 
ных. Такая технология разрешения 
конфликтов носит название “мно- 
жественного доступа с контролем 
несущей и обнаружением колли- 
зий” (Сагиег зепзе Мшире Ассез$$/ 
СоШзюп Оаесйоп, С$МА/СО). 
Называться статическая комму- 
тируемая сеть Етегпе! стала так в 
противоположность динамичес- 
кой технике коммутации, обсужда- 
емой далее. Статическая коммута- 
ция выполняется сетевым админи- 
стратором на его рабочей станции. 
Каждый раз, когда сетевому адми- 
нистратору требуется каким-либо 
образом переконфигурировать 
вверенную ему сеть (добавить но- 
вые узлы, перевести рабочие стан- 
ции из одного сегмента в другой и 
так далее), он обращается к услугам 
программы сетевого контроля и 
управления. Причем, чтобы осуще- 
ствить необходимые изменения в 
сети, кроме этой операции от него 
больше ничего не требуется. Поль- 
зователь либо устройство, таким 
образом, могут быть легко перене- 
сены из одного сетевого сегмента 
на другой и будут оставаться там до 
тех пор, пока у руководства компа- 
нии или сетевого менеджера не 
возникнут новые идеи по исполь- 
зованию сетевых ресурсов. Чем 
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чаще такие мысли возникают у 
людей, эксплуатирующих сеть, тем 
выгоднее становится использова- 
ние технологии статической ком- 
мутации. Продемонстрируем пре- 
имущества этой технологии на 
простом примере. 

Представьте себе, что вы имеете 
локальную сеть с четырьмя сегмен- 
тами. Обратите внимание на рису- 
нок. Первый сегмент сети — это 
инженерный отдел, в него входят 
восемь пользователей, которые 
подключены к портам статическо- 
го коммутатора. Четвертый сег- 
мент используется сотрудниками 
отдела маркетинга, которые не 
показаны на рисунке. Эти два сег- 
мента построены по традицион- 
ной Ефегпе-технологии. 

Итак, у вас появилась необходи- 
мость переместить одного сотруд- 
ника из сегмента сети инженерно- 
го отдела в сегмент отдела марке- 
тинга, не меняя его физического 
расположения. Если ваша сеть по- 
строена на концентраторе, облада- 
ющем функцией статической ком- 
мутации, то с помощью манипуля- 
тора типа “мышь” и удобного ин- 
терфейса (графического изображе- 
ния концентратора) администра- 
тор сети за несколько секунд пере- 
несет рабочую станцию пользова- 
теля инженерного отдела в сегмент 
сети отдела маркетинга. После за- 
вершения этой операции статиче- 
ский коммутатор будет направлять 


пакеты, передаваемые пользовате- 
лю, переведенному из инженерно- 
го отдела, на его порт в сегмент 
сети отдела маркетинга. Все паке- 
ты от рабочих станций пользовате- 
лей и серверов отдела маркетинга 
теперь могут быть доступны ново- 
му сотруднику (физически порт 
подключается к шине отдела марке- 
тинга, то есть рабочая станция но- 
вого сотрудника делит пропускную 
способность этого сегмента сети с 
остальными компьютерами). Про- 
ведя аналогию с существующими 
технологиями, можно сказать, что 
осуществляется программная ком- 
мутация с одного порта концент- 
ратора сегмента ЛВС на порт кон- 
центратора другого сегмента сети. 

Если локальная сеть не использу- 
ет технологию статической комму- 
тации, то при выполнении этой про- 
стой операции сетевому админист- 
ратору надо встать со своего места, 
прогуляться к сотрудникам инже- 
нерного отдела (хорошо, если они 
сидят в соседней комнате), отсле- 
дить по разводке сетевой кабель ну- 
жного инженера, найти на концен- 
траторе порт его подсоединения к 
сегменту сети и лишь затем, отсо- 
единив кабель и найдя нужный порт 
сегмента отдела маркетинга, произ- 
вести перекоммутацию. Очевидно, 
что для организаций, которым тре- 
буется довольно часто (еженедель- 
но или ежедневно) изменять конфи- 
гурацию сети, добавлять или пере- 


Рамчрег. 
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мещать новых сотрудников, делать 
это будет крайне затруднительно. 
Исходя из этого, становится ясно: 
использование сетевого оборудова- 
ния, обладающего возможностями 
статической коммутации, значи- 
тельно облегчит эксплуатацию сети 
и, что немаловажно, позволит со- 
хранить рабочее время сотрудни- 
ков. Хотелось бы отметить, что ста- 
тическая коммутация сама по себе 
не несет повышения производи- 
тельности сети. (Если, конечно, не 
учитывать тот факт, что она позво- 
ляет осуществлять быстрое и гибкое, 
следовательно, эффективное разби- 
ение сети на сегменты.) Только тех- 
нология динамической коммутации 
позволит решить проблемы, связан- 
ные с повышением производитель- 
ности сети. 

Статическая коммутация подраз- 
деляется на два класса: статическая 
коммутация порта и статическая 
модульная коммутация. Различия 
между ними очень малы. Статиче- 
ская коммутация, работа которой 
была проиллюстрирована ранее, 
имеет одно немаловажное преиму- 


ПРЕ: ЦО] ОпИпе, там вы найдете 
осо ф фо в ф фе в ф Ф «ШО О Е О Е ЕЕ. 


Взбираясь 
к вершинам 
компьютерных 
технологий, 
подумаите о 


надежном партнере. 


МОН!ТОЙ1НО ОМИМЕ 


ТЦ В: 956-4746, 956-4748. 


ПЕРСОНАЛЬНЫЙ 
_ подход _ 


‚ПЕСО 


щество — эффективное использо- 
вание портов концентратора. К 
примеру, ваша компания расширя- 
ется и пополняется новыми восе- 
мью сотрудниками по два в каждый 
из отделов (инженерный, финан- 
совый, маркетинга и производст- 
ва). Эти сотрудники должны рабо- 
тать на разных ЕФегпе!-шинах. 
Если вы заранее не предполагали 
возможность расширения и не сде- 
лали запас портов на концентрато- 
рах всех четырех отделов, то вам 
придется покупать еще четыре 
концентратора. Как правило, ми- 
нимальная конфигурация концен- 
тратора составляет восемь портов 
для витой пары. Такой запас в пор- 
тах вряд ли будет вам необходим в 
ближайшем будущем, не говоря 
уже о средствах, которые вы затра- 
тите на приобретение этих кон- 
центраторов. 

При использовании технологии 
статической коммутации вам по- 
требуется лишь один 8-портовый 
модуль для подключения к статиче- 
скому коммутатору. Затем вы затра- 
тите некоторое время для про- 


БНЫМ 


КОМПЬЮТЕРАМ 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


граммного распределения рабочих 
станций новых сотрудников по со- 
ответствующим сегментам сети. 

Под статической модульной ком- 
мутацией подразумевается переме- 
щение сетевого модуля (концентра- 
тора) с совокупностью всех его 
портов с одной шины на другую; 
это означает, скажем, возможность 
“перенесения” модуля инженерно- 
го отдела со всеми его портами на 
шину отдела маркетинга. Примера- 
ми, полностью реализующими тех- 
нологию статической Ефегпе!-ком- 
мутации, могут являться концентра- 
торы компании ГАММЕТ: МиМе 
ГЕТ-56 и МшИМе ГЕТ-10. 

В заключение можно заметить, 
что использование статической 
коммутируемой Етегпе-техноло- 
гии наиболее выгодно, когда при- 
ходится часто добавлять новых 
пользователей и изменять конфи- 
гурацию сети. Ее применение по- 
зволит сократить число модулей 
для обслуживания новых пользова- 
телей, входящих в сеть. й 
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$@\/Итао\5 — среда 
разработки приложений 


«клиент/сервер» 


Александр Николаев 


В системах управления базами 
данных, построенных по техноло- 
гии «клиент/сервер», клиентской 
части уделяется ничуть не меньшее 
значение чем — 5ОГ-серверу. 
Действительно, какой бы хороший 
5ОТ-сервер ни был использован, 
неэффективное приложение с не- 
удобным интерфейсом сведет на 
нет все его прелести и сделает ра- 
боту с ним невыносимой. В насто- 
ящее время на рынке программно- 
го обеспечения предлагается боль- 
шой выбор средств разработки 
приложений «клиент/сервер» для 
самых различных операционных 
сред. В данной статье основное 
внимание будет уделено инстру- 
ментальным средствам создания 
5ОТ-приложений «клиент/сервер» 
в среде У/Лп4о\%. 

Обычно любой $ОГ-сервер снаб- 
жается библиотеками модулей и 
другими интерфейсными компо- 
нентами для связи с прикладными 
программами. Как правило, это би- 
блиотеки на языке С и соответству- 
ющие включаемые (шсшае) файлы. 
Так, например, $ОГ-сервер $ОГВазе 
6.0 компании Сира комплектуется, 
в частности, шсаае-файлами языка 
С для среды УЛпаоу\ и необходимы- 
ми ОШ-модулями. Безусловно, ис- 
пользуя эти средства, можно разра- 
батывать эффективные приложения 
в среде УЛпао\з. Обычно коллекти- 
вы разработчиков имеют свои заго- 
товки и шаблоны, что позволяет им 
упростить создание приложений 
этого класса. Но и тогда процесс раз- 
работки остается трудоемким, мно- 
гие компоненты графического ин- 
терфейса приходится создавать с 
нуля, зачастую бывает необходимым 
использовать ООВС-драйверы и 
многое другое. В этом случае пра- 


вильным решением является выбор 
специализированных инструмен- 
тальных средств разработки прило- 
жений «клиент/сервер»>. 


Некоторые требования 


Постараемся выделить основные 
требования, которым должно удо- 
влетворять инструментальное 
средство создания приложений 
«клиент/сервер» в среде УЛпао\%. 
К этим требованиям можно отне- 
сти визуальные средства разработ- 
ки, объектно-ориентированное 
программирование, доступ к раз- 
личным источникам данных, сред- 
ства коллективной разработки 
((еат ргоэгатпипе?), открытость 
системы, внутренний язык высоко- 
го уровня, получение истинно объ- 
ектного кода (гие сотрйег). 

Визуальные средства разработки 
позволяют проектировать графиче- 
ский интерфейс и задавать логику 
его функционирования в интерак- 
тивном режиме. Пожалуй, сейчас 
это стало нормой для приложений 
подобного рода; единственно, чем 
они отличаются друг от друга, — это 
объемом реализованных средств 
визуального проектирования. Неко- 
торые приложения также включают 
достаточно сложные средства по- 
строения отчетов и графического 
отображения данных. Возможность 
использования УВХ-файлов также 
становится все более желательной. 

Другим требованием является 
применение объектно-ориентиро- 
ванного программирования. Объ- 
ектно-ориентированное програм- 
мирование позволяет значительно 
повысить эффективность исполь- 
зования кода и сократить время 
разработки больших программных 
проектов. 


КОМПЬЮТЕР 


Доступ к различным источникам 
данных жизненно необходим для 
разработки полноценных прило- 
жений. Мало кого заинтересует ин- 
струментальное средство, ориенти- 
рованное только на конкретный 
$ОТ-сервер или неспособное рабо- 
тать с интерфейсом ОБВС компа- 
нии М!сгозой. Кроме того, жела- 
тельно иметь доступ и кне $ОГ-ис- 
точникам данных, причем очень 
удобно осуществлять не только чте- 
ние информации, но и ее обновле- 
ние. Например, многие компании 
для организации своего документо- 
оборота используют популярную 
систему Гол$ №0{е$ компании [0115 
Реуе!юортеш, построенную по тех- 
нологии «клиент/сервер». Для них 
бывает удобным из одного прило- 
жения обращаться как к $ОТ-серве- 
ру, так и к базам данных с сервера 
Гоп1$ №0{е$. Другим примером мо- 
жет служить интерфейс с широко 
распространенными системами 
электронных почт сс:Ма! или МН$. 
Интерфейс с различными источни- 
ками данных необходим также при 
переходе от технологии ХБазе к 
технологии 5ОГ-сервера. 

Большие программные проекты 
создаются коллективами разработ- 
чиков, в этом случае эффективное 
управление коллективной разра- 
боткой позволяет значительно ус- 
корить создание программного 
комплекса и сократить затраты. 
Средства управления коллектив- 
ной разработкой автоматизируют 
такие моменты создания приложе- 
ния, как разграничение прав дос- 
тупа программистов к компонен- 
там проекта, сохранение измене- 
ний проекта с целью последующе- 
го восстановления, контроль вер- 
сий, поддержка стандартов коди- 
рования, выпуск отчетов о ходе 
разработки и многое другое. 
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Как бы ни была мощна инстру- 
ментальная система, всегда возни- 
кает желание включить в нее свои 
компоненты, иметь возможность 
использовать старые разработки, 
интерфейс с языком третьего уров- 
ня. Говоря другими словами, систе- 
ма должна быть открытой. В дан- 
ном контексте открытость систе- 
мы подразумевает возможность ис- 
пользовать алгоритмы, разрабо- 
танные в других системах про- 
граммирования. Для этого достато- 
чно, чтобы система могла работать 
с ОИ -модулями. 

Даже если система содержит ши- 
рокий набор средств визуального 
проектирования и полностью под- 
держивает объектно-ориентирован- 
ное программирование, то все рав- 
но для реализации сложных про- 
грамм необходим внутренний язык. 
Этот язык должен быть как можно 
более простым и вто же время мощ- 
ным и дружественным к разработ- 
чику. Самым передовым подходом 
является введение интерпретатора с 


ЗОЕ\Мтадом$ 5.0 — Всегда больше, чем Вы ожидаете! 


$ профессиональная среда разработки $0! -приложений 


под \\Итаом$; 
4 мощный язык четвертого покой 
’ редактором; 
| + Чиск ОБесз — создание программ в 


ступ к Е Вазе, А$/400, |п!огпих, подгез, Огасе, 
$014 ЗОЕ Зегуег, работа через ООВС-драйвера; 
$ открытая система — интерфейс с С, \У!5иа! Ваз{с, ОН--модулями; 
скорость прогр 


% + компилятор в М!зиа! С++ повыш: 
до двух раз; о 
’ $ деловая графика и развитая и 
би уникальные, мощные ср о 
разработки; _ __ 
$ интерфейс с популярными САЗЕ-средствами; 


ЗоНзетье. `ииегпабопа!) 
4 все, что Вам нужно, и немного сверх того. 


вном режиме 
ная реализация 


ма подготовки отчетов; 
а ‚ обеспечения коллективной 


языка четвертого поколения. К недо- 
статкам такого подхода относится 
более медленное выполнение полу- 
ченной программы по сравнению с 
аналогичной программой, написан- 
ной на традиционном языке про- 
граммирования. Для выхода из этой 
ситуации служит так называемая ге- 
нерация машинного кода (пайуе 
сое), которая является одним из 
новых требований, предъявляемых 
ксистемам разработки приложений 
«клиент/сервер». Остановимся на 
этом чуть подробнее. 

Любое из инструментальных 
средств, использующее внутрен- 
ний язык четвертого поколения, 
позволяет преобразовать разрабо- 
танное приложение в выполняе- 
мый (ЕХЕ) файл. Этот выполняе- 
мый файл представляет собой ин- 
терпретатор, к которому присо- 
единен интерпретируемый код на 
специальном внутреннем языке 
данной системы. Выполнение по- 
лученного ЕХЕ-файла заключается 
в интерпретации кода интерпрета- 
тором. Как и в 
случае любого 
интерпретатора, 
такая программа 
выполняется не- 
сравненно мед- 
леннее, нежели 
программа, реа- 
лизованная на 
языке третьего 
поколения и вы- 
полняющая тот 
же алгоритм. По- 
этому желатель- 
но, чтобы при ге- 
нерации выпол- 
няемого файла 
как можно боль- 
ше кода исход- 
ной программы 
преобразовыва- 
лось в машинный 
код, а не во внут- 
ренний код ин- 
терпретатора. 

Сейчас на рын- 
ке программ мож- 
но найти много 
инструменталь- 
ных средств раз- 
работки приложе- 
ний «клиент/сер- 


вер>. В предлагаемой вашему внима- 
нию статье мы попытаемся рассмот- 
реть лишь программные продукты, 
наиболее мощные и, по мнению ав- 
тора, наиболее популярныеу нас в 
стране. Так, здесь в алфавитном по- 
рядке будут рассмотрены: Реры 
версии 1.0 компании ВойПапа, Ром- 
егВиПаег версии 4.0 компании Ро\- 
егзой и 5ОГ\УЛпаоуу версии 5.0 ком- 
пании Сира Тесбпо|ю81е$. Если вас 
интересует информация о других 
программных продуктах данного 
класса, то, например, в американ- 
ском издании журнала РС Мазалше 
за ноябрь 1994 года вы сможете най- 
ти обзорную статью «КАП1са! Реуе|- 
ортепь (стр. 155), посвященную 
инструментальным средствам раз- 
работки приложений «клиент/сер- 
вер». 


берышы 


Откровенно говоря, система Пе]|- 
ры] включена в данный обзор иск- 
лючительно вследствие популяр- 
ности фирмы Вопапау нас в стра- 
не. В принципе, компания Воапа 
вступила в игру на рынке инстру- 
ментальных средств разработки 
приложений «клиент/сервер» с 
большим опозданием. 

В целом Рер, по мнению авто- 
ра, демонстрирует ряд недостатков 
и отсутствие некоторых возмож- 
ностей. Она содержит подсистему 
Вероизтий, простую в использо- 
вании, но далеко не самую мощную 
среди себе подобных. Для поддер- 


жки коллективной разработки Ое]- 


ры! предлагает интерфейс с систе- 
мой РУС5 компании ИцегзоТу, в то 
время как другие средства сверх 
этого предлагают свои собствен- 
ные средства управления коллек- 
тивной разработкой, что избавля- 
ет разработчиков от покупки РУС$. 
Рер! позволяет разрабатывать 
приложения, ориентированные на 
работу с $ОГ-серверами ИцегВазе, 
уразе, Огае, шЕогпих и Мсго$ой 
ОГ 5егуег, без использования 
ОрВС-драйверов. Для сравнения: 
Ро\зегВиЦаег и ЗОТУ/Лп4аоу$ позво- 


ляют работать с большим числом 


5ОГ-серверов. Кроме того, Рерь1 
не поддерживает интерфейса с ба- 
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зами данных популярной системы 
Гога$ М№ 016$ и с системами элект- 
ронной почты. Одной из желатель- 
ных возможностей любого инстру- 
ментального средства разработки 
приложений «клиент/сервер» явля- 
ется возможность интеграции с 
СА$Е-средствами — Реры этого не 
обеспечивает. Система Веры под- 
держивает объектно-ориентиро- 
ванное программирование, но 
компания Войапа не реализовала 
в рары множественную наследст- 
венность (шшар!у шБегцапсе). 
При множественной наследствен- 
ности производный класс может 
иметь несколько базовых классов. 

Рерь! обеспечивает средства 
визуального проектирования, но по 
сравнению с ЗОГ\/ш9оУ5 и Ро\е!- 
Вийаег программирование в этой 
системе, по отзывам пользователей, 
требует большего объема ручного 
кодирования. С другой стороны, в 
этом случае есть широкое поле для 
творчества разработчика при нали- 
чии необходимого времени. 

Безусловным достоинством си- 
стемы Реры является ее компиля- 
тор в машинный код. Так как эта 
система целиком базируется на 
языке Ра$са|, она легко порождает 
машинный код процессора (пайуе 
сое). Таким образом, система Ре|- 
рЬ! представляет собой одну из 
первых систем, полностью решаю- 
щих задачу построения оптималь- 
ного выполняемого модуля. Другие 
системы способны преобразовать 
в машинный код лишь большие 
куски программы или не могут сде- 
лать этого вообще. 

Можно ожидать, что компания 
Войапа в дальнейшем улучшит и 
разовьет систему Реры, но в на- 
стоящий момент она уступает та- 
ким системам, как ЗОТ\/ 90% и 
Ро\егВи!аег, которые будут рас- 
смотрены далее. 


РомегВоПаег 


Системы Ро\егВои!аег версии 4.0 
компании Ро\уегбой и ЗОГУЛ по 
версии 5.0 компании Сириа Тесв- 
0910165 в настоящий момент явля- 
ются наиболее развитыми интер- 
активными средами разработки 


приложений «клиент/сервер» в 
среде УЛа4о\з для $ОГ-серверов, 
поэтому далее основной упор бу- 
дет сделан на их сравнении. 

Пакет Ро\уегВиПаег версии 4.0 
компании Ро\егзой — достаточно 
развитое инструментальное сред- 
ство разработки приложений «кли- 
ент/сервер» в среде УЛю4о\з. Вся 
работа в системе РоууегВи!дег 
строится на основе так называе- 
мых «художников» (рашцер. 
Художники служат для выполнения 
работ на всех этапах создания при- 
ложения — от проектирования его 
компонентов до выпуска готовой 
дистрибуции. К достоинствам си- 
стемы РоуегВи!Йаег, отличающим 
ее от остальных пакетов, рассмат- 
риваемых в данной статье, следу- 
ет отнести: интуитивный графиче- 
ский интерфейс, средство переме- 
щения и репликации данных из 
различных источников (Р1репе) 
и средство построения дистрибу- 
тивных дискет приложения (111${1а1 
15К Бойаег). 

Интерфейс системы Ро\уегВийа- 
егинтуитивен, что упрощает созда- 
ние приложений для начинающих 
программистов, хотя так или ина- 
че разработчику приходится про- 
граммировать многие действия 
вручную, используя встроенный 
язык этого пакета. Рре[пе являет- 
ся удобным средством для обработ- 
ки данных из разнородных источ- 
ников и переноса их изодной СУБД 
в другую, остальные системы в на- 
стоящий момент не имеют его ана- 
логов. Похожее средство 5ОГКапе- 
ег для ЗОТ\У/шао\$ и других проду- 
ктов компании Сир{а должно по- 
явиться во второй половине этого 
года. Средство построения дистри- 
бутивных дискет облегчает распро- 
странение созданных приложений. 

Несмотря на такие привлека- 
тельные возможности, РожмегВийПа- 
ег не выполняет некоторые требо- 
вания, перечисленные в начале 
статьи, либо поддерживает их в 
меньшем объеме, нежели ЗОГУЛп- 
4о\$. Сюда можно отнести: не- 
удобный внутренний язык Ро\е!- 
$сирие и его редактор, необходи- 
мость ручного кодирования при 
отображении несложных отноше- 
ний, например «один ко многим», 
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отсутствие множественного насле- 
дования и явной поддержки функ- 
циональных классов при объект- 
но-ориентированном программи- 
ровании, слабые средства обеспе- 
чения коллективной разработки и 
другие недостатки. Более подроб- 
но о них будет рассказано далее, 
при рассмотрении системы 5ОГ- 
УЛпао%. 


ЗаЕ\Мтао\5$ 


Система $ОТ\УЛпао\$ версии 5.0 
компании Сир!а Тесппо|о81е$ обла- 
дает многими средствами, необхо- 
димыми для создания 5ОГ-прило- 
жений в среде УЛпао\у5. Как и Роу 
егВийает, она содержит все возмо- 
жности для построения 5ОГ-при- 
ложений: развитый графический 
интерфейс; средства построения 
отчетов и отображения информа- 
ции в графической форме; работа 

с наиболее популярными 5ОГ-сер- 

верами минуя ОДВС; объектно- 

ориентированное программирова- 
ние и многое другое. Пакет 5ОГ- 

У/шао\5 отличается от аналогич- 

ных систем наиболее полной реа- 

лизацией возможностей, необхо- 
димых для эффективной разработ- 

ки приложений «клиент/сервер». В 

первую очередь сюда относятся: 

- высокая автоматизация процесса 
разработки; 

- хорошая поддержка ручного про- 
граммирования; 

- развитые средства объектно-ори- 
ентированного программирова- 
НИЯ; 

- возможность повышения эффек- 
тивности созданного приложе- 
НИЯ; 

- встроенные средства поддержки 
коллективной разработки. 

Рассмотрим реализацию этих и 

некоторых других возможностей в 

системе ЗОГУЛпао\5. По сравне- 

нию с Ро\егВои!аег графический 

интерфейс системы $ОГУЛп 40% 

более традиционен и хорошо по- 

нятен пользователям, ранее рабо- 
тавшим с системой типа ЕохРто Юг 

\Х/шао\5 или имеющим понятие о 

принципе событийно-ориентиро- 

ванного (теззаре-апуеп) програм- 
мирования, являющегося основой 
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функционирования системы У/т- 
Чо\5. Какой интерфейс предпоч- 
тительнее, зависит от привычек 
конкретного пользователя. 

Для облегчения труда разработ- 
чиков в ЗОГ\УЛпаоУ имеется набор 
заранее созданных так называемых 
«быстрых объектов» (ОшскОес“5). 
Эти объекты позволяют быстро 
строить приложения, использую- 
щие, например, многоэкранный 
интерфейс, синхронное отображе- 
ние нескольких таблиц, отношения 
«один ко многим». Все это нетребует 
ручного кодирования, вто время как 
при работе в РоууегВиЦаег для реа- 
лизации этих отношений требуется 
писать код большого объема. 

Кроме того, в системе ЗОТ\/т- 
4о\5 имеются специальные быст- 
рые объекты для обработки данных 
из некоторых систем электронных 
почт, включая сс:Ма! и МН5, и для 
работы с базами данных системы 
Гога5 М№о{ез. Система 101$ М№\1е$ 
обладает собственным мощным 
средством интерактивного проек- 
тирования приложений — систе- 
мой УГ. По этой причине разраба- 
тывать клиентские приложения для 
Гоп$ № 16$, используя 5ОТУ\У/Лп 05 
или аналогичный продукт, неразум- 
но; однако из одного приложения 
бывает необходимо одновременно 
работать как с $ОГ-сервером, так и 
с сервером системы Гоа$ Мо[е$. 
При помощи этих быстрых объек- 
тов разработчик, не прибегая к про- 
граммированию, может построить 
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приложения, работающие с базами 
данных Го11$ №(е$ и с электронной 
почтой. Во всех этих случаях дан- 
ные доступны не только для чтения, 
но и для коррекции. Например, с 
помощью 5ОГ\Х/Лп оу можно со3з- 
дать приложение, которое сохраня- 
ет информацию, получаемую по 
электронной почте, в базе данных. 
Система Ро\мегВиЙаег содержит 
встроенные средства работы с Го- 
(15$ №165 в виде внешних функций, 
и реализация этих возможностей в 
ней потребует большего объема 
ручного кодирования. 

ЗОТУЛпао\$ и Ро\мегВиПаег со- 
держат подсистемы, предназначен- 
ные для автоматизации создания 
несложных приложений по интер- 
активной обработке данных. В па- 
кете РожегВи!аег данный компо- 
нент называется шЮМакег, в $ОТ- 
У/Лпао\$ он носит название Оцез. 
С помощью этих подсистем можно 
отображать данные различными 
способами: в виде отчетов, графи- 
ков, таблиц, экранных форм, или 
осуществлять их ввод и коррекцию. 
Эти средства также полезны при от- 
ладке программ, когда необходимо 
посмотреть и изменить информа- 
цию, хранящуюся в тестовых базах 
данных. В целом эти системы при- 
мерно одинаковы по своим возмо- 
жностям, но ие по сравнению с 
пЮМакег имеет ряд преимуществ. 
Сюда, в частности, относятся рабо- 
та с данными электронных почт 
УМ и МН, автоматизация постро- 
ения запросов 
(ачегу), создание 
шаблона отчета и 
его последующее 
заполнение из 
различных исто- 
чников данных, 
сортировка запи- 
сей в формах и 
некоторые дру- 
гие. 

Для разработ- 
ки приложений 
при отсутствии 
5ОТ-сервера 5ОТ- 
УЛпао\$ и Ро\- 
егВиЦаег содер- 
жат серверы ло- 
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предназначены для работы в среде 
УЛпао\$ и обеспечивают выполне- 
ние 5ОГ-запросов над локальной 
базой данных. Они могут оказать- 
ся очень полезными для отладки 
приложений при отсутствии сети с 
5ОГ-сервером. В качестве локально- 
го 5ОГ-сервера в пакете РоууегВийа- 
ег предлагается Уа«от5 ОГ, а $ОТ- 
УЛпао\$ содержит $ОТГ-сервер 5ОТ- 
Вазе. Оба $ОГ-сервера обеспечива- 
ют широкий спектр возможностей 
по обработке локальных баз дан- 
ных, обсуждение их сетевых вари- 
антов выходит за рамки данной ста- 
ТЬИ. 

ЗОТУЛпаао\$ обладает встроен- 
ным языком, необходимым для раз- 
работки сложных приложений. Этот 
язык носит название 5АГ, (За[\\п- 
Чо\/з Арр|сайоп Гапеиаее), он не 
похож ни на какие другие языки и по 
своему синтаксису и семантике мо- 
жет быть отнесен к языкам четвер- 
того поколения. Его синтаксис силь- 
но упрощен, он содержит только 12 
ключевых слов, но при этом $АГ. об- 
ладает большой выразительностью. 
Например, в ЗОГ\УЛюаоу"$ оператор- 
ные скобки реализованы посредст- 
вом сдвига кода программы вправо, 
и этот сдвиг формируется автомати- 
чески при переходе на следующий 
уровень вложенности. Никаких опе- 
раторных скобок, в правильном со- 
ответствии которых легко ошибить- 
ся, здесь вводить не нужно. 

В системе 5ОТУЛпао%у редактор 
программы для языка 5АГ, контекст- 
но-чувствителен. Это означает, что 
на экране все время имеется список 
лексем и идентификаторов, кото- 
рые могут быть использованы в те- 
кущем контексте; при изменении 
контекста курсора этот список ав- 
томатически изменяется. Таким 
образом, ЗОТ\УЛпаоу $ как бы «ведет 
пользователя за руку» при написа- 
нии программы. Такой подход име- 
ет, по меньшей мере, два преимуще- 
ства: во-первых, исчезает большая 
часть синтаксических ошибок, во- 
вторых, это помогает новичку бы- 
стро освоить язык $АГ. в 
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кальных баз дан- 
ных. Эти серверы 
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| информационные технологии 


Современным а 
технологиям подвластны время и _ 
расстояние. Этот афоризм еще. 
раз был подтвержден состоявши-_ 
_мися в конце мая — начале июня. 
‘семинарами, посвященными пе- 
‚ редовым компьютерным техноло-_ 
ГИЯМ. _ 
_ Семинары проходили в городах к 
_ Хабаровске и Владивостоке. Ко- | 
 личество слушателей в обоих го- 
родах составило более 300 чело-_ 
_век. Такое количество участников | 
_было собрано благодаря актив-. 
ной деятельности фирм — орга-_ 
_низаторов семинаров: 2К и Вед- 
сот Сотрщег Сотрапу. Впервые | 
_ в истории российского Дальнего _ 
_Востока эти форумы были столь 
 представительны. В них приняли . 
участие такие известные компа-_ 
_ нии, как ие, Момей, Тисога $у5-_ 
_4етз, Атейсап Ромег Сопуегзюп, | 
_ АО “Интерпроком и о 
_ Программы семинаров были _ 
более чем обширны. Компания _ 
пе! представила свой взгляд на _ 
будущее развитие рынка микро- 
процессоров и компьютерных. 
технологий. Особый интерес вы-_ 
звали выступления специалистов _ 
АО “Интерпроком Лан”, в которых _ 
было рассказано о новых про-_ 
граммных продуктах. ‘компаний 
_ бирйа (сетевая система управле- 
ния базами данных 5ОЁВазе 6.0), 
Готи$ (Еофи$ Моез — средство для _ 
автоматизации офиса), Спеуеппе_ 
(программное средство архиви-_ 
рования данных АВСз$егуе ог №е{- _ 
\ММаге). Представители Моуе! озна- 
комили потенциальных потреби- | 
телей со своими новыми сетевы-_ 
ми 0С ИпХ\М/аге 2.01 и Мейм\аге 
4.1. Кроме того, совместно с со-. 
трудниками компании Тисога_ 
была проведена демонстрация 
работы Ме\Маге $МР на супер-_ 
сервере этой компании. _ 
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истемы мультимедиа — это не только звуковые карты и приводы 
компакт-дисков. Немалое значение для успешной работы имеют 
и графические адаптеры. В этой статье рассказывается 

о некоторых довольно интересных моделях подобных устройств. 


Графические адаптеры фирмы 
ОФатопа МоНтефа Зу$ет$ 


Андрей Борзенко 


От производительности графи- 
ческого видеоадаптера во многом 
зависят возможности использова- 
ния мультимедиа на вашем компь- 
ютере. Ведь, как известно, мульти- 
медиа — это технология, которая 
позволяет объединить данные, 
звук, анимацию и графические 
изображения. Так, в соответствии 
со спецификацией МРС (Мшите- 
Ча РС) видеоподсистема компью- 
тера должна обеспечивать разре- 
шающую способность не ниже 640 
на 480 пикселов при одновремен- 
ном выводе 65 536 цветов. Стоит 
отметить, что требования эти на 
настоящий момент весьма нежест- 
кие, поэтому в действительности 
современные графические адапте- 
ры для систем мультимедиа обла- 
дают гораздо более серьезными 
возможностями. 

Фирма П1атопа Мшитед1а 5уз$- 
{ет5 выпускает, пожалуй, одни из 
самых производительных графиче- 
ских адаптеров для 1ВМ РС-совме- 
стимых компьютеров. Я давно хо- 
тел написать об изделиях данной 
фирмы, однако сдерживало меня 


лишь то обстоя- 
тельство, что на 
отечественном 
компьютерном 
рынке найти эти 
устройства было 
ДОВОЛЬНО СЛОЖНО. 
Но вот с 1995 года 
интересы ПЛа- 
топа в России 
стала представ- 
лять компания Га- 
(ех, ее официаль- 
ный дистрибью- 
тор. 

Прежде чем го- 
ворить об основной продукции 
П1атопа, следует отметить, что на- 
ряду с графическими адаптерами 
фирма выпускает также довольно 
неплохие наборы мультимедиа. В 
каждый из таких наборов входит 
16-разрядная звуковая карта с воз- 
можностью апгрейда для таблично- 
го (У\ауегаЫе) синтеза, четырехско- 
ростной привод компакт-дисков, 
акустические системы, наушники, 
микрофон и около 30 СО-КОМ, сре- 
ди которых, например, такие 
“хиты”, как Му$1 и Сотшроп?’$ пиег- 
асиуе Епсусюрес\1а. Звуковая карта 
содержит ин- 
терфейсы для 
четырех типов 
приводов: 5опу, 


Ми$ип1, Рапа- 
Зое. и. Е’ 
АТАРГ. Макси- 
мальная ско- 
рость передачи 
данных ДЛЯ 


привода — 
600 Кбайт/с, а 
среднее время 
доступа — ме- 
нее 200 мс. Кэ- 


ширование данных осуществляет- 
ся благодаря встроенному в привод 
64-килобайтному буферу. 

Что касается непосредственно 
графических адаптеров, то весь 
спектр продукции Глатопа можно 
условно подразделить на три кате- 
гории. К первой относятся так назы- 
ваемые устройства начального 
уровня. Это достаточно дешевые 
графические адаптеры — цена их 
обычно не превышает 100 долларов. 
К ним, в частности, относится серия 
уеаиВ 5Е. Подобные устройства ба- 
зируются на графическом акселера- 
торе Тно 52 фирмы 53 (читается “5 
сиреа”). Как известно, эта микросхе- 
ма использует 32-разрядную графи- 
ческую машину и встроенный КАМ- 
РАС. Максимальная скорость пере- 
дачи данных на экран соответству- 
ет частоте 155 МГц. Это, в частности, 
позволяет обеспечивать 24-разряд- 
ное представление цвета при разре- 
шающей способности 640 на 480 
точек или одновременно выводить 
65 536 цветов при разрешении 1024 
на 768 точек. Разумеется, объем па- 
мяти (микросхема работает только 
сОКАМ) должен составлять 2 Мбай- 
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та. Имеются также модели адаптера 
с 1 Мбайтом ОКАМ. Диапазон частот 
горизонтальной развертки состав- 
ляет от 51,5 до 81,5 кГц, а вертикаль- 
ной — от 56 до 120Гц. Карты 
ыеаии 5Е выпускаются в вариантах, 
рассчитанных на локальные шины 
УТ-Би$ и РСТ. В комплекте с адапте- 
ром поставляются драйверы для 
Х/шао\/$ 5.1, У/шаожмз Юг У\/о!К- 
2тоирз, УЛпао\з$ МТ, АщоСАО, 50 
уиа1ю, О5/2, Х/ога Ре[есё, Гога$ 1-2- 
5 итд. Заметим, что данные изделия 
фирмы П1атопа пользуются огром- 
ной популярностью и обеспечива- 
ют ей до 60% продаж. 

Вообще говоря, после того как 
фирма [ш(е| перестала выпускать 
графические акселераторы для 


шины РСГ, она объявила о том, что. 


подобные изделия от П]латопа яв- 
ляются единственными из тех, что 
корректно работают с матерински- 
ми платами, выпускаемыми ш(е|. 
Свою роль тут, видимо, сыграло и 
то, что в феврале этого года при зе- 
млетрясении был полностью разру- 
шен завод по производству микро- 
схем Сига$ Гос. 

К следующей категории высоко- 
производительных графических 
адаптеров относятся семейства 
ЗцеаИВ 64 ШВАМ, ЗеаИв У\Уео и 
(еаЦЬ 64 У1део. Карты первого се- 
мейства строятся обычно на базе 
графических акселераторов У1$10п 
864 или Тпо 64 фирмы 52. Эти ми- 
кросхемы содержат уже 64-разряд- 
ные графические машины, работа- 
ющие с ОВАМ-памятью. При объеме 
видеопамяти в 2 Мбайта можно ра- 
ботать в режиме ТгаеСоючг (24-раз- 
рядное представление цвета) при 
разрешающей способности 800 на 
600 точек. Диапазон частот гори- 
зонтальной развертки составляет от 
51,5 до 81,5 кГц, а вертикальной — 
от 56 до 120 Гц. Так же как и для се- 
мейства З1еаЬ ЗЕ, карты 5{еаНВ 64 
ОКАМ выпускаются в вариантах для 
локальных шин УГ-Ба$ и РСТ. Все 
адаптеры поддерживают стандарт 
РСТ (В15р1ау Сопио] ИицегЁасе), кото- 
рый позволяет взаимодействовать 
программным и аппаратным сред- 
ствам минуя С О]-УЛпаоуу5. В комп- 
лект с картой обязательно включа- 
ются специальные программные 
драйверы для РОЗ и УЛшаоу%5. По- 


мимо этого поставляются также сле- 
дующие утилиты: Г1атопа шСопио|] 
Тоо|$, Мопцог зешр, У14ео П!а2поз- 
{1с$, УАео шЮюгтаНоп, Ро\зуег Мап- 
асетепЕ. В качестве прикладного 
программного обеспечения в ком- 
плект включается компакт-диск с 
СогешКА\!! 5.0. Стоит, видимо, на- 
последок отметить, что журнал Вуе 
признал карту ${еаИЬ 64 ОВАМ (ва- 
риант РСГ) одной из самых быстрых 
в своем классе. 

Карты семейства 5(еа Ив У14ео яв- 
ляются первыми мультимедиа-аксе- 
лераторами, которые построены на 
базе памяти ОКАМ и процессоров 
\У1$1оп 868 фирмы $53. Микросхема 
\У151юп 868 содержит 64-разрядную 
графическую машину и 64-разряд- 
ный интерфейс с памятью. Помимо 
ускорения обычных графических 
операций (перенос блока данных 
ВИВИ, закраска прямоугольников, 
поддержка аппаратного курсора) 
данный процессор позволяет, в ча- 
стности, преобразовывать поток 
данных в формате УПУ в соответ- 
ствующий поток в формате КСВ с 
представлением 24 разрядов на 
один пиксел. Данный мультимедиа- 
акселератор позволяет воспроизво- 
дить видеоинформацию под УЛп- 
4о\’$, используя популярные фор- 
маты кодеков типа 4ео, Стерак и 
программный МРЕС. Частота смены 
изображения достигает 30 кадров в 
секунду. Максимальный объем ви- 
деопамяти на карте составляет 
2 Мбайта. Адаптеры выпускаются 
для локальных шин РСГ и УГ-Бц$. 

Дальнейшим развитием мульти- 
медиа-акселераторов является се- 
мейство З4еаЦЬ 64 У14ео. Данные 
адаптеры построены на базе про- 
цессоров У151оп 968 фирмы 53. Во- 
обще говоря, они являются на сего- 
дняшний день одними из самых бы- 
стрых мультимедиа-акселераторов. 
Максимальный объем памяти на 
плате составляет 4 Мбайта. Это по- 
зволяет достигать разрешающей 
способности 1600 на 1200 точек 
при одновременном отображении 
65 536 цветов. Как и все предыдущие 
изделия П1атопа, они имеют вари- 
анты карт для локальных шин РЦ и 
УТ-Би$. Для акселераторов $(еаЬ 64 
\У1Аео предусмотрена установка до- 
черней платы — МоНоп У14ео Рау- 
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ег (МУР), которая повышает произ- 
водительность и качество воспроиз- 
ведения видео. На ней, в частности, 
установлен МРЕС-декодер, отвеча- 
ющий стандарту [ЗО 11172 и позво- 
ляющий работать с файлами в фор- 
мате У1ЧеоСр, СО-[ Кагаоке СО. 
Кроме этого, мультистандартный 
декодер может преобразовывать 
аналоговый видеосигнал в цифро- 
вой (УПУ). К двум видеовходам мо- 
жно подключать либо композитный 
(РАГ, 5ЕСАМ, МТ$С), либо $5-У14ео- 
сигнал. Все подобные устройства 
поддерживают также специфика- 
цию О. При использовании МУР 
на экран монитора можно вывести 
окна с видеоинформацией от двух 
из следующих источников сигнала: 
видеомагнитофон (телевизионный 
сигнал), привод компакт-диска (ви- 
део МРЕС-1) и файл в АУ1-формате. 
Пожалуй, первым графическим 
акселератором, оснащенным одно- 
временно двумя процессорами, 
стали карты семейства У1рег Рго 
\У14ео. Они безусловно относятся к 
01>Ъ-епа-уровню. В отличие от дру- 
гих устройств фирмы ГЛатопа дан- 
ные карты используют микросхе- 
мы Ро\ег 9100 и Ро\жег 9130 ком- 
пании \ецеК. Аппаратная реализа- 
ция интерполяции и экстраполя- 
ции сигналов при воспроизведе- 
нии видео обеспечивает высокое 
качество и скорость вывода, прав- 
да, несколько ниже, чем у еаВ 64 
\У14ео. Стоит особо отметить, что 
данные изделия обеспечивают 24- 
разрядное представление цвета (то 
есть 16,7 миллиона цветов) при 
разрешающей способности 1280 
на 1024 точки. С максимальным 
разрешением 1600 на 1200 точек 
воспроизводится 655356 цветов. 
Это, разумеется, справедливо при 
4 Мбайтах установленной памяти. 
Диапазон частот горизонтальной 
развертки составляет от 51,5 до 
80 кГц, а вертикальной — от 56 до 
120 Гц. Имеются варианты карт для 
локальных шин РС и УТ-Бц$. 
Стоит еще отметить, что на всю 
продукцию фирмы ГЛлатопа обес- 
печивается 5-летняя гарантия. Бо- 
лее подробную информацию вы 
можете получить по телефонам 
(095) 554-50-48, 554-85-89. 
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В“ большую популярность на российском мультимедиа-рынке 
приобретают изделия фирмы Алеср Габ$. Практически полный 
спектр ее продукции представляет компания СотрийпеЕ. 


Мультимедиа от Аесй Каб$ 


Андрей Борзенко 


Стоит отметить, что фирма Ажесв Габ$ выпускает 
достаточно широкую гамму устройств, предназначен- 
ных для мультимедиа. Это и звуковые карты, и приво- 
ды компакт-дисков, и акустические системы, и набо- 
ры мультимедиа, и видеокарты, и видеодекодеры, и 
даже плееры для видеоСр. 

В этой небольшой статье мы достаточно кратко 
постараемся рассказать о некоторых из них. Итак... 


Наборы мультимедиа 


Фирма Ажесв Габ$ представляет на рынке шесть муль- 
тимедийных наборов: Уоуазег Оцаа, 5еПаг Очад, У/а- 
уепаег 32+, Уоуазег ОРешхе, Сате Сайаху и ‹“еПаг. Во 
все эти наборы входит либо двух-, либо четырехско- 
ростной привод для компакт-дисков с интерфейсом 


ААА 


ШЕ. У четырехскоростных устройств скорость пере- 
дачи составляет примерно 600 Кбайт/с, а среднее 
время доступа не превосходит 255 мс. Что же каса- 
ется двухскоростных приводов, то для них аналогич- 


ные параметры составляют 3500 Кбайт/с и 550 мс со- 
ответственно. 

Основной особенностью используемых приводов 
является специальная кнопка — ОщскК-СО Рау, которая 
расположена на передней панели устройств. Нажав ее, 
пользователь может прослушивать аудиокомпакт-дис- 
ки без использования какого бы то ни было программ- 
ного обеспечения. Двухскоростные приводы СО-КОМ 
от Ажесв Габ$ совместимы с рядом довольно популяр- 
ных мультимедийных стандартов, таких как Кодак РБо- 
{© СО, Кагаоке СР и СО-1. Заметим, что при МРЕС-ко- 
дировании на одном диске может храниться до 72 ми- 
нут видеоинформа- 
ЦИИ. 

Для воспроизведе- 
ния кристально чисто- 
го звука во все наборы 
входят 16-разрядные 
звуковые карты, кото- 
рые могут воспроизво- 
дить до 20 независи- 
мых стереоголосов од- 
новременно. Для по- 
вышения качества зву- 
ка предусмотрена мо- 
дернизация карт, осу- 
ществляемая за счет 
подключения модуля 
табличного синтеза 
звука. Кроме того, на- 
бор мультимедиа У/а- 
уепаег 52+ обеспечи- 
вает специальный зву- 
ковой эффект — объ- 
емное звучание, кото- 
рое достигается в дан- 
2 © ном случае при ис- 
еее пользовании техноло- 
гии 585 (5оцпа Кечеу- 
а1 бузепл). 

Использовать ог- 
ромный объем имеющегося на сегодняшний день про- 
граммного обеспечения в мультимедийных наборах по- 
зволяет поддержка основных стандартов для звуковых 
карт. Так, устройства от АжесВ Габ$ полностью совмес- 
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тимы с такими стандартами, как 
оцпаВ!азег, зоипаВ!а$ег Рго, Мсго- 
з3ой УЛшао\$ воипа зует и АЧШЬ. 
Именно поэтому ряд мультиме- 
дийных наборов комплектуется бо- 
лее чем 50 СО-КОМ, в том числе та- 
кими “бестселлерами”, как Масго- 
те а Асйоп!, Кше ОцезЕ ТУ и т.д. За- 
метим, что помимо всего прочего, 
во все наборы мультимедиа от А7- 
(есь ГаБ$ входят микрофоны, джой- 
стики и акустические системы. 
Обычно установка наборов не вы- 
зывает никаких сложностей. 


Звуковые карты 


Как известно, звуковые карты фирмы Ажесв ГаБ$ объ- 
единены в семейство 5оипа Са[аху. Сегодня в него 
входят следующие модели: \/ауеп4ег 52+, Моуа 16 
Ех(га П, Рго 16 ПиВХ Ш. Карты перечислены в порядке 
убывания их “мощности”, иначе говоря, возможно- 
стей. Заметим, что все указанные звуковые карты, за 
исключением последней, являются 16-разрядными. 
Если изделие \Х/ауепаег 52+ полностью совместимо 
с такими промышленными стандартами, как 5оипа- 
Вазег, зоипаВ!азтег Рго, М!сгозой УЛю4о\$ боипа 5у5- 
{ет и АЧШЬ, то карта ВХ Ш обеспечивает совмести- 
мость только с ААШЬ и ЗоипаВ1а$ег. В Рго 16 П добав- 
лена совместимость с М1сгозой УЛп4о\у$ боипа зузет, 
ав Моуа Ех!та 16 — с Зоцпа В!аз{егРго. 

При использовании 4-операторного синтеза все 
карты позволяют воспроизводить до 20 голосов стерео- 
сигналов. Кроме того, динамическая фильтрация по- 
зволяет существенно улучшить каче- 
ство звука, поскольку ее уровень вы- 
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ность использования звучания, по- 
лученного при помощи табличного 
синтеза. В этом случае в распоряже- 
нии имеется до 128 инструментов с 
возможностью ‘одновременного 
воспроизведения 352 голосов. 

Как уже говорилось, звуковая 
карта \/ауейает 32+, модернизиро- 
ванная соответствующей платой 
зоппа са[аху 3-0, может через два 
динамика воспроизводить трех- 
мерное звучание. 


Привод компакт-дисков 


Привод модели СРА 268-031 5Е является двухскорост- 
ным устройством, обеспечивающим передачу данных 
с максимальной скоростью 300 Кбайт/с. Среднее вре- 
мя доступа составляет примерно 350 мс. Таким обряа- 
зом, данное устройство полностью совместимо с тре- 
бованиями спецификации МРС-2. 

В приводе могут использоваться СО-КОМ размером 
Зи 12 см. Для загрузки дисков в приводе расположен 
так называемый ‘гау-механизм. Поддерживаются сле- 
дующие форматы записи: СО-РА, СО-КОМ, Рвого СБ, 
СР Аца1о и СО-ТОУ. Для передачи данных используется 
ШЕ-интерфейс. Наличие в приводе 128-килобайтно- 
го привода позволяет кэшировать данные при их пе- 
редаче в компьютер. Среднее время безотказной рабо- 
ты устройства составляет около 50 тысяч часов. &@ 


Материалы для статьи были предоставлены компани- 
ей СотриЦйкК. Со всеми изделиями вы можете озна- 
комиться в магазинах-салонах этой фирмы. 


бирается оптимальным образом как 
при записи, так и воспроизведении. 
По понятным причинам, 8-разряд- 
ные карты предназначены для само- 
го начального уровня использования 
мультимедиа. 

Звуковые карты от Ажесв ГаБ$ 
оснащены интерфейсами для связи 
с приводами компакт-дисков таких 
фирм-производителей, как МИзипи, 
Рапазотс (Мази$Вца), зопу и, разу- 
меется, Ажесв. Кроме того, карты 
\/ауепаег 32+ и Моуа 16 Ехиа П под- 
держивают промышленный стан- 
дарт — интерфейс ШЕ. Подключе- 
ние приводов СО-КОМ к 8-разряд- 
ным картам не предусмотрено. 

Основной особенностью 16-раз- 
рядных карт является либо встроен- 
ная, либо после апгрейда возмож- 
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В этой статье представлена новая линия мультимедиа- 
продуктов фирмы Меда "яюоп. Официальным ее партнером 
на российском рынке является компания СотрийтвЕ. 


Мультимедиа от Мега \М15х1оп 


Андрей Борзенко 


На страницах нашего журнала 
мы уже рассказывали о фирме 
Мед1а У1$1оп и той продукции, ко- 
торую она представляла в то вре- 
мя на рынке мультимедиа. Основ- 
ным партнером Мед1а У1$1оп в 
России по-прежнему является 
компания СотрийпкК. 

Стоит отметить, что спектр из- 
делий мультимедиа от Мед1а У!1- 
51оп сегодня существенно изме- 
нился. В линию предлагаемых 
продуктов входят сейчас три 
мультимедийных набора (МУ- 
1100 ТЕ Решхе, МУ-2200 Е, МУ- 
5200 ТЕ), портативный привод для 
компакт-дисков (МУ-0400 5Е Кепо 
Рога Ме), звуковая карта в стан- 
дарте РСМСАА, две звуковых кар- 
ты для шины Т5А (РА\Х/-200 Рго 
Аца1о \/ауегаЫе, РАХ/-500 Рго Ат- 
Ч1о \/ауега е/5К5) и апгрейд-мо- 
дуль РгоЕез51оп \Х/ауегаЫе для таб- 
личного синтеза. Коротко рас- 
смотрим каждое из указанных 
устройств. 


Наборы мультимедиа 


Набор МУ-1100 ТЕ Рехе являет- 
ся достаточно эффективным ре- 
шением для превращения компь- 
ютера в мультимедийный с точки 
зрения стоимости. В набор вклю- 
чены: двухскоростной привод СО- 
КОМ, 16-разрядная звуковая кар- 
та, акустическая система, про- 
граммные утилиты для работы со 
звуком и популярные компакт- 
Диски. 


Привод СО-КОМ 


- Скорость передачи данных — 
500 Кбайт/с. 


- Среднее время доступа — 250 мс. 

- Объем буфера — 64 Кбайта. 

- Совместимость — РБооСО, ту|- 
(15655101. 


Звуковая карта 

- 16-разрядные запись и воспроиз- 

ведение с импульсно-кодовой мо- 

дуляцией (ИКМ). 

- Частотный диапазон —  б6- 
44,1 кГц. 

- Динамическая фильтрация. 

- Синтез 20 голосов в 2-оператор- 
ном режиме. 

- Совместимость — ЗоипаВаз(ет, 
ААтЬ, УЛодоу$ 5.1, МРС-2. 


Диски СО-ВОМ 

Сотргоп’5 Ицегасйуе Епсусюред1а, 
Ноте бигууа[ Тоо] Ки, }огпеутап 
Рто]есь Сотриз$егуе “ацег СО, Еог- 
еуег Отоулшз Саг4еп. 


Набор МУ-2200 ТЕ позволяет 
превратить домашний компьютер 
в достаточно мощный рабочий, 
игровой и обучающий центр. Тем 
не менее он довольно прост в ус- 
тановке. В набор входят привод 
для компакт-дисков с учетверен- 


ной скоростью, звуковая карта Рго 
Ацао У/ауега е, акустическая сис- 
тема и набор игровых и обучаю- 
щих приложений на СО-КОМ. 


Привод СО-ВОМ 

- Скорость передачи данных — 
600 Кбайт /с. 

- Среднее время доступа — 190 мс. 

- Совместимость — РВооСО, тч]- 
(15655101. 


Звуковая карта 

- 16-разрядные запись и воспроиз- 

ведение с импульсно-кодовой мо- 

дуляцией (ИКМ). 

- Частотный  диапазон— б6- 
44,1 кГц. 

- Динамическая фильтрация. 

- Синтез 20 голосов в 2-оператор- 
ном режиме. 

- Совместимость — зоппаНаз$(ег, 
боипаН!азтег Рго, ААА, \Лп4о\$ 
5.1, МРС-2. 

- Объем угауегае-памяти — 
512 Кбайт (ВОМ). 

- Возможность апгрейда — модули 
У14ео РгоЁе$$1опа1 Х/ауегаЫе, У/ауе 
Вазег и совместимые с ними. 

- Аудиовыход — 2 Вт на канал. 


МУЛЬТИМЕДИА 


Диски СО-КОМ 

Кугап йа П, \У/ойА Веаф, Сурепа 5Е, 
Еоиг Еосеа Ейепа$, га \аскиц$, 
Спаса! Раф, Вопи$ зВаге\мжаге СО- 
КОМ (50 популярных игр), Сот- 
ризегуе узацег СО. 


Набор МУ-3200 ТЕ в большей 
степени предназначен для настоя- 
щих фэнов мультимедиа. Он спо- 
собен удовлетворить самые изо- 
щренные запросы пользователя. В 
набор входят: привод для компакт- 
дисков с учетверенной скоростью, 
звуковая карта Рго Аи4ю У/’ауеа- 
Ые/58В5, акустическая система и 
набор игровых и обучающих при- 
ложений на СО-КОМ. 


Привод СО-ВОМ 

- Скорость передачи данных — 
600 Кбайт/с. 

- Среднее время доступа — 190 мс. 

- Совместимость — Рос, тчу]- 
{1$6е55101п. 


Звуковая карта 

- Трехмерное звучание — — 5Р5 
(зоипа Кейлеуа1 Зузет). 

- 16-разрядные запись и воспроиз- 
ведение с импульсно-кодовой 
модуляцией (ИКМ). 
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- Частотный диапазон — 6-44,1 кГц. 

- Динамическая фильтрация. 

- Синтез 20 голосов в 2-оператор- 
ном режиме. 

- Совместимость — ФоипаНазег, 
зоппаВазтег Рго, АЧТАЬ, УЛ 90%/$ 
5.1, МРС-2. 

- Объем угауега Ше-памяти — 
512 Кбайт (КОМ). 

- Возможность апгрейда — модули 
\У14ео РгоЕез опа! УХ/ауегаЫе, У/ауе 
ВЛазтег и совместимые с ними. 

- Аудиовыход — 2 Вт на канал. 


Диски СО-ВОМ 

Кугапо а П, \/ойА4 Веаф, Субепа $Е, 
Еойог Еосбеа Ейепа$, га И\аскиц$, 
Та То Р\$, Вопа$ ЗБагеуаге СО- 
ВОМ (50 популярных игр), Сот- 
ризегуе “ацег СО, УЛео1т$ ш 5о- 
гу!апа. 


Привод СО-КОМ Вепо 


Портативный привод СО-КОМ 
Вепо имеет достаточно высокую 
производительность при работе с 
программами и файлами, а также 
может использоваться как плеер 
для аудиоСр. Для связи с компью- 
тером в приводе используется 


КОМПЬЮТЕР 


стандартный интерфейс $С$-2, 
что позволяет подключать устрой- 
ство как к ВМ РС-совместимым 
компьютерам, так и к машинам се- 
рии Масишто$В. Электропитание 
привода может осуществляться 
либо от сетевого адаптера, либо от 
гальванических элементов типа АА. 
Для воспроизведения аудиоСр в 
комплект входит специальная про- 
граммная утилита Е\Х/В СОТ. 


- Скорость передачи данных — 
600 Кбайт /с. 

- Среднее время доступа — 190 мс. 

- Объем буфера — 64 Кбайта. 

- Совместимость — РВо{оСрО, тч|- 
(15655101. 

- Вес устройства — около 550 г. 

- Среднее время автономной рабо- 
ты: 90 минут (аудио-плеер), 110 
минут (СО-КОМ-плейер). 


Звуковая карта 
в стандарте РСМС!А 


Данное устройство обеспечивает 
высокое качество воспроизведения 
и записи звука для портативных 
компьютеров. Она незаменима при 
проведении презентаций в деловых 
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поездках. Стоит отметить, что РСМ- 
СТА-карта обладает всеми возмож- 
ностями аналогичных устройств, 
предназначенных для системной 
шины [5А. 

В комплекте с картой поставля- 
ется следующее программное 
обеспечение: 5оипА Ппрге$$!01п$, 
Весог те 5ез1оп (фирма М1А!5ой), 
Мопоюгие ют УЛпао\$ (фирма 
Е1г${ Вуге) и Та!К То РЦ1$ (компания 
Эгагоп). Оно позволяет не только 
записывать и воспроизводить звук, 
но и преобразовывать текст в речь, 
а также управлять приложениями 
подачей голосовых команд. 


- Разрядность преобразования — 8 
или 16 бит. 

- Частотный диапазон — 4-44,1 кГц. 

- Коэффициент сжатия информа- 
ции в реальном масштабе време- 
ни — 4:1. 

- Законы компрессии — “мю”», А, 
[МА, АОРСМ. 

- Количество операторов ЕМ-син- 
теза — 4. 

- Совместимость — зоипаВ1азег, 
ААГАЬ, УЛпаоу$ 2.1. 


Звуковые карты 


Звуковая карта Рго Аа410 Жауе- 
{аЫе использует последние дости- 
жения в области обработки зву- 
ка — технологию табличного син- 
теза. В частности, это позволяет 
получить более естественное зву- 
чание музыкальных инструментов. 
В комплект с картой входят паке- 
ты 5оцпа Пирге$$10п$ и Кесог!п1 
5е551оп фирмы МЮ!5о8, с помощью 
которых можно не только записы- 
вать, редактировать и воспроизво- 
дить цифровые аудиофайлы, но и 
сочинять и воспроизводить музы- 
ку ввиде МШ]!-файлов. 


- 8- или 16-разрядные запись и вос- 
произведение с импульсно-кодо- 
вой модуляцией (ИКМ). 

- Частотный диапазон — 5-48 кГц. 

- Динамическая фильтрация. 

- Количество голосов — 20 в 2-опе- 
раторном ЕМ-режиме, 24 при ис- 
пользовании табличного синтеза. 


84 Ш 


- Совмести- 
мость — 5оипа- 
Вазег, АЧШЬ, 
\М/тпао\м$ 35.1, 
МРС, МРС-2. 

- Объем \ауеа- 
Б]е-памяти — 


==" 
+ 


512 Кбайт | 386 $Х33/386 2Х40/486 2ГС40 — $539/557/629 
(ВОМ). 486 $Х2/66/4/0.28 ГВ 210/420Мь — $778/810 
Возможность | 486 РХ2/66/4/0.28 ГВ 210/420МЬ —$841/872 
апгрейда — мо. | 486 2Х2/80/4/0.28 ГК 210/420мМЬ — $8906/934 
дули МЧео го. | Реийит 60/90/8/0.28 1 540МЬ —— $1465/1740 


[е$$1опа1 УХ/ауе- 
таЫе, \У/ауе 
Вацег и со- 
вместимые с 
НИМИ. 

- Аудиовыход — 
2 Вт на канал. 

- Входы и выхо- 
ды — линейный вход, выход с уси- 
лителя, микрофонный вход, порт 
для джойстика. 

- Интерфейс для привода СО- 
КОМ — ШЕ. 


Ксероксы и 
Мультимедиа. 


ГО 100, 2>Х 


Рапазопс лаз. 


Звуковая карта Рго Ам410 \/ауе- 
{аЫе/5В$ использует не только 
табличный синтез, но и объемное 
звучание при воспроизведении 55 
(Зоипа Вейчеуа| Зузетл). Кроме того, 
это устройство объявлено как \Л1п- 
4о\$ 95-Кеаду, соответственно под- 
держивающее и новую специфика- 
цию Ршо ап4 Р1ау. 

Данная звуковая карта также по- 
ставляется вместе с пакетами 
зоипа Ипрге$$101$ и Кесог те 5е$- 
оп фирмы М15ой. Помимо это- 
го в комплект включены про- 
граммное обеспечение для преоб- 


разования текста в речь — Мопо-- 


1огче Гог \/Лш4о\5 фирмы Е!$1 Вуе 
и голосовая управляющая система 
Так То Рца$ компании Огаеоп. 


- Технология объемного звуча- 
ния — 50 58$. 

- 8- или 16-разрядные запись и вос- 
произведение с импульсно-кодо- 
вой модуляцией (ИКМ). 

- Частотный диапазон — 5- 
48 кГц. 

- Динамическая фильтрация. 

- Количество голосов — 20 в 2-опе- 
раторном ЕМ-режиме, 24 при ис- 
пользовании табличного синтеза. 


Компъютеры из Германии 
"Меуег Тесйтсу атЬН". 
Более 100 Ей конфигураций компьютеров. 


Мотероск (Ц$А) 4860Х, Репйит от $980 


4+ Доставка по Москве и СНГ. + УР$ ТМА, АРС, ЕХЮОЕ 
аксы ХЕВОХ 
Ксероксы 5220/5310 


Принтеры о (рус.). 


[Х 100/300/800/1050 
1Уиз 300/800/1000/СОЕОВ о и принтеры НР. 


МУЛЬТИМЕДИА ОТ МЕРА УЗОМ 
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Москва, ул. Н.Басманная, д.20. 


= в ь. С) 
= Тел.:(095) 263-9811, 263-9751, 
г. 1 м О факс:(095) 263-9477. 


Ярославль, тел.:(0852) 23-5644 


раск ЧУР$ 
300/425/500/750/900/1250 
зтан УР$ 

600/900/1250 

Оп-те от 5 кВА до 150 кВА. 


Факс-модемы 2ухе|. 


- Совместимость — ЗоппаНажег, 
АагаЬ, УЛпаоу$ 5.1, МРС, МРС-2. 
- Объем ууауегае-памяти — 

2 Мбайта (КОМ). 

- Возможность апгрейда — модули 
\У1аео РгоЕе$ опа! Х/ауегае, У/ауе 
Вазег и совместимые с ними. 

- Аудиовыход — 2 Вт на канал. 

- Входы и выходы — линейный вход, 
выход с усилителя, микрофонный 
вход, порт для джойстика. 

- Интерфейс для привода СП- 
КОМ — ШЕ. 


Апгрейд-модуль 
Рго{ез$юп У/МауеюЫе 


Данное устройство позволяет суще- 
ственно расширить возможности 
звуковых карт фирмы Мед1а У1$10п 
и улучшить их качество звучания. 
Установленный на плате цифровой 
сигнальный процессор ОБР (012па1 
$1епа| Ргосез5ог) фирмы Ког® — А!2 
позволяет использовать эффекты 
реверберации и хоруса профессио- 
нального качества. На плате уста- 
новлено 4 Мбайта ВОМ, в которой 
хранятся выборки звучания различ- 
ных инструментов. Пользователь 
имеет доступ к 128 МШГ-инстру- 
ментам и 4 наборам ударных. 

В заключение стоит отметить, 
что материалы были любезно пре- 
доставлены компанией Сот- 
ранок. 


РАБОТАЕМ ГРАМОТНО 
ИЮЛЬ 1995 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


этой статье приведены некоторые рекомендации, которые 

позволяют грамотно распределить программные 

и аппаратные ресурсы 1ВМ Рс-совместимого компьютера 
при использовании таких средств мультимедиа, как звуковые 
карты и приводы компакт-дисков (СОР-КОМ). 


13 ответов 


Андрей Борзенко 


Совет 1 


Поскольку привод компакт-дис- 
ков — устройство достаточно мед- 
ленное, то для повышения эффек- 
тивности обмена данными между 
ним и системой используются спе- 
циальные буфера. Данные буфера, 
как правило, располагаются либо в 
стандартной (ниже 640 Кбайт), 
либо в верхней ОМВ-памяти, при- 
чем каждый из них занимает при- 
мерно 1,6 Кбайт. Драйвер М5СРЕХ 
позволяет задать количество таких 
буферов при помощи ключа /М. 
Заметим, что по умолчанию обыч- 
но используется только 10 из них. 
Разумеется, что увеличение числа 
буферов, как правило, приводит к 
повышению производительности 
привода. 

В ряде случаев целесообразно 
использовать ехрап4ед-память для 
размещения там драйвера М5СРЕХ 
и соответствующих буферов. Для 


этого в файле конфигурации необ- 
ходимо записать строку типа 
ОЕУТСЕ=ЕММЗ86.ЕХЕ 512 НАМ 

и, кроме того, задать ключ /Е для 
драйвера М5СРЕХ.ЕХЕ. Данный 
ключ позволит разместить в ех- 
рапаед-памяти не только сам драй- 
вер, но и его буфера. Кстати, в дан- 
ном случае количество буферов 
можно довести, например, до 128 
(/М:128), что, как правило, невоз- 
можно сделать, используя стан- 
дартную или ОМВ-память. 

Впрочем, производительность 
привода, по понятным причинам, 
не увеличивается до бесконечно- 
сти прямо пропорционально коли- 
честву буферов, поэтому при их 
числе менее 40 стоит подумать об 
использовании, например, ОМВ- 
памяти. Напомним, что “окно” для 
ехрапаед-памяти занимает всегда 
один сегмент ОМВ (64 Кбайта). 

Пользователи М$-ОО$ версии 6.2 
и выше или УЛпао\$ юг Х/о!К- 
2тоирз имеют — возможность 
прибегнуть для кэширования при- 
вода СО-КОМ к стандартному драй- 
веру $МАКТОВУ.ЕХЕ версии 5.х. 


Совет 2 


Кстати, как правило, драйвер 
$МАКТОКУ.ЕХЕ, входящий в состав 
М$-2О$ версий 6.х, удобно исполь- 
зовать при копировании большо- 
го количества файлов на дискету. 
Напомним, что при выполнении 
данной операции для каждого из 
записываемых файлов сначала 
инициализируется содержимое 
таблицы ЕАТ (ЕПе АПосайцоп ТаШе), 
а затем обращение происходит к 
необходимой дорожке и сектору, 
где размещаются сами данные. Все 
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это связано с непрерывной рабо- 
той шагового двигателя дисковода, 
который многократно перемеща- 
ет головку записи-чтения от нуле- 
вой к требуемой дорожке. Такие 
перемещения, разумеется, занима- 
ют достаточно много времени. 

Избежать больших временных 
затрат позволяет способность 
драйвера 5МАКТОКУ.ЕХЕ осущест- 
влять так называемую “задержан- 
ную” запись (утце Бешта) при кэ- 
шировании. Иными словами, дан- 
ные сначала записываются в кэш- 
память и только затем переносятся 
на носитель. По некоторым оцен- 
кам, при таком подходе время запи- 
си большого количества файлов на 
дискету сокращается примерно в 
пять раз. Чтобы воспользоваться 
подобным преимуществом, нужно 
лишь добавить в файл системной 
конфигурации строку типа 
ЗМАВТОНУ А+ С+ 2048 2048 

Знак “плюс” после логического 
имени дисковода как раз и означа- 
ет использование задержанного 
кэширования. 

Стоит отметить, что наряду с 
очевидными достоинствами кэши- 
рование с задержанной записью 
имеет и существенный недостаток. 
Он связан с возможностью потери 
данных, хранимых в кэш-памяти, 
например, при сбое питания. Кро- 
ме того, иногда могут возникать 
проблемы с рядом программ. 


Совет 3 


Для компьютера, включенного в 
локальную сеть, да и не только в 
этом случае может понадобиться 
подключение двух приводов СО- 
ВОМ. Вообще говоря, в локальной 


КОМПЬЮТЕР 


сети можно использовать только 
приводы, имеющие интерфейс 
(51. Ну, а поскольку этот интер- 
фейс позволяет легко подключить 
несколько устройств, то мы оста- 
новимся именно на этом случае. 
Строка файла конфигурации, со- 
держащая драйвер М5СПЕХ.ЕХЕ, 
может выглядеть в этом случае 
примерно следующим образом: 
М$СОЕХ. ЕХЕ /0:М№ЕССО01 /0:№ЕССО02 /$ /М:20. 
Напомним, что ключ /5 позволя- 
ет использовать приводы в локаль- 
ной сети, а ключи /Р определяют 
логические имена накопителей. 
Заметим, что по умолчанию ис- 
пользуются имена типа М5СОООх. 


Совет 4 


Как известно, при замене одной зву- 
ковой карты на другую необходимо 
установить соответствующий ей 
драйвер. Удаление старого драйве- 
рав системе УЛп4о\$ выполняется 
обычно через Сопиго! Рапе! и меню 
Риуегз. К сожалению, корректное 
удаление драйвера с расширением 
ОКУ не всегда касается драйвера 
Епрапсед-режима с расширением 
386. Это нередко приводит к сис- 
темным конфликтам при установ- 
ке нового драйвера. = 

Самый простой способ избе- 
жать подобного эффекта — это 
вручную запретить использование 
старого драйвера в файле 
ЗУЗТЕМ.ПМ. Для этого, воспользо- 
вавшись соответствующим редак- 
тором, нужно найти в этом файле 
подзаголовок [386 ЕпЬ}]. Далее 
строку, начинающуюся с директи- 
вы РЕУГСЕ и содержащую имя ста- 
рого драйвера, нужно либо сте- 
реть, либо отметить ее начало сим- 
волом “точка с запятой”. Самой 
большой проблемой в этом случае 
является имя драйвера. Дело в том, 
что имена отличаются для различ- 
ных типов карт. Поэтому после 
программной инсталляции звуко- 
вой карты стоит посмотреть, какой 
именно драйвер с расширением 
586 записан в ЗУЗТЕМ.ПМ. Заметим, 
что драйверы звуковых карт типа 
боцпаВ!а$ег называются УЗВО.386, 


карты бзоипаНЙачег Рго и 5$0ипа- 
Вазег 16 работают с драйвером 
У5ВРО.286, а подобные изделия с 
набором микросхем фирмы 
Мед!аУ1510п — УРА$О.286. 


Совет 5 


При воспроизведении некоторых 
МШ!-файлов с использованием 
некоторых звуковых карт в обо- 
лочке УЛтао\у$ 5.х иногда может 
возникать эффект эха. Это может 
быть связано с тем, что данные 
МШ!-файлы предназначены как 
для звуковых карт, совместимых со 
стандартом Сепега1-МПУ, так и для 


аналогичных устройств, совмести- 
мых с Ваз1с-МШТ. Если стандарт 
Сепега1-МТП1 подразделяет все ин- 
струменты на МШ]-каналы от 1 до 
10, то спецификация Ваз1<-МШ 
(применяемая обычно для про- 
стейших звуковых плат) использу- 
ет каналы с 13-го по 16-й. В том 
случае, когда программа МПШ-Мар- 
рег системы УЛю4о\з установлена 
так, что для прослушивания до- 
ступны все каналы с 1-го по 16-Й, 
может возникнуть эффект эха. Что- 
бы этого избежать, необходимо 
сделать активными только соответ- 
ствующие каналы. Для этого в про- 
грамме МШ]!-Маррег надо про- 
смотреть список под названием 
Мате, в котором определены ос- 
новные установки МШ]-Маррег, 
зависящие, разумеется, от типа зву- 
ковой карты. Например, для 5оипа- 
В азтег Рго этот список включает в 
себя следующие элементы: 


13 ОТВЕТОВ В СТРАНЕ СОВЕТОВ 
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- ЗВР Ва$1с ЕМ для каналов 13-16; 

- ЭВР Ежепаеа ЕМ для каналов 1-10; 

- ЗВРАПЕМ для каналов 1-16. 
Если эффект эха наблюдается 

именно при последней установке, то 

активным следует сделать установ- 

ку для каналов 1-10 (Сепега1-МТОГ. 


Совет 6 


Некоторые $5С$З-контроллеры для 
обмена данными используют об- 
ласть памяти в верхних адресах (так 
называемый шетогу тарред-об- 
мен). При этом соответствующие 
программные драйверы не совсем 
корректно сообщают системе, что 
данная область памяти уже зарезер- 
вирована. Именно поэтому, когда 
вы собираетесь активно использо- 
вать ОМВ-память, стоит выполнить 
ряд простых операций. 

Первым делом требуется узнать, 
какую именно область памяти за- 
нимает 5С$-адаптер. Это можно 
сделать по документации и уста- 
новкам перемычек или переключа- 
телей на соответствующей плате. 
Удостовериться в правильности 
установок можно после запуска 
диагностической программы М!1- 
сгоЗОЙ О1а210$1с$ (файл М5О.ЕХЕ), 
которая входит в состав М5-ОО$. 
Допустим, адаптер занимает об- 
ласть адресов С800-СЕЕЕК. В этом 
случае в файле 5УЗТЕМ.ПМ в сек- 
ции [2386 ЕпЬ] надо дописать строку 
ЕттЕхса4е=С800-СЕЕЕ, а в файле 
СОМЕ!С.5У$ строка, содержащая 
драйвер ЕММ386, должна принять 
следующий вид: 

ОЕУТСЕ=ЕММЗ86. ЕХЕ Х=С800-СЕЕЕ. 

Таким образом, системе при за- 
грузке сообщается, что область ад- 
ресов С800-СЕЕЕВ занята и исполь- 
зовать ее уже нельзя. 


Совет 7 


Обычный вопрос, возникающий 
при использовании драйвера 
5МАКТОКУ.ЕХЕ связан с размером 
требуемой кэш-памяти. Более того, 
поскольку в командной строке этой 
программы может определяться и 


РАБОТАЕМ ГРАМОТНО 
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размер кэша для УЛп4о\у$, то значе- 
ние данного параметра интересует 
пользователей не меньше. 

Неплохие результаты позволяет 
достичь следующая зависимость 
между объемом оперативной памя- 
ти и размером кэша: 


Мбайт Кбайт 
а м 


Причем размер кэш-памяти для 
У/Лпаоу%$ составляет ровно полови- 
ну общего объема кэша. Так, если на 
компьютере установлено 8 Мбайт 
памяти, то общий размер кэша со- 
ставляет 4096 Кбайт, а соответст- 
венно для \Лпаоу\$ надо использо- 
вать 2048 Кбайт. Следовательно, 
строка, содержащая драйвер 
$МАКТОКУ, в файле конфигурации 
может выглядеть примерно так: 
ОЕУТСЕ=$МАВТОНРУ. ЕХЕ 4096 2048 

'Вообще говоря, используя ко- 
манду ЭМАКТОКУ /5, можно со- 
брать неплохую статистику по эф- 
фективности размера кэш-памяти 
для различных приложений, при- 
чем при работе как в М5-2О$, так 
и У/пао%5. Дело в том, что после 
запуска вышеуказанной команды 
первой ее строкой будет информа- 
ция о количестве “попаданий” (01) 
и “промахов” (1115$) в кэш-память. 
Понятно, что сумма “попаданий” и 
“промахов” равняется количеству 
обращений кинформации, храни- 
мой на винчестере. Но только в 
случае “попаданий” необходимые 
данные были уже в кэш-памяти, а 
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количество “промахов” соответст- 
вует непосредственным обраще- 
ниям к жесткому диску. Разумеет- 
ся, для получения более-менее дос- 
товерных результатов надо нако- 
пить соответствующую статистику. 
Впрочем, говорят, что если количе- 
ство “промахов” по отношению к 
общему количеству обращений 
меньше 0,5, то это уже неплохо. 


Совет 8 


В М5-2О$ версии 6.2 для драйвера 
$МАКТОКУ.ЕХЕ введены две новые 
опции — /Е (Е $) и /М (№ ЕВ). 
Первая из них используется по 
умолчанию и означает, что все дан- 
ные из кэш-памяти переписывают- 
ся на диск до нового появления 
“подсказки” РОЗ (рготрётипа С\>). 
В случае использования ключа /М 
информация на винчестер записы- 
вается в удобные для системы мо- 
менты времени. Этим в ряде случаев 
можно сэкономить немного време- 
ни. Тут не следует, правда, забывать, 
что во избежание проблем перед 
выключением компьютера содер- 
жимое кэш-памяти должно быть 
обязательно переписано на диск. 
Для этого можно воспользоваться 
командой ЗМАКТОКУ /С, которая 
принудительно переписывает со- 
держимое кэша на диск. 


Совет 9 


Для работы под УЛпаоу\у'$ со звуко- 
вой картой стоит первым делом 
убедиться, что установлены сле- 
дующие стандартные драйверы: 
МШТ Маррег, Титег, МСГ боипа, МС! 
бедчепсег. 


Совет 10 


Как правило, для 16-разрядных зву- 
ковых плат значения каналов ОМА 
и номера прерываний [ВО под У/п- 
4о\з в расширенном режиме (2386 
Епрапсе то4е) отличаются от ис- 
пользуемых в ОО5. Совпадают они, 
впрочем, для стандартного режима. 


КОМПЬЮТЕР 


Основной признак конфликта ре- 
сурсов — зацикливание звука, то 
есть один короткий сигнал начина- 
ет многократно повторяться. 


Совет 11 


Преимущество использования ка- 
налов. прямого доступа ОМА с но- 
мерами 5-7 для 16-разрядных зву- 
ковых карт состоит в повышении 
производительности обмена дан- 
ными, так как в этом случае ис- 
пользуется 16-разрядная передача. 
Для [ВО номер большого значения 
не имеет, но их стоит использовать 
хотя бы потому, что прерывания 
10-12 обычно свободны. 


Совет 12 


Некоторые игры “не понимают” зву- 
ковых карт, совместимых с 5$01п9- 
В азег, до тех пор, пока в файле 
АОТОЕХЕС.ВАТ не указать строку с 
переменной ВГАЗТЕК, например 
ЗЕТ ВЕАЗТЕВ=А220 Т5 01 ТЗ. 

Здесь после буквы А указан базо- 
вый адрес карты, после 2 — номер 
канала ОМА, после 1 — номер пре- 
рывания 1КО. Значение параметра 
Т указывает на тип карты и может 
варьироваться. Так, для карт типа 
боцпаВЙачщег Т равно либо 1, либо 
5, для зоипаНачег Рго — 2 или 4, 
для боипаВ!а$ег 16 — 6. 


Совет 13 


Часто джойстик либо просто не 
работает, либо работает не так, как 
надо, при использовании игрово- 
го порта, размещенного на звуко- 
вой карте. В этом случае сначала 
надо убедиться, что аналогичный 
порт на системной плате или мно- 
гофункциональном адаптере вво- 
да-вывода запрещен (15а е4а) или 
отсутствует. Второй возможной 
причиной неработоспособности 
заведомо исправного джойстика 
может быть то, что компьютер ра- 
ботает слишком быстро. Попро- 
буйте отключить кнопку Ти!го. м 
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Аппаратное Максимальное Скорость Глубина — Стоимость, 
Модель сканера 


разрешение разрешение сканирования цвета $ 950 
УМАХ \М!$1а-56 600/300 ар’ 1200/1200 ар 21 сек 24" 953 
20049 
УМАХ \М!$1юа-58 800/400 арг 6400/6400 арг 21сек 240% 1,049 
2009 
АСРА ЗиЧю$сап-Й 800/400 арг 2400/2400 арг 35 сек 6] 1,171 
2004 
УМАХ Роме[оок 1200/600 ар’ 2400/2400 арг 66 сек ЗОБ 3,468 
600ар 
АСЕА Агсис-Й м 1200/600 арг 2400/2400 арг 99 сек З6рк 3,721 
тапзрагепсу тодще 600ар 


Примечание: все сканеры цветные, однопроходные, формата А4, совместимы с Маси 1ВМ-РС, 
интерфейс $С$1, дополнительно Тгапрагепсу подце, Адобе Рпоо5Пор 


Модель сканера 


| Характеристики сканера ск тоны Теа 5сап-35 Теа $сап-45 

РК. Предназначен для цветных и у у 

слайдов и пленок | | 

Позитив или негатив у | и | у 

Количество проходов | один | три три 

сканирования | 

Глубина цвета | 36 | 48 | 48 

Максимальный размер _ 128х128мм 35мм (92см (4"х5") 

сканируемого оригинала | 

Аппаратное разрешение | ’ 1000  40009р 508 0ар 

Максимальное разрешение 20009 = 4000ар 508 0ар! 

Интерфейс _ щ < № $6$-2 56$-2 

Динамический диапазон _ 3.60 3.79 3.70 

Совместим с Маситозй и 1ВМ-РС. и в 4 | и 

Скорость сканирования _ _ 250 т5/ме = 16 т5/те 16 т5/Лпе 

Стоимость, $ Ц$50 _ ® 7,911 10,156 о 20,289 

, _ Область | Оптическое Динамич. | Глубина СТОИМОСТЬ, 


' сканирования разрешение диапазон 


Интерфейс 
цвета рф | 


$ 950 


‚о 
| 


бсап\Мем бсапМае ‘216х295 20009“ 3.02 366 5Ся 16,217 
Мадгс м о > о 

бсап\ем $сапМае == 216х295 26004й 360  З6Би | °СЯ 24,276 
Р№$ И | __ 


Номек $сапМамег = 279х300 `40004р’ 3.80 
4500 ВСВ __ 


м < 
НомлекК ЗсапМа$!ег 470х610` 5000`аре З6Б\ 
7500 Рго СМУК о 


<» 


Ортопк$ СоогСенег — 267х305 м т абРв. ‚36 
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БАРАБАННЫЕ СЛАИДОВЫЕ 


Примечание: все сканеры совместимы с Ар 
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Сергей Новосельцев 


Интерактивная музыка? 


Не зря, видно, мудрый Джон Скал- 
ли еще в 1991 году сказал, что его 
время в Арре будут вспоминать 
прежде всего благодаря ОщшскК- 
Тите — хотя тогда для большинст- 
ва это и прозвучало как явная ги- 
пербола. Технология ОшсКТите не 
только открыла путь мультимедиа 
на любой компьютер, но и оказа- 
лась настолько удачно и дальновид- 
но спроектированной, что и сего- 
дня, четыре года спустя, на главном, 
посаженном еще Скалли стволе по- 
являются все новые ветви этой тех- 
нологии — почти всякий раз опере- 
жая “требования момента”, прокла- 
_ дывая дорогу новым, невиданным 
применениям. Мы в этом году уже 
писали о ОшскКТипе 2.0, включаю- 
щей, помимо прочего, встроенную 
поддержку МШГ-инструментов. В 
апрельском номере мы познакоми- 
лись с ОшскТите СопЁЕегепсте и 
ОшскТите УК — (которые стех пор 
получают все новую поддержку раз 
работчиков). И вот новое направле 
ние роста ОшскТите. Его цель 
создание инструментально-техно- 
логической базы для построения 
новой ветви музыкальной индуст- 
рии — интерактивной музыки. Под- 
черкнем — индустрии, поскольку 
рождение и признание интерактив- 
ных, “цифровых” форм искусства — 
дело долгое (если не безнадежное, 
если посмотреть на ростки, произ- 
растающие на нашей почве). 
Арр!е, похоже, серьезно возна- 
мерилась стать основоположни- 
ком этой индустрии — и начала с 
того, что провела Мероприятие. 27 
марта был проведен День музы- 
кальной индустрии Арре, к уча- 


_ Мовоазюя МИ] 


_ стию в котором привлекли 150 ве- | для 
‘дущих деятелей этой инд стрии, | ад 
| музыкантов, артистов. Со 


о событии и о новых” 


пришло в виде целой пачки пресс- 


релизов, подготовленных. неким 


101$ — очень невнятных после 


ни стиля. агентства и 


`Арые. тож на. д 


в случае с ОшскТ 
предоставит 
дется прибегн 


тн: вполне мож 


как интерактивную муз 
тот же Нага Рау’ } 
Огснезига. Какие } 
предприняла Арр 


чем, только для разработчиков из 
США и Канады), члены Ижегасиуе 
Миз1с ТгасК (и только они!) полу- 
чат — без дополнительной опла- 
ты — набор инструментов для соз- 
дания интерактивной музыки — 
Арр!е’$ ОщскТите Мизс Тоо!и, 
плюс программное обеспечение 


НОВОСТИ МИРА АРРИЕ. 
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агентством В 5Ку Сотититиса- |+ 


| жалению, это все, что было. 
| но о Тоожи во всех про 


судя по всему, В! 51 


_ музыкальной части. Постараем 
_ узнать подробнее — но пока важ! 


и информация, что такой набор с 
ществует и доступен. — 
Далее, Арр и Орсоае, один 
лидеров в области музыкальног‹ 
софтвера и аппаратуры, заключи- 


ли соглашение о встраивании в 


ОшскТипе программной техноло- 
гии ОМ$, Ореп Миз!с буцет, кото-_ 
рая является индустриальным 
стандартом и поддерживается б0- — 
лее чем 100 ведущими разработчи- | 
ками, среди которых ${е1тБего, 01- — 
1Чез1оп, Раззрог Рез12п, ВоЙапа, Гех- — 
1соп и др. ОМ$ по сути является 
центральным МПШ]-драйвером, ко- 
торый поддерживает взаимодейст- 
вие с аппаратурой МШ] через по- 
следовательный порт и обеспечи- 
вает профессионального уровня 


ЯБЛОЧНЫЙ! ПИРОГ 
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У14еоСр с клипами, от мультиме- 
дийных фантазий на СР-КОМ Пи- 
тера Габриэля до музыкальных эн- 
циклопедий Уоуазег или \’агпег 
Меу/ Мед1а, от музыки, динамиче- 
ски реагирующей на воздействие 
слушателя (на манер терменвок- 
са?) до новых форм, которые ро- 
дятся в \УУ\/УХ/ (к примеру, инстру- 
ментальный квартет или джем- 
сейшн, звучащие и визуализиро- 
ванные в виртуальном пространст- 
ве, причем реальные исполнители 
рассредоточены по разным горо- 
дам — в случае разных стран, бо0- 
юсь, может возникнуть легкая рас- 
синхронизация из-за конечности 
скорости света). Впрочем, наши 
музыканты, особенно использую- 
щие Макинтош (среди них такие 
| разные, как Эдуард Артемьев, Олег 
] Газманов, группа “Парк Горького”), 
_ могут не ждать, что сделают другие, 
| а, присоединившись к Программе, 
__ начать активно влиять на форми- 
| рование новой индустрии — по- 
_ ольку удачные идеи, решения, 
Гм ›изведения, появившиеся на 
о начальном этапе, могут в значи- 
_| тельной степени определить даль- 
та пиее развитие, показать новое 
т программы | направление, породить моду, даже 
и Упао\ь, _ создать аа де-факто. 
}. по теме, му- 


| тай минг длЯ синхронизации МШ]- 
_ событий. Объединение ОМ$, стан- 
_  дарта для музыкантов, использую- 
щих компьютер при сочинении, 
записи, ‘исполнении о С 


вые ре: и перспекти- 
‚В Ч: стности, позволит _ 


Старый клон 
Фирма ВКа4ш$ по праву занимает 
твердое второе место после самой 
Аррее по присутствию в нашей руб- 
рике (да, пожалуй, и вообще в Мире 
Арр!е): она все время фигурирует 
в новостях, в репортажах с Мас- 
\о!а, ее продукты входят в обой- 
мы-перечисления, в типовые реше- 
ния для разных применений, а в 
апрельском номере мы прочли це- 
лую статью Григория Милова об 
истории и стратегии Ка@ 115. 
Сегодня мы вновь говорим о 
ней — поскольку пришел июнь, и, 
как и было намечено, родился Ва- 
Чл5-клон Макинтоша. Мы знаем из 
мартовской статьи Игоря Меснян- 
кина, что клон уже выставлялся на 
январском Масуой Ехро, но на- 
ходился под бдительной охраной 
негра-полицейского, вследствие 
чего никто так и не узнал, что жеу 
него внутри. И вот тайна раскры- 
та. Вопреки слухам и предположе- 


труппы: и артисты, как Асе СЕ 
5е, Оеее-Гие, Загав МстасШап, _ 
2еи др. Среди первых членов 
_Тииегаснуе Мизс Тгаск — Рей Ман- 
зарек из ТВе Роог5, Ульф Экберг из 
Асе оЁ Вазе, Гаду ег из Реее-Ше, 
Магк МотеграчеВ из РЕУО. 
Нам остается ждать, чтобы ВЫЯС- 
нить, какая часть энергии ушла “в 
| свисток”, в шум вокруг события, а 
какая принесет конкретные плоды 
в виде действительно интерактив- 
ной музыки. Хорошо бы также до 
конца уяснить, что же это такое, 
поскольку именно это как-то забы- 
ли уточнить составители пресс-ре- 
лизов, увлекшись внешней сторо- 
ной событий. Толкований и на- 
правлений может быть множество, 
от разных форм Караоке до дисков 


‚ниям, появлявшимся в прессе, в 


том числе и в нашем журнале, пер- 
вый клон Ка а$ оказался постро- 
енным не на базе оснащенной РС] 
Тзипатт, а вокруг системной пла- 
ты Ро\мег Мас 8100/110. Давайте 
посмотрим, хорошо это или плохо. _ 

Сначала плюсы. 8100/110 — уже 
проверенная машина, “самый бы- — 
стрый из всех ПК” на конец 1994 
года. Очевидно, Ваз предпочел 
сделать первый шаг в качестве про- 
изводителя компьютеров осторож- 
но, не забегая вперед паровоза, то 
есть не обгоняя саму Аррие в разра- 
ботке нового семейства (или, мо-_ 
жет, ему не позволили?), не всту-. 
пать в конкуренцию с Арре и ВМ 
за дефицитные поначалу РРС 604 
высокой частоты. Наконец — и это, 
пожалуй, главное — Ка 1$ не ре- = 
шился подписать приговор всему | 
семейству своих МиВиз’овских — 
плат и предпочел, наоборот, соз- — 
дать дополнительный двигатель, — 
который продлит жизнь графиче- | 
ских карт для МиВиз и придаст но- | 
вый импульс продажам мониторов _ 
сверхвысокого — 1600х1200— 
разрешения. _ 

В результате получилась в точ- 
ности та система, которую на про- — 
тяжении последнего полугода 
предлагали умные системные ин- 
теграторы самым богатым и требо- 
вательным клиентам из сферы 
ОТР, система, оптимизированная 
по максимуму именно для этой. 
сферы и — самая мощная из воз- = 
можных на сегодняшний день кон- — 
фигураций на базе Мака. Словом, 
воистину СуперМак. 

Итак, системная плата, судя по _ 
всем данным, полностью идентич- — 
ная 8100/110, помещена в корпус. 
собственной разработки Ка $ (см. 
фото к статье Меснянкина в мартов- — 
ском выпуске), несколько более — 
широкий и массивный, чем у 8100; 
этот увеличившийся объем, по-мо- 
ему, пока никак не И — 


ся для следующих моделей и моди- 
фикаций. Память — 72 Мбайта, это 
сегодня минимальный разумный 
объем для работы с цветными изо- 
бражениями полиграфического ка- — 
чества — иначе накладные расходы 
на свопинг частей картинки 
съедят все преимущества от быст- 
рых процессора, карты и диска. Па- 


вии 91 


мять расширяема, как и у прототи- 
па, до 264. Системный диск — от- 
дельный, зеаоае 500 Мбайт, а для 
работы с графическими данными 
установлен дисковый КАФ-массив 
типа 0 ЧеазеНаттег фирмы ЕУХ/В 
емкостью 2,1 Гбайт со скоростями 
доступа 8,5 мс и передачи до 
8,5 Мбайт/с. Для его нормальной ра- 
боты установлена также Еа5(&УЛае 
$(51-2 МиВи5-карта типа ]аскКНат- 


тег той же ЕУРВ. Таким образом све-_ 


дена кминимуму необходимость об- 


менов данными с диском, и достиг- 


нута максимально доступная на се- 
годня скорость этих обменов, мини- 
мизировано время ожидания. 
Теперь что касается обработки 
и отображения графических дан- 
ных. Вместо вставляемой в слот 
РО5 карты Арр!е У!4ео, которой 
оснащены модели 8100, в клоне 
установлена МиВи$-карта ВКа1$ 
(бывш. бирегМас) ТБипаег [У 


СХ.1600. Это самая быстрая из всех 


имеющихся сегодня графических 
карт для Макинтоша. Она позволя- 


ет работать с разрешениями до 
1600х1200 в 24-битном цвете. Она 


в несколько раз ускоряет работу 
ОшскОгахм — в некоторых случаях 
до двадцати раз. Наконец, на ней 
установлена дочерняя карта РВо{о- 
Епоше, содержащая 4 процессора 
О5Р, которая специально ориенти- 
рована на работу с Рпого$Вор и ус- 
коряет обсчет фильтров Рвоо- 
вор, работу с экранными изобра- 
жениями в режиме СМУК и другие 
ключевые операции — тоже значи- 
тельно: в 2-8 раз по сравнению с 
8100/110 и до 50 — по сравнению 
с компьютерами на 68К. 

Итак, в зузет 100 максимально 
ускорены основные пути данных с 
упором на полиграфические при- 
менения. Кроме того, компьютер 
приходит с установленными на 
винчестере системой 7.5, специ- 
альными программами и расшире- 
ниями от Ка 14$ (в частности, Бу- 
папл1с РезКгор, которая по нажа- 
тию “горячих клавиш” позволяет 
моментально перейти на любое из 
8 разрешений, от 640х480 до 
1600х1200, и любую цветность 
изображения — от двухбитного 
черно-белого до 24-битного), 
драйверами дисковой подсистемы, 
лицензированными Каац1$ для та- 
кого случая у Е\В, а также АдоБе 


Рпого5вор версии 35. Единственное, 
что не входит в систему — это мо- 
нитор, его надо заказать отдельно. 
Представители Ва41$ объясняют | 
это тем, что фирма производит це- | 


лых четыре монитора с разреше- | в 


нием 1600х1200 — Ргез\1еху 21Т, 
бирегМагсв 21.Т $ирегВез, Пиеш- 
со]ог 20е и новый 17-дюймовый 
Ргезз\У1еуу 17 5В, построенный + 
0, 25мм РатопаТгоп трубке ‹ от М: 


ЕГМЕВЕАРЕЕ 
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__ же участь может ожидать и компа- | живут и до конца года, и ожидают, 
| нию в целом: есть реальный шанс | когда им разрешат выпускать 
утратить доминирующие позиции | Маки нового поколения на РСТ? 
ми | в отведенной ей рыночной нише. | Или же — что было бы обидно, но 
› | Впрочем, я компанию Ва@ аз давно | вполне вероятно — они вообще 
| люблю и верю, что она такого не | решили подождать годик, начав 
д пустит. — вся история фирмы, на | сразу выпускать машины Соттоп 
мой взгляд, гарантирует от подоб- | Нагамаге ВеРегепсе Ра Могт 
ных проколов. Вряд ли слухи о го- | (СНЕР), основные спецификации 
товящемся аналоге Тзипап от Ка- | которой уже доступны разработ- 
15 были совсем уж ‹ беспочвенны- | чикам? В последнем случае, если я 
и, а сегодняшнее молчание руко- | правильно понимаю, им и разре- 
од тва фирмы о дальнейших пла- | шения от Арр!е или {ВМ испраши- 
_ роятнее всего вызвано мар- | вать не придется. Однако называть 
оВымИ и: — | эти машины “клонами Арр!е” мож- 
вреди _ но будет примерно с тем же осно- 

ванием, что и “клонами 1ВМ”. 
_ _ Я отдаю себе отчет, что риско- 
ащенном вме- | ванно писать такие вещи в журна- 
‚ У14ео\15юп | ле: за месяц издательского цикла 
азработке фир- | ход событий может опять изме- 
темной пла- | ниться, и перед бостонским Мас- 
_ уопа Ехро, в некий тщательно 
подготавливаемый День Х, на сце- 
ну вдруг выпустят целый взвод но- 
| вых клонмейкеров — после чего 
нам придется оправдываться вдо- 
гонку и подводить новую теорети- 
| _ ческую базу (так, появились сооб- 
целом. В о ь | щения, что Арр1е вот-вот подпи- 
од печатлени- шет соглашения с ОПуе( 1, Асогп и 
й клонмей- _ Со]4$таг, а системные платы для 
о за- | них будет выпускать Ро\уег Сот- 
: | ранпе). Но все же — сегодня ситул- 
ция развивается не так быстро, как 
ы — ока. показалось было в начале года. В 
тт ие ранние слу: | июньском номере МасуойА в рек- 
ал! ном числе клон- | ламах поставщиков компьютеров 
| и системных интеграторов я еще 
о | не нашел ни одного клона, как не 
ло ь м одной рн. ранее | встречал пока в прессе и следов 
нимавшейся выпуском ком- | рекламных компаний, попыток 
еров. Мы видим две неболь- | брэндинга новых компьютеров со 
пока все еще не проявившие | стороны самих их производите- 
фирмы, Ро\уег Сотрш- | лей. И это при том, что, и Ро\ег 
Я тавене/Сиит8. Еаое (по- | СотрчуИпе, и Виазеце уже начали 
следняя — пока условно), плюс | производство своих клонов еще в 
ри бесспорных. Ьгапа пате, но | апреле, а приведенные в Мас\/ееК 
угих специальностей”: Ва 1$, | (от 1.05.95) цены были очень при- 
| Раубаги Рюпеег. Плюс — тоже ус- | влекательными, особенно на ана- 
| ловно, но по другой причине — | лог 8100/100 от Роууег СотриИпз, 
апаа1 С домашним РАрр. Арр!е | Ро\ег 100 (не правда ли, имя не 
и чрезмерно осторожничает, и, | менее красивое и редкое, чем 5у5- 
рочувствовав на практике угро- | (ет 100?). Для некоторых конфи- 
и сложившемуся миропорядку со | гураций разница достигала 20- 

| стороны уже первых клонов, сме- | 25%! 

| нила недолгий период открыто- Нет еще клонов и в Москве (ис- 
сти новым занавесом? Или гранды | ключая, естественно, образец от. 
_| из мира РС, в отличие от Ваз, не | Каз). Хотя ряд здешних фирм 
и- | очень хотят ввязываться в выпуск | уже входил в контакты с клонмей- 
| “старых” моделей, которые не до- | керами, пока, насколько мне из- 
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вестно, предлагаемые для России 
условия не соблазнили никого — 


по крайней мере из тех, с кем я это _ 


обсуждал — и они ну совсем не со- 
ответствовали информации из 
Мас\еек. 

В заключение приведем мне- 
ние о перспективах клонов, вы- 
сказанное Евгением Бутманом, ге- 
неральным директором ОР1. Евге- 
ний считает, что эти перспекти- 
вы весьма сомнительны в облас- 
ти дешевых компьютеров, где но- 
вым фирмам с небольшим, толь- 
ко налаживаемым производством 
почти невозможно предложить 
цены, конкурентные с выпускае- 
мыми массовыми тиражами млад- 
шими моделями Арр]е. С другой 
стороны, В120-еп4 компьютеры 
чаще всего используются в соста- 
ве специализированных станций 
той или иной направленности, 
они обычно “набиваются” допол- 
нительной памятью, периферией, 
дорогими мониторами, работают 
в комплексе с дорогими устрой- 
ствами, такими как барабанные 
сканеры, имаджсеттеры, профес- 
сиональная видеотехника — и по- 
тому процент стоимости систем- 
ного блока в общем бюджете ста- 
новится если и не исчезающе, то 
весьма мал. Но процент экономии 
от приобретения клона вместо 
настоящего Арр|е уже совсем не- 
ощутим и явно не покрывает ни 
некоторого риска, ни моральных 
издержек от обладания малоизве- 
_ стным клоном вместо признанно- 
го среди профессионалов светло- 


`Цены ориентировочные, кроме цены Очаага 630 4/250, взятой из июньского Масмойа 
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серого элегантного ящика с ма- 
леньким радужным яблочком 
(мы, если помните, приводили 
схожие аргументы, когда оцени- 
вали перспективы машин У/Л1ш(е! в 
мире ОТР). 

Однако производители клонов 
вполне могут добиться успехов и 
составить серьезную конкуренцию 
АррЕ в области компьютеров сред- 
него класса, “п1А-гапое”, тиражи и 
объемы закупок которых выше, и 
которые чаще трудятся в перво- 
зданном фабричном виде или с 
минимальными расширениями. 
Здесь у производителей клонов 
есть возможности и заметно сни- 
зить цену, и добавить какие-то но- 
вые функциональные свойства, и 
вообще серьезно побеспокоить 
Арр!е. Как раз в этом сегменте рын- 
ка начинает разворачиваться Ро\/- 
ег СотриИпе. И еще одна ниша — 
вернее, ниши — для производите- 
лей клонов, по мнению Евгения 
Бутмана, — это производство не 
просто компьютеров общего на- 
значения, но фабрично интегри- 
рованных решений для тех или 
иных вертикальных рынков — 
именно сюда нацелился Ваа14$. 

Заметим от себя, что, в дополне- 
ние к нишам, названным Евгением, 
похоже, выявляются еще два “гра- 
ничных” сектора рынка, которых до 
сих пор попросту не существовало, 
которые клонами и создаются — 
ниже эппловского [о\-епа, где вско- 
ре появится Ррр, и выше Ме1-епа, 
куда устремлены многопроцессор- 
ные Сепе$!1$ МР от Раутаг. 


НОВОСТИ МИРА АРРИЕ 


Прощание с МуВи$ 


Мы уже несколько раз рассказыва- 
ли о следующем поколении Ро\ег 
Мас (первый раз — еще в феврале 
1994 года), базируясь главным об- 
разом на сведениях из Мас\/еек. 
Сейчас, когда компьютеры уже го- 
товятся к выходу на рынок и все 
новые сведения поступают из раз- 
ных источников, пришло время 
привести уточненную сводную ин- 
формацию по всей линейке на- 
стольных машин — читатели полу- 
чат ее как раз кавгустовскому Мас- 
уойА Ехро, на котором большин- 
ство этих компьютеров будут впер- 
вые представлены — а также по- 
пробовать оценить рынок назна- 
чения каждой модели. 

Сразу приведем таблицу с буду- 
щей линейкой настольных компь- 
ютеров Арр!е (используя Мас\/еек 
29.05.1995 и наши собственные 
данные), чтобы в дальнейшем опи- 
раться на нее. Выпускаемые сего- 
дня модели серии 100 (6100, 7100, 
8100) какое-то время еще просуще- 
ствуют параллельно с новыми, но 
мы их включать в таблицу не будем, 
отослав читателей к Каталогу в 
КомпьютерПресс №1194. 

Опаага 620 РО$ СотшраНнЫе (Ве- 
асе), также представленная на 
Арр!еЕхро, не вошла в таблицу, так 
как она отличается от обычной 630 
только дополнительной картой с 


процессором 4860Х2 /66 и набо- 


ром чипов зоцпаВ!аз1ет. 
Как видим, сведения полутора- 
годичной давности оказались. 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


ИЮЛЬ 1995 


весьма близки к истине. Есть, од- 
нако, два существенных расхожде- 
ния. Во-первых, тогда предполага- 
лось, что ТМТ будет более мощной, 
чем Миго и близкой по характери- 
стикам к Тзипап. Во-вторых, со- 
всем исчезла из линейки младшая 
РохжегРС/РСТ модель, А1спешщу, ко- 
торая должна была выпускаться в 
трех разных модификациях. Мне 
кажется, ей “перебежала дорогу” 
650-я: между Сага[уз{ и семейством 
650 практически не осталось 
ниши для А спещту, а снимать с 
производства столь удачно полу- 
чившиеся 6230-е, сразу всем полю- 
бившиеся и ставшие бестселлера- 
ми, сейчас смысла нет. Так что 
1о\-епа рынок назначения А!све- 
ту пока будет поделен между ми- 
нимальными конфигурациями 
Са{а1у51 и четырьмя производны- 
ми 650-й, которые не относятся 
ни к М№иВч$, ни к РС, хотя и име- 
ют по три слота расширения (РГ$, 
видео и телекоммуникационный). 

Еще два расхождения — навер- 
ное, следствие того, что процесс 
разработок не до конца поддается 
точному временному планирова- 
нию. Пока еще не реализованы ап- 
паратные ускорители ОскТите и 
ОшскОга\м 3) для ТМТ и Миго, о 
которых шла речьв 1994. С другой 
стороны, уже первая из РС!-моде- 
лей, Тзипапу, будет оснащена Роу\/- 
егРС 604 — вместо ранее планиро- 
вавшегося 601. 

Теперь помодельно. О семейст- 
ве 630 мы говорили в апреле (“630: 
четыре вершины квадрата”), по- 
этому их пропустим (в следующем 
номере мы планируем подробнее 
познакомиться с 5200). 

Рохтег Мас 7200, Са{а1у$, будет 
помещен в новый корпус (это все- 
гда событие для Арр/е, которая ди- 
зайн корпусов меняет много реже 
моделей: так, Пу, Пух, Сепи1$ и 
Оцаага 650, Розег Мас 7100 — все 
выпускались в одном и том же кор- 
пусе, появившемся еще в 1992 
году). Он по размерам близок к 
7100, по обводам чуть более скруг- 
лен, напоминая 630, а за счет внут- 
ренней перепланировки содержит 
4 ниши для накопителей вместо 
трех 

Если я правильно понимаю, Са[- 
а1у${ призван продолжить тради- 
цию Сепи15 610 — Ро\ег Мас 6100 


и занять лиди- 
рующие пози- 
ции по соотно- 
шению “цена/ 
производитель- 
ность”, стать ос- 
новной маши- 
ной для бизнес- 
пользователей. 
При этом он го- 
раздо более ги- 
бок и расширя- 
ем, имеет 3 сло- 
та РСГи 4 ниши 
для устройств 
внешней памя- 
ти. Как и все но- 
вые модели, Са(- 
уз имеет ОМА, 
два входа Ете!- 
пег (ААОГ для 
трансивера и 
1О0ВазеТ для витой пары от концен- 
тратора), а также уже привычные на 
Ро\жег Мас Сеорог на 14,4 Кбит/с 
и стереозвук СО-качества. Он будет 
выпускаться первоначально в двух 
модификациях, 7200/75 и 7200/90. 

Две следующие модели, 7500 и 
8500, представляют собой второе 
поколение АУ-технологий Арр!е. 
4 Мбайт УКАМ позволяют работать 
в 24-битном цвете на 21-дюймовом 
мониторе без дополнительных 
карт. Обе машины имеют компо- 
зитный и 5$-видео входы. Видео с 
внешнего источника может проиг- 
рываться в окне размером 640х480 
со скоростью 30 кадров/с, можно 
захватывать отдельные кадры или 
целые ОшсКкТите-фильмы. По 
имеющимся данным, машины 
обеспечивают захват и проигрыва- 
ние роликов ОшсКТите с разреше- 
нием 520х240 и частотой 350 кад- 
ров/с — примерно втрое быстрее, 
чем 840ау. Миго имеет еще и 5-ви- 
деовыход, так что эти ролики мож- 
но вывести на видеоленту или 
внешний видеомонитор. Оба ком- 
пьютера обеспечивают ввод и вы- 
вод стереозвука СО-качества. Име- 
ется РАУ-коннектор, такой же как 
в старых АУ-моделях. Скорость 


внутреннего 5С5Г составляет 
10 Мбайт/с. 
По оценкам источников 


Мас\еек, новые компьютеры на 
РРС 604 примерно вдвое быстрее 
своих предшественников на 601 
той же частоты, причем половина 


улучшения обеспечивается пре- 
имуществом процессора, а вто- 
рая — шиной РС!. Далее, архитек- 
тура ТМТ и Миго специально опти- 
мизирована для максимальной 
скорости работы именно с цифро- 
выми видеоданными. Теперь видео 
может проигрываться с любым 
цветовым разрешением, а не толь- 
ков 16-битном режиме, как в пре- 
дыдущих АУ-машинах. Алгоритм 
Со1ог Сопуошйоп, впервые приме- 
ненный Арр/!е для улучшения каче- 
ства видеоизображения еще при 
разработке У14ео\У1$10л, а затем ив 
АУ-машинах, теперь стал не 8-, а 
24-битным. М№Иго, кроме того, име- 
ет второй независимый видеока- 
нал, который может нести сигнал, 
например, телевизионного тюне- 
ра или видеомагнитофона. 

Как только я просуммировал все 
эти свойства Миго и сопоставил их 
с предполагаемой ценой в 5400 
долларов — я понял, что теперь яв- 
ляется компьютером моей мечты, 
на чем будут работать разработчи- 
ки мультимедиа. Если заглянуть в 
тот же июньский Масу’опа, мы уви- 
дим, что 5650 долларов — сего- 
дняшняя уличная цена 8100/100 
16/700 (не АУ!). Взгляните в табли- 
цу и прочувствуйте разницу! 

Рохуег Мас 9500 (Типа), кото- 
рый вот-вот должен быть объявлен, 
мы разберем подробнее после его 
выхода, уже на основании офици- 
альных данных и личных впечат- 
лений. Машина успела инкогнито 


побывать на Арре Ехро, где была 
проведена серия закрытых демон- 
страций. Как и предполагалось, она 
_ не имеет встроенного видео, и 
_ пользователь должен сам выбирать 
РСГ-видеокарту. (Впрочем, по по- 
следним данным, 120-мегагерце- 
вая Тзипап все же будет постав- 


ляться с РСГ-видеокартой, о кото-. 


рой мы упомянули ваше). 

ТМТ, М№ито и Тзипапу содержат 
внутренний $С$1-2 со скоростью 
обмена до 10 Мбайт/с, внешний же 
порт остается обычным $С$1. Кро- 


ме того, у этих моделей (но неу 


Са(а1у5г) процессор находится на 
маленькой дочерней плате (Ро\ег 
зигое) и может быть впоследствии 
легко заменен на более мощный. 
Все компьютеры новой серии бу- 
дут оснащаться 4-скоростными 
СО-КОМ. По всей видимости, с 
ними будет поставляться новая 
редакция МасО5 7, называемая 
Магсоп1. Предполагается, что это 
будет последняя версия бумет 7 
перед выходом в будущем году Со- 
Р!апд. 

Появились кое-какие данные о 
новых Ро\уегВоок, также готовя- 
щихся к выпуску (см. статьи Олега 
_Котика В КомпьютерПресс 
№№10,11'94) — о них разговор в 
следующем номере. 


Р. 5$. Маленький Радиус 
и его Большие Братья, 
или Приходи к нам, тетя 
кошка... 


Не успели (к счастью) наши вер- 
сточники окончательно сверстать 
материал, как пришла целая под- 
борка новостей от Ка 1$ — кото- 
рые заставляют совсем по другому 
посмотреть на ситуацию сего кло- 
нами и вообще с его будущим. 

В прессе уже появлялись сооб- 
щения, что Ка 1$, чей годовой 
оборот — около 400 млн. долла- 
_ ров, ищет источники свободных 

средств, партнеров-инвесторов 
для того, чтобы как следует рас- 
крутить производство клонов. Я, 
помню, тогда еще посочувствовал 
про себя, вот мол, ввязались в эту 
затею с клонами, а у самих даже 
наличности не хватает. Но компа- 
ния, похоже, преуспела в своем 
_ поиске... 


По появившемуся в МасЖеек 
сообщению, подписанному глав- 
ным редактором Марком Халлом 
(утечка была из стана 1ВМ — сам 
Ваа $ продолжает отмалчиваться), 
[ВМ будет собирать клоны для Ва- 
115$ на своем относящемся к ВМ 
Мсгощескогис ОЁу1зюп (МО) заво- 
де в Шарлотте, который простаи- 
вает в связи с реорганизацией. По 


сегодняшним данным, это будут не. 


только 9121-епа специализирован- 
ные компьютеры, но полная ли- 


нейка на 601 (начиная с 80 МГц) и 
604 процессорах, и с шиной РСИ. То. 
есть, очевидно, Вай 15 хочет вый-_ 


ТИ ИЗ своей ниши и значительно 


расширить свое присутствие в раз- 


ных ть ти = и _ здесь 
1ВМ- -овские_ НЫ 


| для этого ре и рота | 


]ВМ могут увеличить цену). 
_ Но! и этого мало. | о . 


| которую они и. 


лерам, интеграто! 
североамериканс! 
позиции шегат нета 


НОВОСТИ МИРА АРРИЕ _ 
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дувающегося после трехмиллиард- 
ного глотка, который оборвал са- 
мостоятельную рыночную жизнь 


дедушки-Гогиз’а (мы предупрежда- = 
_ ли.. но чтобы так, на раз-два-три,› = 
меньше чем за неделю, причем = 
внезапно и коварно...). И что такое =_= 
для него 400 миллионов? Получив = 
опыт производства маковских кло- — 


нов на своем заводе, поглядев, что _ 
из этого получается, ВМ может —. 


| какой-то момент спокойно при- — 


брать все это к рукам — даже не об- 
Е к те. за лицен 


—. знания, я. Тем более, и 
| ми см. когда все и. 


пример, в России она до сих пор т | 


вообще не работает — вотличиеот | 


своего конкурента Мене), Ва@йаз, 


вероятно, продолжит работу через _ т 


собственную сеть дистрибьюторов. 


Смех смехом, но в такой компа- | 
нии, между ВМ и шегат, Кааа$_ 
новые 


обретает совершенно 
имидж и перспективы — равно как 
и его будущие клоны. 

Остается отгадать загадку: как 


будут называться компьютеры, ко- | 
торые производятся [ВМ по лицен- | 


зии АррЕе и распространяются п- 
эгат М1сго? Правильно, Ка 1$! 
Сообщается также, что 1ВМ с 
большой вероятностью может 
стать тем самым искомым инвесто- 
ром — однако получая за это неко- 
торый пакет акций Ка 15$. Ой... 
Другие события последней недели 


заставляют взглянуть на эту хоро- 


шую новость и под немного иным 
углом. Вспомним опять о тегоег 
таша и взглянем на ВМ, сыто от- 


Ре. когда-то к. Зирег- 


Мас Вее!Тите и была создана про- 
граммистами бирегМас к выходу 
карт У1еобр1ог и Опа! Шт; там же 
и тогда же был разработан и Стерак. 
Чтобы окончательно скрепить друж- 
бу, вице-президент Адоре войдет в 
совет директоров Ка@й1$. а 


ПЦЛЛАХ СКАНЕРЫ АЛЯ ЛЮБЫХ ЗАЛАЧ 


Ф Широкий выбор молелей лля любых нужл — без компромиссов 
Ф ИМАХ произволит сканеры — и только сканеры — уже 10 лет 
Ф Кажлая молель ОМАХ — чемпион в своей "весовой категории" 


Модели 1995 года: 


г ОМАХ Роме ооК 


Профессиональный издательский сканер, однопроходный, 
30-бит. Включает адаптер для сканирования слайдов. Лучший 
сканер в тесте Мас\Мопа (июль 1994 г.) 


8 ИМАХ Сети: О16 


Новейший цветной 30-бит двухобъективный сканер 
с повышенным оптическим разрешением (800 ар!). 
Может комплектоваться адаптером для слайдов. 


8 ОМАХ Ма $8 и Ма $56 


Цветные 24-бит однопроходные сканеры. Сочетают высокое 
качество цвета и скорость с умеренной ценой. 


#_ ОМАХ Уз Т-630 


Недорогой цветной сканер. Повышенная скорость 


при черно-белом сканировании, высокое качество 24-бит цвета. 


#_ ОМАХ Разе ОШсе 

Высокоскоростной черно-белый листовой сканер. 
Поставляется со специальным матобеспечением 

для архивирования “бумажной массы” в Вашем офисе. 


Эксклюзивный листрибьютор ОМАХ в СНГ: 


Приглашаем дилеров! 


Общие свойства планшетных сканеров УМАХ: 
У $С$-2 интерфейс 


У драйверы Т\ММАИМ, признанные лучшими 


в мире по легкости использования 
и качеству сканирования 


У эффективная функция дерастрирования 


(Чезсгеепта) для сканирования 
отпечатанных оригиналов 


программное обеспечение МадсМасп 
для калибровки цвета с шкалами 


аппаратная поддержка и программное 
обеспечение как для Маситозй, так и для РС 


АдоБе Рпото$Пор — самая мощная 
программа обработки изображений 


ЕпеВеачдег 2.0 — лучшая многоязычная 


программа оптического распознавания 
символов (ОСВ) 


У возможность установки лотка для 
автоподачи документов (серия Ма) 


о о 


>И УАМ пета\фопа| 


117420 Москва, Профсоюзная ул.., 57 
Тел. (095) 334-2344, 334-2201, 332-6420 
факс (095) 334-2801 


КОМПЬЮТЕР 


М 


ЛУЧШЕЕ — ДРУГ ХОРОШЕГО 


ПРЕСС ИЮЛЬ 1995 


Макинтош изн и 


Лучшее — друг хорошего 


Николай Иванов 


В апрельском номере журнала мы рассмотрели не- 
которые аппаратные особенности, которые следует 
иметь в виду при работе на Макинтоше. Надеюсь, во- 
оруженные этим знанием, мы обеспечили себе безава- 
рийную езду по “пути Макинтоша”. Памятуя о том, что 
компьютер, как и автомобиль — не только средство пе- 
редвижения, но и предмет роскоши, попробуем по- 
нять, как сделать нашу “езду” удобной и доставляющей 
удовольствие. Как же обустроить Макинтош, исполь- 
зуя разного рода дополнительные расширения (ежеп- 
510105) и пульты (сопио] рапе!$)? Многие предпочита- 
ют использовать ненормативное, но емкое слово “при- 
мочки”. 

Причиной появления разного рода довесков к опе- 
рационной системе является, на мой взгляд, врожден- 
ное свойство ОС — ориентация на среднестатистиче- 
ского пользователя, выполняющего на компьютере 
некие среднестатистические действия. Разработать 
систему, которая удовлетворяла бы все возможные 
запросы, в течение конечного промежутка времени 
невозможно даже теоретически. Поэтому процесс 
улучшения ОС в некоторый момент прерывается в 
административном порядке, полученному продукту 
присваивается очередной (или внеочередной, как в 
случае УЛп49о\$ 95) номер версии, после чего все на- 
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чинается сначала. А пользователи, мало-мальски умею- 
щие программировать, начинают подстраивать сис- 
тему к своим потребностям и прихотям. Те из них, ко- 
торым не чужда коммерческая жилка, наживают на 
своем хобби деньги — вспомните хотя бы Питера Нор- 
тона, которому всего лишь надо было восстановить 
удаленные файлы. Его Опегазе в конечном итоге вы- 
лился в крупную фирму и большой набор утилит. Дру- 
гие “самодельщики”, которых большинство, распро- 
страняют свои произведения бескорыстно. А пришед- 
шие им в голову идеи реализуются в какой-нибудь из 
последующих версий ОС. 

Чтобы не углубляться в схоластику, я хочу расска- 
зать, какие примочки использую я сам на своем Рио 
210. Все они прошли жесткий отбор и проверены вре- 
менем и ежедневной эксплуатацией. Естественно, что 
работа на портативном компьютере имеет свои осо- 
бенности, которые отражаются на выборе “дополни- 
тельных удобств”. Издательская деятельность — вер- 
стка, обработка изображений — требует своих “при- 
мочек”, программирование — своих. Мы остановим- 
ся на них в дальнейшем, а начнем в том порядке, в 
котором примочки загружаются. 

| Самым первым идет расширение О15шЕес!- 

апг. 15 иес{апЕ — одно из самых распростра- 
ненных антивирусных средств для Макинто- 
ша. Фактически он состоит из двух про- 
грамм — самого 

д = приложения, и 
=. расширения, ко- 
торое постоянно 
находится в памя- 
ти, занимая всего 
около 35 Кбайт. 
ГАзшЕесап( попу- 
лярен в основном 
В СИЛу ТОГО, ЧТО ОН 
распространяется 
бесплатно. Чтобы 
установить рас- 
ширение, надо за- 
пустить Пи пЁес(- 
апт и в меню Рго- 
{есгвыбрать па 
РгоесНиоп ПМП. 
Расширение запи- 
сывается в соот- 
ветствующую пап- 
ку и активизирует- 
ся, естественно, 
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после следующей загрузки. Резидентный О15и{есапи 
весьма хорош тем, что практически не замедляет ра- 
боту компьютера, не задает глупых вопросов, заметив 
подозрительные действия какой-либо программы, и 
вообще ведет себя очень скромно. Конечно, он не спо- 
собен предупредить появление неизвестного виру- 
са — но, принимая во внимание редкость появления 
новых вирусов на Маках, вероятность такого события 
ничтожна. Расширение предупреждает вас, если вы 
пытаетесь запустить зараженную программу, и дезак- 
тивирует вирус. Чтобы удалить тело вируса, необхо- 
димо запустить само приложение. 

Существуют и другие антивирусные программы для 
Маков, бесплатные (Сацекеерег) и коммерческие (У1ги$ 
Спс и др.), включающие резидентные профилактиче- 
ские средства, обладающие большим объемом функций. 
Однако Джон Норстед, автор программы П15есапь на 
мой взгляд, нашел наиболее удачный компромисс ме- 
жду набором функций и простотой использования. 

——- Моу ЦИНИе5 — набор из нескольких пуль- 
| ь тов, значительно расширяющих возможности 
операционной системы Макинтоша. Три наи- 
более полезных, на мой взгляд, описаны ниже. 
Пульт № оу Мепи$ создает два дополнительных меню, 
в которые соответственно помещаются последние ис- 
пользованные программы и документы. Нечто подоб- 
ное есть в Системе 7.5 (пульт Ежепаеа Мепи), однако 
существует небольшое, но важное отличие — вы можете 
выделить ваши любимые программы и документы, от- 
крыв меню, указав на нужный пункт курсором и нажав 
клавишу “Пробел”. После этого фавориты навсегда 
поселятся в этих меню. Кроме того, вы можете создать 
любое количество меню с произвольным содержимым, 
выскакивающих в любой момент при нажатии кноп- 
ки мыши совместно с заданной вами комбинацией 
клавиш. Еще одна функция М№о\ Мепи$, которая мне 
представляется незаменимой для владельцев портатив- 
ных Маков — возможность удерживать меню откры- 
тым, не держа нажатой кнопку мыши, подобно тому, как 
устроены меню в УЛп4о\5. Возможно, у меня просто 
не хватает сноровки для эффективного использования 
трекбола (или “колобка”, если придерживаться ориги- 
нальной терминологии русской версии Системы), од- 
нако вращать его одним пальцем, мертво держа второй 
на кнопке мыши сложновато. Мне кажется, это еще в 
большей мере относится к “пятачку”, устройству пере- 
мещения курсора в моделях Ро\егВоок серии 500. 

М№о\ Мепиз$ позволяет изменить шрифт как своих 
собственных, так и системного меню, а также показы- 
вать в меню картинки, соответствующие файлам; впро- 
чем, это значительно замедляет открытие меню. Функ- 
ция, которую мне ни разу не удалось заставить рабо- 
тать — присвоение пунктам меню “горячих клавиш”. То 
есть клавиши-то присваиваются, но нажатие соответ- 
ствующей комбинации ни кчему не приводит. Возмож- 
но, мешает какое-нибудь другое расширение, конфлик- 
тующее с М№о\ Мепи$, однако какое именно, остается 
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для меня загадкой. Вы можете также задать, чтобы окна, 
принадлежащие неактивным программам, скрывались; 
это позволяет избежать нагромождения окон на экране 
Мака. Все эти возможности появились и в Системе 7.5 — 
компания Арре, наконец, согласилась, что в Нитап 
Ицегасе СлмаеПпе$! есть некоторые упущения, замечен- 
ные независимыми разработчиками. 

У № ом Мепи$ есть еще несколько функций, имею- 
щих весьма отдаленное отношение к меню, но тем не 
менее полезных в некоторых случаях. Во-первых, это 
Метогу $17ег. С его помощью вы можете изменять раз- 
мер памяти, отводимый для программы, непосредст- 
венно перед ее запуском. Другая возможность — под- 
становка приложений (аррИсайНоп зибзШиайоп), полез- 
ная в тех случаях, когда вам постоянно приходится 
открывать документы, созданные программой, кото- 
рой у вас нет. Например, если вы все время работае- 
те с текстами, созданными программой Мас\У/тке, при 
помощи М1сгозой \/ога. \/огА умеет преобразовывать 
файлы МасУ\/гце, хотя сам этого не знает, пока не от- 
кроет такой файл. Пульт М№о\ Мепи$ будет “подсовы- 
вать” эти файлы У\/ога автоматически. 

Другой компонент М№о\у ЧИНИе$ — 5ирег 
Воотегапе. Этот пульт заменяет стандартные 
диалоги открытия и сохранения файлов. Ис- 
пользуя новый диалог, вы можете быстро от- 
крыть папку или файл из числа недавно использовав- 
шихся, найти файл по имени, дате изменения или со- 
держимому, создать новую папку, переименовать или 
удалить файл. “Бумеранг” также может автоматически 
открыть файл, с которым вы работали последний раз, 
при запуске программы, а после перезагрузки восста- 
новить всю “рабочую обстановку”. 

Третий компонент принадлежит к числу по- 
пулярных утилит, облегчающих управление 
этими самыми “примочками”. Известно, что 
некоторые расширения и пульты конфликту- 
ют друг с другом; кроме того, в разных ситуациях при- 
ходится использовать разные наборы “удобств”. К при- 
меру, в обычных условиях вы устанавливаете 5ире!г- 
Соск, чтобы часы всегда были перед глазами, и Соп- 
го] $1р для облегчения доступа к пультам, а также еще 
десяток-другой всяких мелочей. Это приводит к тому, 
что загрузка Макинтоша растягивается на несколько 
минут. Если же вы готовите на вашем компьютере де- 
монстрацию, вы, вероятно, захотите, чтобы ничего 
лишнего на экране не мелькало и чтобы Мак загружался 
как можно быстрее. Вместо того, чтобы периодически 
перетаскивать ненужные расширения из системной 
папки и обратно, вы всего лишь устанавливаете 5{ап- 
ир Мапаоег (Ежепяюоп Мапазег, СопЕ сЕ Саспст, ...), опи- 
сываете несколько наборов расширений из числа 
имеющихся у вас, и переключаетесь между ними одним 


'“Принципы организации пользовательского интер- 
фейса”, замечательная книга, излагающая теорию и 
практику разработки интерфейса, присущего истинно 
Маковским программам. 
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нажатием клавиши. Перезагрузить Мак, конечно, тоже 
придется. Такие наборы удобно также применять для 
экономии памяти, если какое-либо расширение зани- 
мает много памяти, но используется редко — напри- 
мер Ехргез$ Модет. Используя Заир Мапазег, вы мо- 
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жете устанавливать связи между расширениями, кото- 
рые должны загружаться вместе. Например, утилита 
преобразования форматов файлов МаспК Р!а$ не ра- 
ботает без пульта Масшто$В Еазу Ореп, а РоууегТа!К тре- 
бует наличия двух расширений и одного пульта. Свя- 
зывая такие “примочки” в группы, вы можете быть уве- 
рены, что включите одновременно все необходимые 
компоненты. 

Одним из основных источников вдохновения для 
“улучшателей” МакОС всегда было убожество средств 
поиска в Системе 7. Правда, в ОС версии 7.5 функция 
поиска была существенно улучшена — появились до- 
полнительные критерии, результаты помещаются в 
отдельное окно, где над найденными файлами мож- 
но производить разнообразные действия, вплоть до 
манипуляции способом “бери и тащи”; впрочем, об 
этом подробно рассказано в многочисленных о063о- 
рах Системы. Вопрос, который так и остался нерешен- 
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ным — поиск по контексту, попросту говоря, по со- 
держимому файлов. 

= Программа Оп ГосаНоп успешно решает эту 
проблему. Эта утилита — одно из популярней- 
ших в мире средств поиска; корпорация Арр!е 
сама использует ее на своих компакт-дисках, 
содержащих информацию для разработчиков. Она со- 
стоит из расширения, обеспечивающего работу в фоно- 
вом режиме, и реквизита (4е$К ассе$зогу), реализующего 
интерфейс пользователя. Оп ГосаНоп индексирует со- 
держимое всех файлов на диске, причем периодическое 
обновление индекса может происходить и в фоновом 
режиме, незаметно для вас. Задав ключевые слова (их 
можно перемежать логическими операторами “И” и 
“ИЛИ»”), вы вскоре увидите на экране список файлов, 
текст в которых удовлетворяет заданным условиям. Пока 
поиск продолжается, вы уже можете просматривать най- 
денные файлы, распечатывать их, копировать, удалять 
и так далее. Причем текст ищется не только в докумен- 
тах, созданных текстовыми 
процессорами, но и в фай- 
лах других типов — элек- 
тронных таблицах, графи- 
ческих файлах в формате 
РСТ и т.д. На моем диске, 
где более 1500 документов 
занимают около 150 Мбайт, 
индекс формируется при- 
мерно 2 часа; его результи- 
рующий размер — около 
1,8 Мбайт; обновление ин- 
декса, как уже говорилось, 
происходит в фоновом ре- 
жиме по мере появления 
новых файлов. 

Небольшая проблема 
возникает при попытке по- 
иска русского текста. Это 
связано с алгоритмом по- 
строения индекса программой Оп ГосаНоп. При индек- 
сации английских слов программа выделяет основы и 
заносит их в индексный файл. Выделение основ позво- 
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ляет уменьшить размер индекса и соответственно уве- 
личить скорость поиска. Когда вы задаете критерии по- 


иска, из них опять выделяются основы; таким образом 
обеспечивается независимость поиска от формы сло- 
ва — числа, лица, отглагольных форм. Однако когда Оп 
ГосаНоп пытается применить правила английского сло- 
вообразования к русским словам, результат иногда по- 


лучается неожиданным. Короткие русские слова най- 
ти практически невозможно. С длинными (больше 5 


букв) дела обстоят лучше, правда, приходится выделять 
основы вручную, задавая слово не полностью. Несмотря 
на эти недостатки, для меня Оп ГосаНоп — незамени- 
мый инструмент переработки “словесной руды”. 


(Продолжение следует) 
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В этом занятии ‘Курса молодого бойца” мы приступим к изучению 
возможностей конфигурирования Масто5ой Итаоих при помощи 
программы Панель Управления. 


Панель Управления 
МИтао\м$ 


Камилл Ахметов 


Шрифты 


Меню конфигурации шрифтов позволяет просматри- 
вать список шрифтов, доступных для использования 


Панель Управления в системе, и образцы их начертания (рис. 2). 


Панель Управления У/ш4о\/$ позволяет задавать кон- 
фигурацию аппаратных средств и настраивать систе- 
му \Лшао\5. Эта программа управляет параметрами 
клавиатуры, координатного устройства, последова- 


1овлаИед Роги: 
Адепал (ТтиеТуре) 
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Апа! Во! (ТгиеТуре 


Апа! Найс (ТтиеТуре) 


р № Апа! Воипде9 МТ Во!3 (ТгиеТуре 
тельного порта, файла виртуальной памяти, внешним 


видом среды \/п4о%5, системной датой и временем, 
звуком, национальными стандартами, конфигураци- 
ей принтеров, драйверами устройств, шрифтами, па- 
раметрами 3586-го Расширенного режима, локальной 
сети и сетевыми принтерами. 

\1е зсгееп апд ритед оп усиг рищег. 


Тве зе о Ве фог! оп Ше 913К 13: 73 КВ. 
Цвета 


Меню редактирования цветового оформления (рис. 1) Рис. 2 


позволяет изменить экранные цвета в среде УЛпЧо\$ 
двумя способами. Можно выбрать одну из типовых Следует знать, что шрифты, доступные в Панели 
схем цветового оформления УЛп4о\%, таких как УЛт- | Управления, — это еще не все шрифты, которые можно 
ао\мз РеЁаий, Аг1топа, В1асК Геашег ]аскее, Вогаеаих, | применять, работая с УЛп4о%з. Панель Управления 
Сшпатоп и других. Кроме того, допускается редакти- | дает доступ ктрем типам шрифтов: растровым экран- 
рование любой существующей цветовой палитры и | ным шрифтам, векторным (плоттерным) шрифтам и 
создание новых путем присваивания каждому экран- | масштабируемым шрифтам ТгеТуре. Можно удалить 
ному элементу определенного цвета. или добавить любой шрифт. При удалении шрифтов 
= | 
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ГЕ КОМПЬЮТЕР 


{4 ПРЕСС ИЮЛЬ 1995 


следует иметь в виду, что шрифты, задействованные 
в данный момент системой, все равно не будут физи- 
чески удалены с диска, даже если включить соответ- 
ствующую опцию. При добавлении шрифтов (рис. 3) 
можно либо копировать шрифты в каталог ЗУЗТЕМ 
системы УЛпо\$, либо использовать шрифты, распо- 
ложенные в других каталогах или на других дисках. 
Экранные шрифты в действительности являются 
классическими шрифтами У/таоу5. В \Ушаом$ 35.1х 
такие шрифты применяются преимущественно для 
отображения меню, текста диалоговых окон, заголов- 
ков окон и экранов приложений М5-2О5 символьно- 
го режима. Другая область применения экранных 
шрифтов — точное отображение на экране принтер- 
ных шрифтов, созданных только для печати на прин- 
терах, с учетом разрешающей способности принтеров. 
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Рис. 4 


ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ У/МРОМ/5 


В \п 40% 5.1 в качестве стандартного системно- 
го шрифта используется экранный шрифт 5узетт; су- 
ществуют три его модификации для различных экран- 
ных разрешений — ЕСАЗУ$.ЕОМ, УСАЗУ$З.ЕОМ и 
85145У5.ЕОМ. Кроме того, с УЛп4оу$ 3.1х поставляют- 
ся системные шрифты типа Ехе — одноширинные 
шрифты в кодировке АМ$, и типа ОЕМ — одноширин- 
ные шрифты в кодировке, соответствующей таблице 
символов М5-ОО5. Шрифты Ихе (ЕСАЕХ.ЕОМ, 
УСАЕТГХ.ЕОМ и 8514ЕТХ.ЕОМ) используются приложе- 
ниями, разработанными для УЛп9о\з 2.х, шрифты 
ОЕМ (ЕСАОЕМ.ЕОМ, УСАОЕМ.ЕОМ и 8514О0ЕМ.ЕОМ) 
нужны программе Тегипа! и приложениям М$-2О$ 
в окне УЛ аоу. Заметим, что с \/ш4оу%$ 3.11 для ра- 
бочих групп не поставляются никакие файлы шриф- 
тов, видеодрайверы и так далее для поддержки видео- 
адаптера ЕСА. 

Для отображения названий пиктограмм Диспетчера 
Программ, надписей в Диспетчере Файлов и текста в 
диалоговых панелях программ обычно используется 
пропорциональный шрифт М5 $ап$ ег без засечек 
с типоразмерами 8, 10, 12, 14, 18 и 24 пункта. Он по- 
ставляется в файлах ЗЗЕВТЕВ.ЕОМ (ЕСА), ЗЗЕВТЕС.ЕОМ 
(принтер 60(72), ЗЗЕВТЕР.ЕОМ (принтер 120(72), 
ЗЗЕВГЕЕ.ЕОМ (УСА), ЗЗЕВТЕЕ.ЕОМ (8514). Другие рас- 
тровые шрифты \/ш4о%5$: Соийег (одноширинный 
шрифт с засечками, типа шрифта пишущей машинки; 
10, 12 и 15 пунктов), М5 5егЁ (пропорциональный 
шрифт с засечками; 8, 10, 12, 14, 18 и 24 пункта), $тай 
(пропорциональный шрифт малых размеров — 2,4 и 
6 пунктов), бутБо! (пропорциональный шрифт с ма- 
тематическими символами; 8, 10, 12, 14, 18 и 24 пунк- 
та). Они поставляются соответственно в файлах 
СОЧК?.ЕОМ, ЗЕВКТЕ?.ЕОМ, $5МАШ.?.ЕОМ и $5УМВОГ?.ЕОМ. 

Растровые шрифты могут быть распечатаны толь- 
ко на матричных принтерах с соответствующими раз- 
решениями. 

Векторные шрифты не слишком активно использу- 
ются в УЛп4о\$ 3.1 — это пропорциональные шриф- 
ты Котап с засечками (КОМАМ.ЕОМ), Модегп без за- 
сечек (МОРЕВМ.ЕОМ) и декоративный 5сири 
(ЭСЕТРТ.ЕОМ). Они рекомендованы фирмой М!сго5ой 
как шрифты для графопостроителей, хотя их можно 
выводить на любые типы печатающих устройств. 

Наиболее важными шрифтами для конечных поль- 
зователей являются масштабируемые шрифты в фор- 
мате ТгоеТуре. М!сгозой поставляет с УЛюаоу%5 3.1х 
пять типов таких шрифтов, образцы которых пред- 
ставлены на рис. 4. 

Технология масштабирования ТгаеТуре разработа- 
на фирмой Арр!е Сотриег. Ее применение в УЛюо\$ 
5.1 было очень важным шагом, избавившим десятки 
миллионов пользователей от необходимости приме- 
нения сторонних систем масштабирования, таких как 
АаоБе Туре Мапазег фирмы АдорВе 5узегпз, или от про- 
блем с экранными шрифтами и шрифтами, встроен- 
ными в принтеры или поставляющимися в картрид- 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 
ИШЕ 


жах. \УЛшао\’ всегда делает все для того, чтобы шриф- 
ты ТгаеТуре имели максимальное сходство на экра- 
не и принтере — при любом разрешении экрана и 
принтера, при любом размере выводимых символов. 
На экранах с низким. разрешением допускаются ис- 
кажения, но тут уже ничего не поделаешь. 
Применение технологии ТгаеТуре привело к появ- 
лению на рынке огромного количества шрифтов фор- 
мата ТгаеТуре, предназначенных для конечных и кор- 
поративных пользователей. Для профессионалов в 
области издательской деятельности, напротив, под- 
держка ТгаеТуре не сыграла никакой роли, поскольку 
типографская деятельность фактически требует при- 
менения Ро${5спири-технологии и, следовательно, рабо- 
ты с АдоБе Туре Мапарзег. Панель управления позволя- 
ет как использовать в приложениях только ТгиеТуре- 
шрифты, так и отменить их использование (рис. 5). 


ТшеТуре Орбоп$ 
ЧЕлаые ТшеТуре Роп! 


С] $во* Оп ТтиеТуре Гоп! т АррНсабоп$ 


Рис. 5 


Вообще-то, можно только гадать, почему М!сго$ой 
встроила в \Лшао\з$ систему масштабирования имен- 
но от Арр\е, а неот Адоре... 


Порты 


Это меню Панели 
Управления (рис. 6) 
позволяет указывать 
скорости передачи 
данных, биты данных, 
четности и остановки 
последовательных 
портов (рис. 7). Это 
приходится делать, 
если коммуникацион- 
ный порт использует- 
ся для работы с моде- 
мом У.52/У.42 или 
лучше. 

Можно также ука- 
зать определить ад- 
реса портов ВОЗ и 
номера [КО (рис. 8), 
используемые сис- 
темой УЛпо\$ для 
работы с коммуни- 
кационным портом. 

Нет необходимости переопределять адреса портов 
ВО$ и номера [ВО, если на компьютере установлены 
только два коммуникационных порта. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕБЕ 


Меню параметров мыши позволяет изменять скорость 
перемещения курсора мыши по экрану и скорость 
двойного щелчка мышью. Двойной щелчок по прямо- 
угольнику “ТЕЗТ” ПОЗВОЛИТ ПОНЯТЬ, ПОДХОДИТ ЛИ ПОЛЬ- 
зователю установленная скорость двойного щелчка. 

Кроме того, это — 
меню позволяет по- 
менять левую и пра- 
вую кнопки мыши, 
то есть сделать так, 
чтобы обычные 
функции левой 
кнопки выполняла 
правая и наоборот. 

Установив след мыши, можно видеть на экране 
«хвост», следующий за курсором мыши. Это особен- 
но удобно для работы с жидкокристаллическими дис- 
плеями, на которых движущийся курсор мыши пере- 
рисовывается настолько медленно, что его легко «по- 
терять». Однако опция Моч$е Тга!$ доступна не для 
всех драйверов мыши. 


О моцзе Тгайз 


Рис. 9 


Оформление 


Это меню управляет выбором целого ряда параметров 
(рис. 10). Можно указать узор фона, “обои”, Хранитель 
Экрана, частоту мигания курсора, интервалы между 
пиктограммами в Диспетчере Программ и на рабочей 
поверхности \/Л1п4о0%5$, шаг смещения окон и диало- 
говых панелей и толщину рамки окна. 


Узор для площади 
экрана, не 


занятой окнами Хранитель 


Экрана 
Метод переключе- > Еаз1 "АН«Таь" Знйсьаа 


Расстояние 


ния приложений Зстеев Замег 
Мале [Зыбою Зинфавой [$ между 
Файл «обоев» и ПикТо- 


реку. миня 
размещение рев граммами 
рисунка «обоев» 


на экране Частота 


мигания 


курсора 
Шаг (х8 пикселей) Уреор 


перемещения и 
изменения размера 
окон 


Ширина оконной рамки 


Рис. 10 


Обычно не рекомендуется применять «обои», что- 
бы не тратить зря память. В меню «обоев» отобража- 
ются только имена ВМР-файлов, однако УЛ п4о0\%$ мо- 
жет использовать в качестве «обоев» и 16-цветные 
ВГЕ-файлы, что также снижает расход памяти. 

Интересна возможность изменения способа пере- 
ключения между приложениями. По умолчанию У/Лп- 
Чо\5 при нажатии АИ+ТаБ отображает посередине 


ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ У/ИМОО\М5$ 


КОМПЬЮТЕР 


= ПРЕСС ИШЗКЕЕЕ 


экрана панель с именем работающего приложения, 
которое станет текущим, если пользователь отпустит 
клавишу АЦ (рис. 11). 


а также назначать тому или иному драйверу порт для 
печати (рис. 14). 

Кроме того, меню позволяет включить или отклю- 
чить использование подсистемой печати приложе- 
ния Рг!{ Мараэег (Диспетчер Печати). При исполь- 
зовании Диспетчера Печати процесс распечатки 
может протекать чуть медленнее, однако эта про- 
грамма помогает контролировать процесс печати 
и управлять им. 
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Рис. 11 

Если же переключатель “Ра${ «АИ+ТаБ» З\исЫте” 
выключен, по нажатию АЦ+ТаЬ \Х/Лп9о\$ полностью 
перерисовывает окно или пиктограмму каждого при- 
ложения и располагает его поверх остальных окон. 
Именно такой способ переключения был принят в 


УЛп9оу 5.0, и некоторые пользователи до сих пор 
предпочитают именно его. 


Клавиатура 


Панель Управле- 
ния позволяет 
изменять время 
повторения 
СИМВОЛОВ И ОЖИ- 
дания клавиату- 
ры до начала по- 
вторения. Как вы 
помните, точно 
такие же пара- 
метры для М5- 
РО5 мы устанавливали командой МОПЕ. В сеансах М5- 
205, запущенных из-под УЛп4оу\з, параметры клавиа- 
туры, установленные при помощи Панели Управления, 
обычно сохраняются. 
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Рис. 2 


Принтеры 
При помощи этого меню (рис. 12) можно не только 


устанавливать и убирать драйверы принтеров, но и 
вызывать программы конфигурации этих драйверов, 
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рр!е Газе ег И МТХ 


Рис 12 


Портом для печати может служить один из физи- 
ческих портов (ГРТ1, ГРТ2, ГРТ5, СОМ1, СОМ2, СОМЗ, 
СОМА), дисковый файл (ЕШЕ:), а также разнообразные 
зарезервированные порты. УЛпАо\5 по умолчанию 
резервирует порты ГРТ1.2О$ и [РТ2.0О5$ для печати 
на соответствующие порты функциями М5-ОО$. При 
работе У/шао\$ из-под операционной системы 
05/2 резервируются порты [РТ1.0$2, [РТ2.0$2 и 
ГРТ5. ОЗ. 

Приложения, использующие подсистему печати 
УЛпао\$, также могут резервировать порты. Напри- 
мер, система М1сгозой АЕ У/о!К Еах в УЛпаоу$ для ра- 
бочих групп резервирует порт ЕАХ: для использова- 
ния с факс-модемом, а \/шЕах фирмы Репа для той 
же цели использует «порт» ЕахМо4ет. Те порты, ко- 
торые существуют на самом деле, обозначены в спи- 
ске как “Тоса[ Рог!”. 


АомМВЬС 
оса! Рой Мо{ Ргезепи 
Госа! Рой 
оса! Рой 


Тутеошз (зесоп9д3) 
Бемсе Мо{ Зе!есео: 


Тгапзпиззюп Вебу: 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


ИЮЛЬ 1995 ПРЕСС 


Соитгу: 


Гапдцаде: 
КеуБоагд Гаусш: 


МеазигетепЕ 


3:33:39 РМ 1.234.22 


Стандарты 


Данное меню (рис. 15) позволяет выбрать для исполь- 
зования национальные соглашения, форматы даты, 
времени, денежной единицы и чисел. 

Отметим, что если на компьютере используется 
наиболее распространенный в России русификатор 
УЛпао\/$ Рага\Лп, разработанный фирмой ПараГраф, 
то не следует пытаться установить язык при помощи 
Панели Управления, для этого служит специальное 
меню русификатора. 


Дата и время 


Очень простое меню с 
очевидными функция- 
ми (рис. 16). 


Рис. 16 
Епрапсеа 


Это многофункциональное меню. Во-первых, оно 
позволяет задать способы обработки одновременных 
запросов приложений к портам ввода-вывода. Разум- 
нее всего оставить соответствующие параметры таки- 
ми, каковы они по умолчанию, то есть позволить ка- 
ждому приложению единолично использовать захва- 
ченный им порт и удерживать его указанное время по- 
сле окончания работы с ним (по умолчанию для СОМ- 


| МИпдомз т Еогедгоупо: 


\УИпдомз т ВасКодгоипо: 


О] Ехсшзме т Рогедгоцп9 


КОМПЬЮТЕР 


портов — 2 секунды, для ГРТ-портов — 1 минута). 
Можно разрешить \/ш4о\$ выдачу сообщений при 
попытке обращения программы к порту, используе- 
мому другой программой. Если вы уверены в том, что 
каждый порт всегда используется не более чем одной 
программой, можно разрешить УЛп9оу%$ не сообщать 
о возможных конфликтах. 

Можно также указать, как УЛю4о\$ распределит 
кванты времени и ресурсы компьютера между средой 
УЛпао\з вместе со всеми ее приложениями (которые, 
как нам известно, работают в режиме кооперативной 
многозадачности) и виртуальными машинами прило- 
жений М5-2РО$ (работающими с разделением време- 
ни по отношению к УЛп9о%$ и друг к другу). Удель- 
ный вес каждого процесса равен его отношению к 
общей сумме квантов времени. 

Допустим, выполняется У/Лп4о% и два приложения 
М$-2РО$ с параметрами по умолчанию — то есть 100 
квантов времени активному приложению и 50 кван- 
тов времени неактивному приложению. Тогда актив- 
ное приложение (либо среда УЛп4о\з, либо виртуаль- 
ная машина М5-ОО5) всегда будет использовать ров- 
но половину времени микропроцессора, поскольку 
оно имеет 100 квантов времени против 100 (50 + 50) 
квантов времени неактивных приложений М5-0О5. 
Минимальное значение кванта времени по умолчанию 
равно 20 мс. 

Наконец, при помощи меню Епрапсе4 можно изме- 
нить параметры использования виртуальной памяти 
(рис. 18). Меню позволяет выбрать между постоянным 
файлом виртуальной памяти и временным файлом, а 
также отменить использование виртуальной памяти. 
Перед заданием постоянного файла подкачки следу- 
ет дефрагментировать свободное пространство дис- 
ка. Постоянный файл подкачки имеет фиксированный 
размер; он называется 3865РАКТ.РАК и находится в 
корневом каталоге указанного пользователем диска. 

Даже при самой строгой экономии дискового про- 
странства не следует полностью отключать использо- 
вание виртуальной памяти. При размере файла под- 
качки менее 0,5 Мбайт У\УЛпао\5$ выделяет прикладным 


МУйча! Метогу 


Ситеп 5ет9$ 
Опуе: С: 

Зе: 47.470 КВ 
Туре: Регтапег{ 


Сапсе! 
запав 


Мех Зе\тд$ 


Опуе: ЕЕ с: [мп90%$311] 
Туре: 


125.398 КВ 
73.144 КВ 
55.408 КВ 


20480] 


Зрасе АуаНаЫе: 
Махитит 5!те: 
Весоттепдеч 517е: 


Меж Эхе: 


74 зе 32-Ви О!5К Ассе5$ 


Рис. 18 
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программам память страницами по 64 Кбайт, в про- 
тивном же случае память расходуется значительно 
экономнее — страницами по 4 Кбайт. М!сгозой не ре- 
комендует устанавливать объем файла подкачки ме- 
нее 1 Мбайт. 

Не пытайтесь задать больший объем файла подкач- 
ки, чем указано в «Кесоплтепае4 512е». Ограничение 
обычно связано с объемом оперативной памяти ком- 
пьютера — виртуальная память может по объему пре- 
вышать оперативную память примерно в три раза. 
Ограничение на объем постоянного файла может 
быть связано также с фрагментацией дисковых дан- 
ных, поскольку постоянный файл подкачки не должен 
быть фрагментирован. 

Если диалоговая панель Ушла| Метоту не позволяет 
установить 52-разрядный доступ к диску в обход функ- 
ций М5-2О$5, значительно убыстряющий работу с вир- 
туальной памятью, то дисковый контроллер вашего 
компьютера не соответствует стандарту \/21005 фир- 
мы \езегп П12ца1. Некоторые ШЕ-диски последних 
выпусков имеют большее количество дорожек (цилин- 
дров), чем 1024, с такими дисками также несовместим 
52-разрядный режим доступа к диску. 
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Овк баш 
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брасе АуаНаЫе: 
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101.412 КВ 
75.312 КВ 
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[ии 


Узе 32-Вй ОВК Ассезз [М 0зе 32-Вй Ейе Ассезз 


Сасве 51ге: КВ 
Рис. 19 


Меч ге: 


УЛпаЧо\$ 3.11 для рабочих групп позволяет также 
работать в режиме 32-разрядного доступа к файлам 
(рис. 19). Этот режим несовместим с использовани- 
ем временного файла подкачки. По возможности сле- 
дует использовать этот режим, так как он продуктив- 
нее, чем кэширование жесткого диска утилитой 
5МАКТОпуе. 


|пздаНед Опуегз 


адобетзе.г/Мо Опуег Оезсирбоп] 
име! пдео (ТМ) Учес Опуег 


Мстозой 5оипд Маррег \2.00 
Мстозой Мес 1 Сотргеззог 


Рис. 20 
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Это меню служит для установки УЛпао\5-драйверов 
мультимедиа-устройств, таких как аудиокомпакт-дис- 
ковод, звуковые карты, карты видеоввода-вывода. 
Например, если в системе установлен дисковод СО- 
КОМ и загружены его М5-РО5-драйвер и программа 
М$СОЕХ, то, чтобы прослушивать аудиокомпакт-дис- 
ки, должен быть установлен еще и УЛпао%\з-драйвер СО 
Аца10. Это делается при помощи меню Ааа (рис. 21). 


| Зет9з Неф 


СИ МУ Зосвеасо — * 


Рис. 21 


Звуки 


Это меню позволяет назначать системным событи- 
ям те или иные мелодии, хранящиеся в \/АУ-файлах 
(рис. 22). Мелодию можно назначать, только если в 
системе УЛп4Чоуз установлена поддержка воспроиз- 
ведения звука при помощи звуковой платы или гром- 
коговорителя. 


Как известно, М!1сгозой не включила в стандартную 
поставку УЛпо\$ созданный ею драйвер поддержки 
воспроизведения звуков через громкоговоритель ком- 
пьютера. Это, впрочем, не помешало этому драйверу 
получить широкое распространение. С драйвером для 
громкоговорителя работает программа У/Лпао\5$ 
5оцпа Кесогаег (Звукозапись) и не работает программа 
МеЧ1ар!еег, поскольку этот драйвер не поддерживает 
МШ/-интерфейс. & 


Благодаря научному открытию новая версия ИА 
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Алматы 
Компьютерные системы (3272) 42-5772 


МЕМ УЕКЗТОМ 


Астрахань 
Комвей (8510) 33-2772 
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ВПЕРВЫЕ! Благодаря научному открытию 
(упеоги 2.0 распознает 


СМЕШАННЫЕ ТЕКСТЫ 


без потери качества "основного" языка, 
чего не делает ни одна система в мире! 
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(16.7 мли. цветов) и сохранить полную 
копию документа в ВТЕ формате! 
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Практикум по оптимизации 
использования памяти 


Камилл Ахметов 


Для того чтобы загружать рези- 
дентные программы и устанавливае- 
мые драйверы устройств в область 
ОМВ, существуют три команды: ОЕ- 
УТСЕВ1СН для 5У5-драйверов 
(СОМЕЮС.5У5), ШУ$ТАШНТСН для 
СОМ- и ЕХЕ-резидентов (недокумен- 
тированная, СОМЕГС.5У5) и ТОА- 
ОНИСН для загрузки резидентных 
программ из командной строки и из 
пакетных файлов. 

Команду РЕУ1СЕНТСН можно ис- 
пользовать для загрузки устанавли- 
ваемых драйверов устройств (за ис- 
ключением Н!МЕМ.5У$, ЕММ586.ЕХЕ 
и некоторых драйверов третьих 
фирм) из файла СОМЕГС.5У$. Если 
при этом имеется свободный блок 
верхней памяти подходящего разме- 
ра, то драйвер будет загружен в него, 
а не в базовую память. 

Команда ГТОАОСН (сокращенно 
ГН) используется в командной стро- 
ке М5-РО5 или в командных файлах, 
чаше всего, естественно, В 
АОТОЕХЕС.ВАТ. Аналогично команде 
РЕУСЕН1СН она служит для загрузки 
резидентных программ и драйверов 
в оперативную память, по возможно- 
сти — в блоки верхней памяти. 

Синтаксис названных команд 
практически одинаков: 


ОЕУТСЕНТЕН [диск: ][путь]имя файла [параметры] 
ГОАОНТЕН [диск: ][путь]имя файла [параметры] 
ЕН [диск: ][путь]имя файла [параметры] 


Полный синтаксис этих команд 
сложнее, но мы остановимся на нем 
позже. Кроме них существует недоку- 
ментированная команда СОМЕГС.5У$ 
ПМ5ТАТН!СН, которую можно ис- 
пользовать, как и команду ПМ5ТАШ,, 
для загрузки резидентных СОМ- и 
ЕХЕ-программ из файла СОМЕ!С.5У5$. 
Ниже приводится ее полный синтак- 
сис. 


ТИЗТАЕЕНТЕН [диск: ][путь]имя файла [параметры] 


По сравнению с ГОАРНСН эта 
команда экономит некоторое коли- 
чество памяти для загрузки програм- 
мы — от нескольких десятков до не- 
скольких сот байт. Однако ПМ5ТА-- 
СН не обладает другими возмож- 
ностями команд РЕ\МПСЕНТСН и ГОА- 


ОНЮН, несколько менее надежна и 
некорректно работает с некоторыми 
программами, поэтому далее мы не 
будем ее упоминать. 

Для начала разберемся с тем, как 
найти оптимальный порядок загруз- 
ки резидентных программ и драйве- 
ров устройств в блоки ОМВ. Проще 
всего сделать это на конкретном при- 
мере. Пусть на компьютере исполь- 
зуется файл СОМЕГС.5У$5, в который 
включен ряд команд загрузки драй- 
веров, сформировавшийся «естест- 
венным образом». Команды, загру- 
жающие драйверы НМЕМ.$У$ и 
РТ5РГАУ.5 У5, были записаны при ус- 
тановке М5-ОО$5, драйвер ТЕЗНГР.$У$ 
был установлен программой установ- 
ки УЛп4оуу$ для рабочих групп, драй- 
вер 5САМОЕУС.5У5 для сканера, 
$.СО.5У$ для дисковода СО-КОМ и 
МУЗОПМО.5У5 для звуковой платы 
добавлены программами, установив- 
шими соответствующие устройства. 


ОЕУТСЕ=С: \00$\НТМЕМ. $$ 

ОЕУТСЕ=С: \005\ОТЗРЕАУ. $У$ С0№=(,,2) 

ОЕУТСЕ=С: \ИТНООМ$\ТЕЗНЕР. $$ 

ОЕУТСЕ=С: \ИТТЕ\$САМОЕУС, $$ 

ОЕУТСЕ=С: \ИТТЕ\$160.$$ /0:$0№У_000 /В:300 /М:Р /\ /С 
ОЕУТСЕ=С: \РАОАЦОТО\МУЗ0ИМО. $$ 0:0 0:7 $:0 М:0 4:0 


Из файла АОТОЕХЕС.ВАТ на том 
же компьютере устанавливаются: 
драйвер мыши фирмы ГозКесь, пере- 
ключатель клавиатуры М5-РО5 Кеур, 
резидентная программа М$СПЕХ для 
дисковода СО-КОМ и программа кэ- 
ширования дисков $5МАКТОйуе. 


С:\00$\КЕУВ ВЦ, ‚С: \005\КЕУВОАВО. 620 
С:\00$\М$СОЕХ.ЕХЕ /0:$0№У_000 
(:\00$\ $МААТОНУ. ЕХЕ 

С: \иИТиООН$\ЕМОуЗЕ. СОМ 


Команда МЕМ показывает, что в 
данной конфигурации программам 
для М5-2О$ доступно всего 403 Кбайт 
базовой памяти. Что же касается бло- 
ков верхней памяти, в которые мож- 
но было бы загрузить резидентные 
программы, то их нет. Первое, что 
приходит в голову в такой ситуа- 
ЦИИ, — установить драйвер 
ЕММ386.ЕХЕ, а для загрузки драйверов 
и резидентных программ использо- 
вать команды СОМЕ!С.5У$ ОЕУ[СЕ- 
ЕСН и АОТОЕХЕС.ВАТ ГОАОНПСН. 

Занесем в СОМЕГО.$У$ команды 


ОЕУТСЕ=С: \00$\ЕММ386.ЕХЕ МОЕМ$ 
00$=НТеН, ИМВ 


После перезагрузки компьютера 
наблюдаем результат своей работы 
при помощи команды «МЕМ /С»: 


4500$ 20 253 (20К) 20 253 (20К) 0 (ок) 
НТМЕМ 1 168 (1К) 1 168 (1К) 0 (ок) 
ЕММ386 3 120 (ЗК) 3 120 (ЗК) 0 (ок) 

СОММАМО 3 008 (ЗК) 3 008 (ЗК) 0 (ок) 

.М0уЗЕ 16 064 (16К) 15 968 (16К) 96 (0К) 

ЗСАМОЕМС 26 960 (26К) 0 (0К) 26 960 (26К) 
$160 23 888 (23К) (0К) 23 888 (23К) 
МУЗОЦМО 11 504 —(11К) (0К) 11 504 (11К) 
ОТЗРЕАУ 8 304 (ЗК) (ОК) 8 304 (8К) 
ТЕЗНЕР 3 968 (4К) (ОК) 3 968 (4К) 
М$С0ЕХ 27 952 (27К) (0К) 27 952 (27К) 
КЕУВ 7 440 (7К) (ОК) 7 440 (7К) 
ЗМАНТОНУ 30 368 —(30К) 0 (0К) 30 368 (30К) 
[гее 629 824 (615К) 611 664 (597К) 18 160 (18К) 


= О = = АО = ДИ => 


Для прикладных программ осво- 
бождено 597 Кбайт базовой памяти, 
что гораздо лучше, чем 405. Драйвер 
ЕММ386.ЕХЕ создал в верхней памя- 
ти ОМВ-блоки общим объемом 
164 Кбайт. Благодаря тому, что мы от- 
казались от поддержки ЕМ5, удалось 
загрузить в верхнюю память практи- 
чески все резидентные программы и 
драйверы устройств. Исключение со- 
ставила программа ГМОСЪЗЕ, которая 
была загружена последней и остави- 
ла 16 Кбайт кода в базовой памяти — 
и это несмотря на то, что остались 
неиспользованными 18 Кбайт про- 
странства ОМВ. 

Дело в том, что в момент загрузки 
программы в верхнюю память дол- 
жен быть свободен ОМВ-блок, не- 
сколько больший по размеру, чем 
объем памяти, который будет занят. 
Обычно требуется объем блока верх- 
ней памяти, превышающий размер 
исполняемого модуля загружаемой 
программы, а размер файла 
ГМОЦЗЕ.СОМ — 33,8 Кбайт. 

Следует знать также, что команды 
РЕУСЕШСН и ГОАРН!СН загружают 
каждый драйвер и резидент в самую 
большую свободную область ОМВ. 
Поэтому команды, загружающие 
драйверы и резидентные программы, 
должны выполняться в порядке убы- 
вания их размера в оперативной па- 
мяти. В нашем случае идеальным был 
бы такой порядок (в скобках указан 
объем памяти в байтах): 


ЗМАНТОНУ 
МУСОЕХ (27 952) 
ЗСАМОЕУС (26 960) 
$160 (23 888) 
[М0уЕ (16 064) 


(30 384) 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


МУЗОИКО (11 600) 
ОТ5РЕАУ (8 304) 
КЕУВ (7 440) 
ТЕЗНЕР (3 872) 


Но следовать этому порядку не- 
возможно, потому что 5САМОЕУС, 
5ГСО, МУЗООМО, ОТЗРГАУ и 1Е5НГР 
загружаются только из СОМЕГС.5У5, 
а остальные программы могут быть 
загружены только после них. Кроме 
того, 3МАКТОКУ желательно загру- 
жать после  М5СОЕХ, чтобы 
СО-диски тоже кэшировались. По- 
этому все, что мы можем сделать, 
это расположить команды загрузки 
драйверов в СОМЕГС.5 У5 так: 


ЗСАМОЕУС (26 960) 
$260 (23 888) 
МУЗ00КО (11 600) 
ОТ5РЕАУ (8 304) 
ТЕЗНЕР (3 872) 


а команды запуска резидентов в 
АОТОЕХЕС.ВАТ так: 


М$СОЕХ (27 952) 
ЗМАВТОНУ (30 384) 
(М005Е (16 064) 
КЕУВ (7 440) 


Впрочем, существует еще один ма- 
ленький секрет — драйвер 5МАКТ- 
Риуе способен одновременно ис- 
пользовать верхнюю и базовую па- 
мять. Можно попробовать загружать 
его после ГМООЪЗЕ. 

К чему же привели наши героиче- 
ские усилия? 


Мате Тофа1 = 

М500$ 20 253 (20К) 20253 (20К) 0 (ОК) 
НТМЕМ 1 168 (1К) 1 168 —(1К) 0 (Ок) 
ЕММЗ8 6 3 120 (ЗК) 3 120 (ЗК) 0 (ок) 
СОММАМО 3 008 (ЗК) 3 008 (ЗК) 0 (0К) 
ЗМААТОВУ 30 384 (30К) 13 984 (14К) 16 400 (16К) 
ЗСАМОЕУС 26 960 (26К) 0 (0К) 26 960 (26К) 
$160 23 888 (23К) (0К) 23 888 (23К) 
МУ$00МО 11 504 (11К) (0К) 11 504 (11К) 
ОТЗРЕАУ 8 304 (8К) (0К) 8 304 (8К) 
ТЕЗНЕР 3 968 (4К) 968 (4К) 
ЕМОуЗЕ 16 064 (16К) (0К) 16 064 (16К) 
МЗСОЕХ 27 952 (27К) (0К) 27 952 (27К) 
КЕУВ 7 440 (7К) 0 (0К) 7 440 (7К) 
[гее 629 808 (615К) 613 648 (599К) 16 160 (16К) 


Сопуеп{10па1 + Цррег Метогу 
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Что ж, на сей раз удалось освобо- 
дить 599 Кбайт базовой памяти, при- 
чем 14 Кбайт кода ЗМАКТОпуе оста- 
лись «внизу». Видимо, достигнутое 
распределение памяти близко к оп- 
тимальному. Впрочем, мы еще не ис- 
черпали возможностей команд РЕ- 
УТСЕН!СН и ГОАОНСН. Сейчас са- 
мое время познакомиться с полным 
синтаксисом этих команд. 


ОЕУТСЕНТОН [(: область] [ , минразмер1 ] [ ; область? 
[, минразмер2]...] [/$]] [диск: ][путь] 
имя файла [параметры] 


ИЮЛЬ 1995 ПРЕСС 


[ОАБНТеН Г/Е: область! [ , минразмер1 ] [ ; область? 
[, минразмер2]...] [/$]] [диск: ] [путь] 
имя файла [параметры] 


Параметр /Т. загружает драйверы 
и резиденты в конкретную область 
памяти (например, «/Т:0>) либо ука- 
зывает, какие области памяти могут 
быть использованы (например, 
«/Т:2;3»). «Минразмер» означает 
объем памяти, который использует 
программа. Параметр /5 может быть 
использован только вместе с пара- 
метром /Т и работает только с теми 
ОМВ-блоками, для которых указан 
«минразмер». /5 сжимает соответст- 
вующий ОМВ-блок до минимально- 
го размера, что обеспечивает наи- 
более эффективное использование 
памяти. Этот параметр можно ис- 
пользовать не с любыми програм- 
мами. 

Применять параметры /Т и /5 ко- 
манд РЕУПСЕШСН и ГОАРН!СН вруч- 
ную не рекомендуется. Для упроще- 
ния и ускорения процесса оптимиза- 
ции памяти в М5-2О5$ включена про- 
грамма М1сгозой МетМакег, автома- 
тически подбирающая наилучшие 
значения параметров команд ПЕ- 
У1СЕНСН и ГН. Ниже показаны ре- 
зультаты работы программы Мет- 
Макег для СОМЕГС.5 У5 


ОЕУТСЕ=С: \005\НТМЕМ. $$ 

ОЕУТСЕ=С: \00$\ЕММ3З86.ЕХЕ МОЕМ$ 

ОЕУТСЕНТЕН /1:1,31424 =С: \ИТИ\ $САМОЕУС. $$ 

ОЕУТСЕНТЕН /1:1,38208 =С:\ИТТЕ\$1С0.$$ /0:$0М№У_000 
/В:300 /М:Р /\ /С 

ОЕМТСЕ=С: \РАОАЦОТО\МУЗ0ИМО. $$ 0:0 0:7 $:0 №:0 4:0 

ОЕУТСЕНТЕН /1:1,15792 =С:\00$\0Т$РЕАУ. $У$ С0Н=(,,2) 

ОЕУТСЕНТОН /1:1,4560 =С: \ИТМООМ$\ ТЕЗНЕР. $$ 


и АОТОЕХЕС.ВАТ 


ЕН /Ё:1,27952 6:\00$\М$СОЕХ.ЕХЕ /0:$0№У_000 

ЕН /1:0;1,45456 /$ С: \00$\$МАВТОВУ. ЕХЕ 

ЕН /1:1,35184 С: \ИТиООИ$\ МОУЗЕ. СОМ 

ЕН /4:1,16640 С:\00$\КЕУВ ВУ,,С:\00$\КЕУВОАВО. 620 


В данном случае программа Мет- 
МакКег приняла решение не загружать 
в верхнюю память драйвер МУ- 
5ОПМЮО, благодаря чему достигнуто 
оптимальное распределение памяти 
и освобождено 602 Кбайт в базовых 
адресах. 


Сопуеп{101а1 + Уррег Метогу 


№5005 20 269 (20К) 20269 (20К) 0 (0К) 
НТМЕМ 1 168 (1К) 1 168 (1К) 0 (ок) 
0 
0 


ЕММЗ86 3 120 (ЗК) 3 120 (ЗК) (ОК) 
МУЗ0МО 11 504 (11К) 11 504 (11К) (ОК) 
СОММАМО 3 008 (ЗК) 3 008 (ЗК) 0 (0К) 
ЗСАМОЕУС 26 992 (26К) 0 (0К) 26 992 (26К) 
$160 23 920 (23К) (0К) 23 920 (23К) 
ОТ5РЕАУ 8 336 (К) 336 (8К) 
ТЕЗНЕР 3 904 (4К) 904 (4К) 
(М0у5Е 16 064 (16К) (0К) 16 064 (16К) 
ИЗСОЕХ 27 952 (27К) (0К) 27 952 (27К) 
ЗМААТОВУ 30 368 (30К) (0К) 30 368 (30К) 
КЕУВ 7 440 (7К) 0 (ок) 440 (7К) 
Егее 629 776 (615К) 616 128 (602К) 13 648 (13К) 
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КОМПЬЮТЕР 


При использовании программы 
МетМакег надо учитывать следую- 
щее: 

- перед использованием МетМакКег 
полезно провести ручное переупо- 
рядочивание команд загрузки драй- 
веров и резидентов, как описано 
выше; 

- для достижения наилучшей оптими- 
зации следует работать с МетМак- 
егв режиме «Сизют орипитаНоп» с 
ручным выбором параметров, а не 
в режиме «Ехргез$»; 

- ответ «Уе$» на запрос «Ро уоц и$е 
апу ргоэгат$ Ша пее4 ехрапаеа 
шетогу (ЕМ5)?› соответствует вы- 
бору параметра ЕММ386.ЕХЕ ВАМ, 
ответ «Мо» соответствует МОЕМ5. 
Если необходимо сэкономить как 
можно больше верхней памяти и 
при этом использовать ЕМ$, можно 
попробовать ответить «Мо», а после 
окончания оптимизации заменить 
МОЕМ$ на «ЕКАМЕ=МОМЕ»; 
ответ «Уе5» на вопрос «5ресЦу \ св 
Апуег$ апа Т5В$ (о асшае ш орипи- 
2айоп?› нужен только в том случае, 
если вы точно знаете, что хотя бы 
один из драйверов или резидентов 
не может быть загружен в ОМВ; 
ответ «Уе$» на вопрос «5сап Ше чр- 
рег тетогу агеа азотезууе[у?» соот- 
ветствует выбору — параметра 
ЕММ586.ЕХЕ Н1СН$САМ. В приве- 
денном выше примере применение 
параметра Н!СН$САМ помогло бы 
загрузить в ОМВ все программы до 
единой (конечно, если бы 
ЕММ-586.ЕХЕ с этим параметром не 
«завесил» компьютер); 
необходимость ответа «Уе$» на во- 
прос «Орипие иррег тетогу Юг изе 
Уив У/Лшао\5?› сомнительна. Мсго- 
зой рекомендует применять пара- 
метр У/Т\, если пользователь актив- 
но работает с приложениями 
М$5-2О5 под \/11 90%; 
отвечать «Уез$» на вопрос «О$е топ- 
осрготе гез1оп (В000-В7ЕЕ) Гог гап- 
пае рго?гат5$?» можно только при 
работе с ЕСА и УСА, но не с моно- 
хромными и не с зирегУСА-видео- 
адаптерами; 

ответ «М о» на вопрос «Кеер сиггепт 

ЕММ586 тетогу ехс$101$ апа 1п- 

с11$1010$?» уничтожит все текущие 

параметры драйвера ЕММ386.ЕХЕ в 

файле СОМЕГС.5У5; 

ответ «Мо» на вопрос «Моуе Ежепо- 

еа ВТО$ Рака Агеа Нот сопуепНоп- 

а! о иррег тетогу?» соответствует 

использованию параметра МОМО- 

УЕХВПА. в 


Е КОМПЬЮТЕР ВЕСТИ ИЗ СЕРДЦА КОМПЬЮТЕРНОЙ АМЕРИКИ 
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Вести из сердца 


компьютерной 


Америки 


Алексей Федоров 


Уже позади и получение визы в 
американском посольстве (на что 
у меня ушло более 8 часов), и дос- 
таточно утомительный перелет че- 
рез Северный полюс, и соблюде- 
ние таможенных и паспортных 
формальностей. И вот снова беско- 
нечная лента 101-го фривея несет 
меня в Кремниевую Долину — 


сетского технологическо- 
го института (МГГ), но та- 
КОГО сосредоточения 
фирм на квадратный дюйм 
(2,54 см) вы не найдете ни- 
где. Одним словом, Сили- 
коновая Долина — это ме- 
сто, где творится компью- 
терное будущее. Недавний 
отчет о 100 ведущих фир- 
мах, расположенных на 


ТЫ Ады т 
О ЗИРРИЧ ТЕДА 


ши > 


Настоящая Америка 


сердце компьютерной Америки. 
Понятие “долина”, как я уже отме- 
чал в предыдущем репортаже из 


севере Калифорнии (данные по 5ап 
Егапс15со СБгоп ке, 24.04.95), дает 
следующие интересные сведения. 


Хотя цифры и выглядят достаточ- 
но внушительными, интересно не 
это, а отношение к сотрудникам 


этих мест ( Компьютер- 
Пресс №6’94), может 
трактоваться по-разно- 
му: все зависит от того, в 
каком штате расположе- 
на эта геофизическая 
формация. Интересно 
отметить, что в Кремние- 
вой Долине не занима- 
ются добычей кремния, 
как, скажем, добычей 
меди в Коппер Вэлли 
(шт. Юта). Кремниевая 
Долина — это американ- 
ская кузница компьюте- 
ров и программного 
обеспечения, так сказать, 
эпицентр компьютер- 
ных технологий. Не- 
смотря на наблюдаю- 
щееся в настоящее время 
смещение акцентов в 
сторону других регио- 
нов: ряд фирм (М!сгоп, 
1(е!) планируют размес- 
тить свои заводы в окре- 
стностях Солт-Лейк 
Сити (шт. Юта), где уже 
расположены штаб-квар- 
тиры таких известных 
фирм, как Моуе!П и \/ога- 
Ре[есЕ, есть скопление 
компьютерных фирм 
вблизи Далласа, Массачу- 


Название 


‚ Место 


(МЛН. ДОЛЛ.) 
тре 
Неу\леи-РаскКага 
тоРогтих 
Аигодезк 
оеаожще Тесппоюозу 
Тапает Сотарщег$ 
АЧариес 
Нестогис Аг$ 
Вгодетрипа 5оЁуаге 
Ситиз Тс 


Огае 5у${е1т1$ 
ыШсоп Отар с$ 
Арре Сотршег 

5Сот 
зип Мюго$у${еп1$ 


15%) 
рых 


АаоБе 5у$(е1т1$ 
зурае 


Ша 


бутащес 
Соппег Рейрпега[5 
УСО 
55 
Масготед1а 


1 
З 
6 
13 
15 
18 
20 
25 
28 
52 
34 
36 
39 
40 
44 
56 
57 
59 
64 
87 
92 
93 


внутри самих фирм. По- 
смотрим на более яркие 
примеры “капитализма с 
человеческим лицом”. Фир- 
ма 3СОМ (1800 сотрудни- 
ков). Девиз: “Высокая ком- 
петентность, высокие дос- 
тижения”. Основной ак- 
цент — на производитель- 
ность, но успех разделяет- 
ся между всеми сотрудника- 
ми. Например, каждый со- 
трудник имеет акции фир- 
мы. Фирма АМЮ (12 000 со- 
трудников). Девиз: “Снача- 
ла люди, доход и продукты 
в следующую очередь”. 
Фирма Аштофе$К (1200 со- 
трудников). На работу мож- 
но приходить даже с соба- 
кой. Фирма ВгодегЬип4 
5оЁймаге (450 сотрудни- 
ков). Неформальная обста- 
новка. Культура “голубых 
джинсов”. Фирма Щесгоп- 
1С Аг$ (492 сотрудника). 
Все новые сотрудники по- 
лучают игровую приставку 
и бесплатные игры. Фирма 
Нце| (5000 сотрудников). 
Подход “небольших ко- 
манд”. Эндрю Гроув (прези- 
дент фирмы) и другие вы- 
сокие начальники не име- 


ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


ют собственных кабинетов — толь- 
ко отсеки, как и остальные сотруд- 
ники. Фирма Ицай (650 сотрудни- 
ков). Можно ходить даже босиком. 
Фирма $аа Сга2 Орегайоп (1250 
сотрудников). Типичная фирма из 
Силиконовой Долины: на стоянке 
много автомобилей с досками для 
серфинга. Фирма $Шсоп СгарЫс$ 
(5050 сотрудников) — костюмы и 
джинсы — все сойдет. Сотрудникам 
присуждают Оскаров за спецэффек- 
ты. Фирма $ап М1сгозу$епа$ (7000 
сотрудников). Тон задает президент 
фирмы, приходя на работу в джин- 
сах, развитое чувство семьи, вклю- 
чая возможность подшутить над од- 
ним из высших руководителей 1 ап- 
реля. Так что слухи об американской 
потогонной системе, безжалостном 
конвейере, калечащем судьбы и 
души людей, сильно преувеличены. 


"В ожидании Годо”: 
Мсго5оЯ УМ/т4о\$ 95 


Не проходит и дня без того, чтобы 
в компьютерной прессе не появи- 
лось сообщения о УЛпао\%$ 95. В 
основном это новости с проходя- 
щей выставки Сотаех. Оптимистич- 
но настроенным читателям должны 
быть интересны следующие цифры 
(шпюЮУ\/оп1, 24.04.95). Согласно оп- 
росу 100 менеджеров компаний, 
имеющих более 1000 пользовате- 
лей, 58% занимают выжидательную 
позицию, 25% думают о переходе на 
УЛпаоу%’$ 95, 10% не планируют пе- 
реходить на эту систему и только 7% 
собираются перейти на УЛпао\$ 95 
сразу же после ее выхода (август 
1995 года). Сроки перехода на но- 
вую систему выглядят следующим 
образом: от 7 до 12 месяцев после 
выхода — 257%, в течение 6 меся- 
цев — 355%, пока не определились — 
12%, от 15 до 18 месяцев — 8%, от 19 
до 24 месяцев — 6% и через более 
чем два года — 4%. Интерес кальтер- 
нативным платформам выражается 


Правда, мой коллега Камилл Ахметов 
в статье “УЛп4оу$ 95 — ответы и во- 
просы”, приведенной в этом же но- 
мере, излагает другую точку зрения. 


ИЮЛЬ 1995 ПРЕСС 


следующим образом: УЛпао\з МТ: 
56% и 05/2 — 57%. Среди очевидных 
недостатков УЛро\5 95 аналитики 
отмечают следующие: медленная 
работа в многозадачном режиме, 
низкая скорость выполнения 16- 
битных приложений и не 100-про- 
центная совместимость с сущест- 
вующими 16-битными приложения- 
ми. В связи с последним интересен 
такой факт. При тестировании 10 
самых популярных УЛюао\/з-прило- 
жений четыре из них — Мсгозой 
РохзуегРошЕ МоуеЙ У\/огаРеШесь, 
СогеШКАУЛ и АдоБе РазеМакег — не 
прошли тестов. А одна из последних 
новостей поставила под сомнение 
вероятность выхода У\/Лпао\$ 95 в 
намеченные сроки (середина авгу- 
ста). Было обнаружено, что 32-бит- 
ные приложения, активно исполь- 
зующие шии-Штеа@ те — М1сгозой 


МегхогКк и Ехсрапее, затрачивают. 


столько системных ресурсов, что 


практически “замораживают” рабо-- 


ту системы. Для решения этой про- 
блемы было выпущено “исправле- 
ние” (ра), с помощью которого 
структура класса окна переносится 


КОМПЬЮТЕР 


из 16-битной кучи модуля О$ег 
(Озег-16) в 32-битное адресное про- 
странство за границей первого ме- 
габайта (Озег-52). Изменения кажут- 
ся незначительными, но, по мнению 
бета-тестеров, требуют выпуска еще 
одной бета-версии, а это должно по- 
влиять на срок выпуска окончатель- 
ной версии системы'. Другая про- 
блема заключается в том, что с пе- 
реносом части 16-битных структур 
в Озег-52 теряется 100-процентная 
совместимость с существующим ко- 
дом. По словам одного из сотрудни- 
ков М!сгозой, фирма пытается про- 
тестировать как можно больше 16- 
битных приложений для УЛп4оу5. А 
для этого скупаются все УЛшао\%- 
приложения, которые только мож- 
но найти в магазинах... 


Магазины 


Помимо клубов по интересам (и 
групп пользователей) у калифор- 
нийцев есть своя компьютерная 
мекка — сеть магазинов Егу’з Еес- 
(1011с$, ГДе они отдают дань уваже- 


Здесь рождаются все вакцины 
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ния компьютерной технологии 
минимум раз в неделю. Магазины 
Егу’$ Несгоп!с$ — явление чисто 
калифорнийское; под жарким кали- 
форнийским солнцем расположе- 
но пять магазинов, четыре из них 
на севере Калифорнии (Кэмпбел, 
Саннивэйл, Пало-Альто и Фремонт) 
и один в окрестностях Лос-Андже- 
леса. Общенациональная же сеть 
магазинов включает в себя магази- 
ны зой\аге Ес., СотроЪ5А, Сотру- 
ег Гапа, ЕсоНеа4 зоЁутаге и неко- 
торые другие. Ассортимент этих 
магазинов примерно одинаков, но 
есть магазины, специализирующие- 
ся только на программном обеспе- 


МТ193270Х 


Ваш лучший выбор 


ВЕСТИ ИЗ СЕРДЦА КОМПЬЮТЕРНОЙ АМЕРИКИ 


чении, а есть компью- 
терные “универсамы”, 
где можно купить 
практически все, свя- 
занное с компьютера- 
ми. В магазинах Егу’5 
Еесгоп1с$ вы можете 
найти не только ком- 
пьютеры, программ- 
ное обеспечение, ком- 
плектующие, но и бы- 
товую электронику, 
книги и журналы. 
Здесь же можно по- 
знакомиться с новин- 
ками, испробовать са- 
мые последние компь- 
ютерные игры и т.п. 
Интересно, что книж- 
ными полками этих 
магазинов пользуются как библио- 
текой — подошел, открыл нужную 
книгу, посмотрел решение, пусть 
это фрагмент кода программы или 
описание игры, и пошел дальше. 
Несмотря на обилие компьютер- 
ных книг, призванных доносить до 
читателей квинтэссенцию компью- 
терной мысли, покупают их мало. 
Общепринятое убеждение, будто у 
простых американцев компьютеры 
есть в каждом доме и на каждом сто- 
ле, не совсем верно. Только 35% 
американских семей имеют компь- 
ютер, а планируют приобрести 
компьютер еще 10%. Именно на тех, 
кто только начинает жизнь с ком- 


пьютером, рассчитаны многочис- 
ленные публикации типа “Еог Рит- 
111е5” или “Сотшр!ее Ч1ю1 Се”, а 
также бесконечные журналы, появ- 
ляющиеся на полках магазинов, как 
грибы после дождя. Несмотря на 
гордую поступь всех серьезных 
“электронных игрушек”, я не заме- 
тил, чтобы активно пользовались 
Меулюп’ами или какими-то други- 
ми “карманными друзьями”. В ходу 
в основном лэптопы и ноутбуки — 
компьютеры, которые всегда с со- 
бой. И последнее. Наиболее ярко 
веяния времени отразились в сле- 
дующей надписи на пиццерии: “Вы 
можете заказать пиццу по факсу 
или электронной почте”. Коммен- 
тарии, как говорится, излишни. 


К сожалению, настало время 
покинуть гостеприимную Крем- 
ниевую Долину и отправиться в 
каменные джунгли Лос-Анджелеса. 
А что произошло там, вы узнаете из 
репортажа с выставки Нестоп]1с 
Еценаштер( Ехро, опубликован- 
ного в этом номере. 

Пользуясь случаем, хочу побла- 
годарить Наталью и Дмитрия Ор- 
ловых за гостеприимство, опеку, 
заботу и помощь в подготовке ма- 
териалов для данной статьи. й 
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ММРЕ БЫСТЯВКЯ ЭЛЕКТРОН- 
НЫХ РЯЗВЛЕЧЕЛНМИ —ЕЦЕС- 
ТОМЕ ЕМТЕЖТЯ/ММЕМТ ЕХРО 
(Ез), ПРОХОДИВШЯЯ Е 11 ПО 13 
МЯЯ СЕГО ГОДЯ Е БЫСТЯЕБОЧ- 
НОМ ЦЕНТРЕ ЛОЕ-ЯНДЖЕЛЕСЯ, 
ШТ. КЯЛИФОРНИМЯ, СШЯ. ВЫБОР 
кялмфФОРНИМН КЯК МЕСТЯ ПРО- 
ВБВЕДЕНМЯ дянном выстявкин 
НЕСЛУЧЯЕН. БОЛЕЕ БО % ФИРМ, 
РЯБОТЯЮЩИХ НЯ МНДУСТРИТ 
ЭЛЕКТРОННЫХ РЯЗВЛЕЧЕНМИ 
С ОБОРОТОМ БОЛЕЕ 10 ММЛЛИ- 
ЯРДОЕБ ДОЛЛЯРОЕ; НЯХОДЯТЕЯ 


ММЕННО В ЭТОМ ШТЯТЕ, ПРИ- \ 
ЧЕМ ПРИМЕРНО ПпОЛОВИНЯ МЗ 
НМХ СОСРЕДОТОЧЕНЯ ММЕН- 
НО ВОКРУГ ЛОЕ-ЯНДЖЕЛЕСЯ. 
о том, что БЫЛО НЯ ЭТОМ 
БЫСТЯВКЕ, КЯКМЕ МГРЫ М 
МУЛЬТММЕДИИНЫЕ ПРОДУК- 
ты ПОЯвВЯТЕЯ ЕО ВТОРОПН ПО- 
ЛОВБИНЕ ЭТОГО ГОДЯ, МОТЕН- 
ДЕНЦИМЯХ В НИГРОВОН НИ МУЛЬ- 
ТММЕДМИНОН ИНДУСТРИИ вы 
УЗНЯЕТЕ, ПРОЧМИТЯВ РЕПОР- 
тяж с этого гр„РЯНДНОЗНОГО 
ШОУ. 


Быть журналистом нелегко. Список участ- 
ников, больше походивший на каталог “Кто 
есть кто в мире игр и мультимедиа”, пора- 
зил меня. Всего же на выставке было прибли- 
зительно 420 


стендов. Вы- Таблица 1 

8 [Диснейленд 

ла 5 дня, сле- |Среднее число 12000 25 972 
посетителей 

довательно, 

чтобы полу- Число стендов 420 

чить полную (аттракционов) 


картину, мне 
ежедневно ну- 
жно было по- 
сетить 140 
стендов, пере- 
ходя от стенда 
к стенду каждые три минуты. Естественно, 
это было физически невозможно, и я вос- 
пользовался помощью своих коллег из раз- 
личных игровых журналов, с которыми мы 
встречались и обменивались информацией 
в специальном зале, отведенном для прессы. 

У меня нет большого опыта работы на 
крупных зарубежных выставках, и то, что 
предлагалось журналистам на Е?, поразило 
меня простотой и удобством. В нашем рас- 
поряжении были компьютеры, факсы, ксе- 
роксы, а также обычные канцелярские при- 
надлежности. Плюс к этому целая стена с 
ячейками, в которые представители фирм 
складывали самую последнюю информа- 
цию. Самые свежие новости были доступ- 
ы через электронную систему новостей, 
но организаторы выставки совершили 
ошибку, отправив мне дискету для досту- 
па к системе новостей авиапочтой. Я по- 
лучил ее уже в Москве, по возвращении с 
выставки. 


Все стенды 


Таблица 35 


приводов, 


МЛН. 


Втом числе 
вдомашнем 
пользовании 


116 И 


Высочайшая точка | Зои На| ГобБу 
(в футах) (155) 


Мацегрога 
(147) 
Размер (вакрах) 


Порой лишь несколько цифр дают намно- 
го больше информации, чем многостранич- 
ные описания, поэтому я начну именно с 
цифр. Для начала — сравнение Е? с Дисней- 
лендом (источник: Е? 5по\/ Райу) — 
см. табл. 1. 

После того как вы смогли оце- 
нить размах этого шоу, приведу 
еще немного данных. Число участ- 
ников Е? по странам (источник: 


60 
КпоуУЛе4ее шаизху РиБ|сайоп$, 
0 


192) 
0. и 237 
ВОНИЯ .. ны 154 
О Анолия 87 
Франции о ее. 
Гейтания еее. 27 
австралия ое — 28 
Бразилия . _ оо 12 
Италия & В... и. 
Сингапур... [ШИ 10 
Остальные страны (всего 32)............... 147 
Алексей Федоров (Россия) ............ ии | 

Таблица 2 


Число новых игровых платформ, 
планирующихся к выпуску с конца 1994 до 
середины 1995 года. Среди них — ЗОО ПиегасНуе 
Мшарауег, 5ега багги, Сбепез15 32Х, Мицепао 
ца 64 Агап ]аепаг, Зопу Рау$аноп, РЫр$ СО- и 
ЛУСХ-Еуе 


Число игровых и образовательных программ на 10000 
рынке в 1995 году 


Число торговых точек, распространяющих 
игровые и образовательные программы 

Число пользователей онлайновых служб к 1997 
году 

Денежные суммы, которые будут потрачены 1,1 млрд. 
пользователями онлайновых служб к 1997 году |долларов 
Денежные суммы, потраченные любителями игр 

на их приобретение в 1994 году 


20 млн. 


Теперь о домашних компьютерах, которые 
никак не могут “привиться” у нас в стране. Бо- 
лее 20 миллионов американских семей име- 
ют компьютеры. Годовой прирост составля- 
ет более 15% начиная с 1991 года. Об исполь- 
зовании компьютеров красноречиво говорят 
следующие цифры (источник: [4пК Везоигсез): 


Таблица 4 


С годовым доходом более 100 000 65% 
долларов. имеют компьютер 


р 76% 
Управление финансами... 0 
Подготовка домашних 

заданий оля Школы — ——— .43% 
Офисная работа дома ——ы—.——.г.г- „41% 


И еще немного цифр, характеризующих 
индустрию электронных развлечений (ис- 


точник: Мок Везоигсез$), — см. табл. 2. 


Вот только несколько цифр, характери- 
зующих продажи приводов СО-КОМ, став- 
ших, безусловно, одним из самых популяр- 
ных периферийных устройств (источник: 


Мех Втоугп & 5015$), — см. табл. 5. 


Таблица 6 


[553 [954 [1995 [1996 [ 1997 
ры [5 
Гзеазах | > [05 | 9 [№7 | 24 | 
[зовут [|= [25 [98 | 153 
[ева зан | < [= | 25 | 103 | 168. 
Мицепдо 25 8,3 15,0 
о о а 


Значения в млн. долларов 


Еще немного цифр, характеризующих вла- 
дельцев домашних компьютеров, на которых 
в первую очередь рассчитана продукция, 
представлявшаяся на выставке (источник: ]ЕЕ- 


[ег1ез & Сотрапу), — табл. 4. 


А вот сколько долларов Америка потрати- 
ла на развлечения в 1994 году (источник: 


Ворег(зоп, 5‘ерпеп$ & Сотрапу): 


кконцу года 
0% 


С годовым доходом более 50 000 > 
долларов. имеют детей и компьютер 
Впервые купили компьютер в 1994 
году 


Обновили свои компьютеры 
Пользователи компьютеров-мужчины 
ь. 


Пользователи онлайновых 85% 
служб-мужчины 


о _. 2,9 млрд. 
Компьютерные 

и ..990 млн. 
о 7,27 млрд. 
Вы „9,07 млрд. 
Виовоприставки — .1,57 млрд. 
Прокат видеофильмое.........тнм 10 млрд. 
Покупка видеофильмо6...........ииии 5 млрд. 
Посещение кинотеатров... 5,2 млрд. 


О буме виртуальной реальности красноре- 
чиво говорят следующие цифры (источник: 
Маспоуег А$50с1а(ез Согр.) — см. табл. 5. 

Продажи программ для 32- и 64-битных 
приставок (источник: Корегзоп уерпеп$ & 
Сотрапу) — см. табл. 6. 

И последнее. Любимая тема — компьюте- 
ры и дети (источник: ]еЙешез & Сотрапу) — 
см. табл. 7. 


ас После того как 
Г о 
=. о ет близительно 
мах индустрии 
Е 

электронных 

Услуги ЕР 
Е 
вернемся на саму 


Значения в млн. долларов 
выставку. Дан- 


ный обзор включает несколько частей. В раз- 
деле “Игры для 1ВМ РС” вы познакомитесь с 
играми, которые появятся до конца года и в 
первом квартале 1996 года. Раздел “Мультиме- 
диа и образование” (публикуемый в следую- 
щем номере) посвящен различным мультиме 
дийным продуктам, не являющимся играми 1 
чистом виде. В разделе “Игры для приставок” 


Таблица 7 а 
] Дети, использующие компьютеры, родители | 15% 
которых не имеют высшего образования 
Дети, использующие компьютеры, родители | 17% 
которых имеют высшее образование 
Дети, использующие компьютеры, родители |49% 
которых закончили колледж 
Дети, использующие компьютеры дома, в школе, | 90% 
у друзей или родственников 
рассматриваются... новые игры для различных 


видеоприставок. Начнем с самого любимого 
нашими читателями. 
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Игры для 1ВМ РС 


Среди сотен фирм, представляв- 
ших свою продукцию на Е>, я выде- 
лил наиболее известные, о кото- 
рых расскажу подробно. Для про- 
стоты восприятия я распределил 
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у’аге решила заняться более тра- | 
диционными для себя игра- 
ми — имитаторами гольфа. 
Семейство игр ММК$ 386 
Рго перенесено на СО. Поми- 
мо основной игры на диске 
расположены дополнительные 


за 


УмеРЕ Е А. 


. и 


=} 


`БТАРВ!МС ВЕ!АМ 


информацию по фирмам-произво- 
дителям. Итак, что ждетлюбителей 
компьютерных игр в этом году и в 
начале следующего. 


ссез$ ЗоН\маге 


Успешно попробовав себя 
в жанре ‘интерактивного кино” — 
Опдег А КИПпо Мооп, Ассе$$ бой- 
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4 


КЕ!ТН, МАКСОТ 


площадки. Предлагалась также 
версия для Масиоз$й — ИМК$ Рго 
Масшто35. О каких-то конкрет- 
ных планах на будущее представи- 
тели фирмы предпочли умолчать, 
но сообщили о том, что фирма ра- \ 
ботает над версией для процессо- 
ра Реп|ит, которая имеет кодовое 
название пК$ ог Репиот. Так 
что упускать Ассез$ ЗоЙ\аге из 
поля зрения пока еще рано. 
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Ассат 


стенд 
фирмы Ассаип 
занимал видное место на 
экспозиции и привлекал в пер- 
вую очередь разнообразием игро- 
вых приставок, установленных на 
нем. Фирма производит игры для 
следующих платформ: 5зирег Мищеп- 
4о, Сате Воу, зега Сепез$1$, бСате 
Сеаг, ера СО, 32Х и 1ВМ РС. Несо- 
мненным успехом пользовалась ка- 
ратека Мог*ва! КопаБаЕ П, которую 
можно было попробовать на всех 
платформах. Из игр, которые ждут 
своего часа, можно отметить следу- 
ющие. Ва тап Еогеуег — ничто не 
вечно, кроме Бэтмена. Асаиша при 
содействии У/агпег ВгоШег$ пред- 
ставляют супераркадную игру, соз- 
даваемую параллельно со съемками 
одноименного фильма. Выход 
фильма и игры (а также комиксов, 
маек, плакатов и т.п.) планируется 
на осень этого года. ла4ее Огед 9 — 
еще одна аркадная игра, выпускае- 
мая одновременно для всех поддер- 
живаемых платформ. Нельзя ска- 
зать, чтобы это было суперориги- 
нальным, но любителям мордобоя 
должно = понравиться. Веуо]- 
оп Х — аркада от Асс!айт. Что- 
либо большее добавить сложно, 
разве только упомянуть крутой са- 


ундтрэк. Ассайт не была бы тако- 
вой, если бы не выпускала спортив- 
ные игры. Интересно, что, будучи 
по своей сути очень спортивной 
страной, Америка является актив- 
ным потребителем и спор- 
тивных игр. Тем, кто понима- 
ет смысл игры в бейсбол (я 

этого понять не смог), 
предназначена игра ЕгайК 
Трота$ “В1> Ног?” Ва$е- 
БаП, созданная по уни- 
кальной технологии “за- 
хвата движения” (поНоп 
саргаге). Американскому 
футболу — еще одному 
виду спорта с достаточно 
непонятными европейцам 
правилами — посвящена 
ира’ МЕ Опамегаск 
СаБ’96. В игру включено более 
800 матчей, имеется возмож- 
ность создавать собственных иг- 


КОМПЬЮТЕР. 
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роков и реализован новый режим 
практики. Версия этой игры для 
[ВМ РС должна появиться к Рожде- 
ству. Любителям играть в баскетбол, 
не вставая с кресла, предназначает- 


ся игра МВА] ат Топгпатеп: Е01- 
поп, РС-версия которой ожидает- 
ся также к Рождеству. 
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Ассоа4е 


Фирма Ассо!аде известна в первую 
очередь своими спортивными иг- 
рами, выпускаемыми под маркой 
рог Ассо1аде. Среди новинок, 
предлагавигихся для РС-компьюте- 


ров, были следующие: Оппесез$- 
загу Воиовпе$5'96 — спортивный 
имитатор американского футбола, 
в котором реализованы более 700 
суперзвезд МЕГ. Игры проходят на 


50 стадионах с участием 30 команд 
МЕГ, включая ]аскзопУуШе ]аопагз и 
СагоНпа Рапег®. Не знаете эти ко- 
манды? Дождитесь ноября и узна- 
ете. Игра выпускается на СО-КОМ. 
АП-${аг ВазераП — бейсбол для 
тех, кто это понимает (срок выпу- 
ска — июнь). Игра разработана 
фирмой В!апк, Вепуп & Со., ]аск 
мМасНап$: Глуе ат Ми1гНе!4 УШазе 
(срок выпуска — сентябрь) — 

процессе создания этой игры было 
обработано более 8000 фотогра- 
фий гольфовой площадки в Мии- 
неа УШаэе. Можно играть против 
самого Джека Никлауса, разрабо- 
тавшего эту площадку, или с друзь- 
ями, принимая участие в более чем 
10 турнирах, включающих в себя 
гоке, 51$, Мась Р1ау, Вез{ Вай, 
В1150-Вап2о-Вопзо, 5х Рош! 
ъсо(св и ряд других. Эта игра раз- 
работана фирмой Еипсотт. Для лю- 
бителей космических приключе- 
ний предназначена новая серия 
игры баг Сопго! Ш (срок выпу- 
ска — октябрь). В игру включен ре- 
жим космических битв Нурег-Ме- 


ее. Голливудские артисты снялись 


и озвучили более 30 монстров. 
Игра разработана фирмой Гесепа 
Емецаотерт. Фирма АТГ ТесЬпо!- 
о2у разработала аркад- 
ную игру Зарег ВиЪ5у, 
работающую под управ- 
лением У\Ушао\мз 95. 
Обещают, что обновле- 
_ние экрана будет проис- 
ходить 60 раз в секунду, 
а игра должна появиться 
|: ‚ августе. Для почитате- 
‘лей творчества фирмы 
выпущено три сборника. 
ТБе $1аг Сопёго! СоПес- 
Ноп включает в себя 
игры Зтаг Соло! и таг 
Сопио! П. Сборник 
НагаВа! 1: ТБе Со]- 
- 1есйоп состоит из бейс- 
больных ‚имитаторов и 

предлагает принять уча- 
 стие в огромном количе- 
стве матчей. Любителям 
гольфа. предлагается 
сборник ]аск №М<сНая$ 
Со: ТБе Тоиг СоПес- 
НОП. 


ВНЕТТ НИЯ. 


у Зе 
ы ^^ ЗЕ 
Е 2 : м ь ЗЕ 
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ЖЕкт: 
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Асн\у5Топ 


Кроме игры Месь\Маги1ог 2: ТБе 
ап$, которая должна появиться в 
июле, АсНу1$10оп показывала четы- 
ре сборника старых игр фирмы 
шРюсо (они планируются к выпу- 
ску в июне) — Ш осот С1а$$1с$ 
Адуепеоге СоПесНоп (входят 
игры Вогаег Гопе, Ршпдегеа Неаг, 
СииБгоа($, Типиу и шЯде!), Тафо- 
сот (125515 Сотеду СоЦесНоп 


(включены игры Вигеаисгасу, Но]- 
[умооа НИшх и №14 апа Виге: 
Ноте Капое), Таосошт (1а$$1с$ 
Еаптазу СоЦес ол (здесь вы най- 
дете игры эреИЬгеаКег, Епспатег, 
богсегег, ЗеазтаКеги УЛ5ЬБитеег) и 
Тосот С1а$$1с5$ Музбегу СоПес- 
Ной (включены игры ВаПуПоо, 
РеааИпе, \/Цпе$$, Моопт1$1 и 5Ве!- 


1осК). Отсборников тянуло пылью, 
но зато за каждый из них просили 
всего 14 долларов. Такие коллек- 
ции представляют интерес только 


для фанатов фирмы ШРЮсот, кото- 
рые могут поиграть в перерывах 


между возней с внуками и написа- 


нием мемуаров. МесЬ\агиог 2: 


ТВе С!1ап$ — игра про управление 
грозными боевыми роботами (все- 
го их 14 различных типов). Битвы 
происходят во льдах, в пустыне, в 
городах. В этой 
игре ` впервые 
используется 
полигональная 
технология, 
позволяющая 
реализовать 3- 
мерную среду, 
а сетевая и мо- 
демная версии 
игры появятся 
вскоре после 
выпуска одно- 
пользователь- 
ской версии. В 
работе нахо- 
дятся продол- 
жение игры 
про волшеб- 
ный мир ГотгкК — ХогК № ете$1$, в 
которой задействованы известные 
актеры и Р1апе аП: Е1оуд’5 Мехё 
ТЬ11$. Бывший директор ЦРУ 
Уильям Колби и бывший генерал 
КТБ Олег Калугин занимаются раз- 
работкой игры под скромным на- 


званием ТВе СгеаЕ Саше (еще 


один вариант названия — ТВе Со]- 


Бу $ру ТЬгШег), которая посвяще- 
на шпионским страстям периода 
пост-холодной войны. Игра разра- 
батывается для УЛп4оу/$ 95 и будет 
выпущена на СО-КОМ вконце года. 
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Атегсапт Газег Сатез /ООР 


Весной этого года фирма Атейсап 
Газег Сатез, название которой ас- 
социируется у нас с крутыми ар- 
кадными играми типа Маарос и 
Сите Рашо|, приобрела фирму 
Оцапшт ОцаШу РгодисЕ$ (ООР), 
известную своими стратегически- 
ми играми. Игровая индустрия 
идет тем же путем, что и индустрия 
программного обеспечения: фир- 
мы приобретают друг друга, но при 
этом разговоров о монополии пока 
не возникало... Атейсап Газег 
Сате5 показывала свое очередное 
изобретение — — пистолет РС 
СатеСсип, который позволяет 
превратить компьютер в аркадную 
машину. Пистолет подключается к 
стандартным портам и позволяет 
отстреляться без мыши. К одному 
компьютеру можно подключить до 
двух пистолетов — это еще круче, 
так как ваша убойная сила увели- 
чится вдвое и шансы на успех вне- 
равном бою с бандитами сущест- 
венно возрастут. Желающие ис- 
пробовать очередной шедевр ин- 
женерной мысли выстраивались в 
очередь, но сутра не записывались, 
и мне удалось добраться до этого 


пистолета буквально через 15 ми-. 


нут. Ожидается, что РС батебип 


появится в магазинах в начале лета. - 


Версия для ЗРО уже продается за 


Дистрибьютор ведущих мировых фирм 
производителей п/о на СО-ВОМ 
предлагает участие в своей 


ПАРТНЕРСКОЙ ПРОГРАММЕ 


самый широкий выбор новых игр 
| лучшие образовательные и справочные СО 
графика, музыка, сборники утилит... 
у нас есть все кроме китайских подделок 
ДИСТРИБЬЮТОРСКИЕ ЦЕНЫ 


БЕСПЛАТНАЯ ДОСТАВКА ПО РОССИИ 


2-х и 4-х скоростные приводы СО-ВОМ 
полный спектр продукции фирм 


СгеаНуе, МиНИ/ауе, Сгау!5 
платы МРЕС и маео сариге/ошрш 
новейшие достижения в технике 


МчШтеага 


Электротехническое 
Общество 


{е1./ {ах (095) 925-13-04, 925-16-74 


_виюне. Про Ра Ога\у бВоууЧо\у п 
‚сведений пока еще мало. Извест-. 


| том, что эти игры появятся 
‚на ВМ РС, не поступало, НО. 
терять надежду еще рано. Идя _ : 
навстречу женской аудито-_ 


‚тересно: стрелять В ‘бандитов на 
: ПЫЛЬНЫХ ры лик Запа- 


60 долларов. В комплект поставки 
РС СатеСуп входит набор утилит, 
позволяющий использовать 

это “оружие” с уже сущест- 
вующими играми фирмы, а 

все новые игры будут иметь 
встроенную поддержку этого 
устройства. Фирма Атепсап 
Газег Сате$ ведет переговоры с 
ведущими производителями игр 

о поддержке РС СатеСиг. Пер- 
вое, что приходит в голову, — это 
РООМ. А почему бы и нет? Были 
показаны две новые стрелялки — 
ТБе Га$+ Воопту Нижеги Еа$% 
Огам $Воудоутп. Обе игры посвя- 
щены Дикому Западу. В ТЦе Газ 
Воиму Нипег вы должны сразить- 
ся с четырьмя преступниками — Е 
Тосо, Мау Рап, Напазоте Наггу и 
ТБе Саспа$ К1а. Съемки этого ком- 
пьютерного вестерна проходили _ 
на студии О! Тисзоп, где сни- 
мались многие по-настояще- 
му крутые вестерны. Игра под- 
держивает РС Сатебип и 
должна появиться на прилавках 


но только, что это будет в своем 
роде уникальная игра — в ней бу- 


дет отображаться время, затрачен- 


ное игроком на заряд пистолета, 


прицеливание, а также фиксиро- 
ваться точность поражения врага. 


Игру обещают выпустить в начале 


осени. В списке игр, планируемых | . 


К выпуску, Я нашел две игры для 


| 8РО. = Мазеги ЗВооюие АСОА Тис- | 


$ОП. Никаких сообщений о 


рии, которой не особенно ин- 


я разработкой игр, 
на — девушек- 
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слезы и разочарования, первые ус- 
пехи и неудачи — вот что ждет иг- 
рающих . Эта игра должна выйти в 
середине лета. До конца года пла- 
нируется выпуск еще одной игры 
из этой серии, а в 1996 году их вый- 
дет еще четыре. В планах фирмы 
широкая адаптация произведений 
американских авторов, написан- 
ных для подростковой аудитории. 


Интересно, что игры из серии. 
Сатез Еог Нег не будут распростра- 


няться обычными каналами.. 'Ско- 


рее всего их рекламу вы ‘найдете. В 
магазинах, где продается. одежда 


обувь и косметика. 


| Адт1тгаР$ Веуепое. А список | редному этапу славной борьбы с 


КОМПЬЮТЕР 


Фирма ООР показала ряд но- | историческую эпоху. Сценарии 
ВИНОК, ГОТОВЫХ ИЛИ готовящихся “Что, если?” позволяют ставить экс- 
к выпуску. Среди игр, кото- | перименты над историей, напри- 
рые уже поступили в прода- | мер применять самолеты в битве 
жу, — РегЕесЕ Сепега! П, 71$ | при Ватерлоо или использовать 
Гас и 1.05 А4пига! П: ТВе | динозавров в качестве танков. Оче- 


игр, которые появятся до кон- | инопланетными тварями посвяще- 
ца года, выглядит следующим | на игра АМ Сгееп ТЬ1 12$ Егот 
образом. Ощег $расе. Любителям стратеги- 
ческих игр с экономической тема- 
Сага Рауегз РатааВе..г.....илюнь | тикой посвящена игра Согрогае 
Регес+ депеги П Со1о11е$, в которой вы занимае- 
$сепато @& Мар ЕййЙ0Г........ август | тесь освоением космических коло- 
Ваще; т ТИе.....инииииниитиим ИЮЛЬ | ний. А игрой Мог Шап@$ фирма 
АишШ атееп ТРТ5$ .тиы ИЛОЛЬ ООР начинает новую серию роле- 
Сотротие С0оЮ1е$..—ии.. Ноябрь вых игр. Так что будет во что поиг- 
РЕНО Г огр ноябрь рать. Все стратегические игры под- 
Етрйе ВииИаЕХ........ишиии декабрь | держивают возможность игры че- 
Копдие$!...........декабрь | рез модем, что делает их еще более 
ыы „декабрь | привлекательными. 


Игра 
Сага 
Р]ауег5 
Рага41$е 
включает в 
себя набор 
классичес- 
ких карточ- 
ных игр — 
Вишту 2500, 


РАпосШе, Ве?- Ттей 01 спазиту тома 1аг9е1$ ой сотримег зпооНи9 датез мии а томе? 


тие И Саз1оп. \Ии Ше РС САМЕСУН"“ пом Атепсай 1352г бане$, уси сай ве 1251, эссига!е 
Играющий вы- 210 Вауе а №851. 


бирает, в каком 
из более чем 


ТПе РС САМЕВУН 15 а ВОМ-дий репрвега! мис 115 уси умемасе ву ромило а! 
пе зсгеел алд зпооНио. п зил 10 Атенсая 1азег батез” Тий-тооп, 
100 городов он Нме-асцоп зпоонло датез, ошег оате тапуас!итегз аге ргоогатити 1И1е$ 
будет играть, а 10 Ве РС САМЕСИМ сотраные. - | 
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тесь во времена 
Римской импе- 
рии, станови- 
тесь участни-. 
ком наполео-_ 
новских похо-› 


КОМПЬЮТЕР 


Ауаюп НЙ! Сате Сотрапу 


Фирма Ауаюп НШ известна 
своей страстной 


вью к воен- 
но-стратегическим 

играм. Летом этого года выхо- 

дят еще три игры из бесконечного 
сериала, посвященного событиям 
Второй мировой войны. Игра 
ТЬ1: д Ве1сЬ охватывает весь пери- 
од войны и занимает более 
15 Мбайт, что достаточно много 
для игр такого жанра. Вы можете 
выступать как на стороне 
Германии, так и 


роне: на 
ших союзников. В 
игре предусмотрено четыре 

сценария, посвященных событиям 
1939, 1942, 1944 годов или перио- 
дас 1939 по 1945 год. Предполага- 
емый срок выпуска — июль. Игра 
О-Рау: Атейса шуа4е$ (срок вы- 
пуска — июль) является расшире- 
нием Отав Веасв и посвящена со- 
бытиям, связанным со вступлени- 
ем Америки в войну (6 июня 1944 
года). Реализована новая графика, 
приведены общирные`данные о 
войсках, карты и поддерживается 
режим многопользовательской 
игры, включая игру по электрон- 
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Ветезда 


‘править положение и, _ 


ной почте. Также планируется вы- 

пуск построителя миссий. В игре 

Веуопд $д0а4 Геадег (срок выпу- 

ска — июнь) речь идет тоже о со- 

бытиях Второй мировой войны, 

предусмотрено 60 сценариев, 
включая бонус-сценарии, доступ- 
ные только после прохождения 
всей игры. 


АО РУБ! 5 Ата 


ВАО РибБИ$ пе известна 
как разработчик М!сгозой Е|ов( 
эипа[агог и дополни- 
тельных уровней к 
этому популярному 
самолетному имита- 
тору, а также косми- 

ческого 


ими- 
татора М!- 
сгозой расе $ниша- 
Гог. Нелегкой работе 
авиадиспетчеров .од- 
ного из самых ожив- 
ленных американских 
аэропортов О’Хара | 
(Чикаго) посвящена | 
игра То\жег; постро-_ 
енная на базе профес-_ 
сионального имитато-_ 
ра. Игра будет выпуще- _ 
на на СР и надискетах_ 
летом этого года. о 


боНмогК$ 


После двух неудачных. 
игр — Рена У и МСАА: 
ВоаЧто ше Еша[Еоиг 2, 
Вешез4а пыталась по- 


похоже, ей это удалось. 
На стенде этой фирмы 


ны 


было на что посмот- Се А4уе»сил-с Созёа 
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реть. Приключенческая игра 10% 
Р1апеёв в которой используется н 
вая технология представления 3- 
мерного окружения Хпепе, про- 
должение одной из лучших роле- 
вых игр последнего времени Тве_ 
Е ег $сго[$, ОазоегЕа|, в которой 
используется новое графическое 
ядро, и пара аркадных игр ТВе Тег- 
пупатог: Еотаге ЗБоскК и ТБе Тег- 
пу патог 2029: решхе СО Еа!10п. 
Еигаге 5Боск лучше всего можно 
описать как нечто среднее между 
2029 и Катраэе. В игре использует- 
ся музыка из фильма Тегитагог. 


сонеенее. РНЕ 
Ро 


Аж. 


Похоже, эта игра будет лучшей на 
тему терминаторов. Увидим. ое 
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КОМПЬЮТЕР 


= 
ГУ ПРЕСС 


ВН;хага Еметаттепт! 


На небольшом стенде фирмы ВИ7- 
- ага Ещепаштере творились 
большие дела — 
показывали 
альфа-вер- 
СИЮ НОВОЙ 
игры Маг- 
сгаЁ П: 
Т1де5 о 
РагКпе$$. 
Игра ‚будет 
выпущена к 
Рождеству. и 
продолжит от- 
личную страте- 


фо фас Ноп= Ва ог Чотитэпсе. 


п Те Яде 0+ САзо= 


Мо опе Кпецу шНеге ТТезе сгезфигез сатше $гот, ап попе 
щеге ргерагед ф$ог 1Не Теггог 1831 1Веч зрзшпед, 


100м 


ГИ 
АЕКИ Я 


„| торой. была вып) 
Т | нав 199. 
№. }- ютеров 

| | Вторая часть появится в конце это- 
} | го годав вариантах для \/шао\ и 
| `Масилозв. К весне 1996 года гото- 
| | вится ролевая игра Ю1аБо1ю, глав- 
| | ный герой которой попадает в сред- 
ля _невсковую деревню, пораженную 


|. на 2. ‘первая ве ко- 4 


ТРИ ДНЯ В МИРЕ ИГР И МУЛЬТИМЕДИА 


гическую игру агсгай: Огс$ апа 
Нитап$ с ее борьбой между орками 
и людьми. На 
этот раз люди 
переправи- 
лись через 
океан и за2- 
НЯЛИСЬ СО3- 
данием 
новой ИМ- 


постро- 
или мор- 
ские суда и отпра- 
вились завоевывать новые 
земли. В дополнение к уже имев- 
шимся в первой части видам ору- 
жия вы можете использовать мор- 
ские суда и летательные аппараты; 
появились драконы, грифоны, бо- 
евые корабли, подводные лодки и 
дирижабли. В игре 
реализовано 24 сце- 
нария, 12 более слож- 
ных сценариев и за- 
ложена возможность 
игры по сети или че- 
рез модем. 5УСА-гра- 
фика делает эту игру. 
необычайно притяга- 
тельной, а редактор 
карт и сценариев по- 
зволяет создавать 
свои собственные 
игры. Я уже с нетер- 
пением жду появле- 
ния этой игры. На Е? 
было объявлено так- 
же о выпуске игры 
\ХГагсгай: Огсз апа Ни- 
тап$ для компьюте- 
ров Масицозв. Кроме 
того, было показано 
продолжение косми- 
ческой. стратегичес- 
кой игры Рах Нпре- 


а Мас! 0038. 


ИЮЛЬ 1995 


злыми силами. Чтобы помочь мест- 
ным жителям, он опускается в под- 
земелье, населенное различными 
демонами. Игра будет выпущена для 
М1сгозой УЛпао\$. Стратегическая 


_ игра $Вайегед Маноп$ посвящена 


спасению человечества в мире, пе- 
режившем ядерную войну. Выпуск 
игры запланирован на начало 1996 
года, и она будет работать под упра- 
влением \У/1п9о\5. Фирма ВИ2хага 
является независимым отделением 


_ фирмы Рау145оп & 45501165. 


Ве Ву1е $оН\угаге 


Германская фирма Вше Вуе 5ой- 
у’аге известна такими играми, как 
Тре зеег$ (американское назва- 
ние 5егЁ СИу), тираж которой дос- 
тиг 170 000 копий, сериалом ТБе 


Ваше 1$1е (американское название 
игры Вае1$е 2 — Ваше 1$е 2200), 
чей тираж превысил 165 000 ко- 
пий, и стратегической игрой Н!$о- 
гуцпе 1914-1918 (американское на- 
звание ТВе Сгеаи У/аг), выпущен- 


__ саре от Е5 внешне напоми- 


ИГРЫ 
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ной тиражом 85 000 копий. Среди 
новинок, представлявшихся на Е?, 
были ролевая игра АШ1оп, внеш- 
ним видом напоминающая Пагк 
5ип (детальная изометрическая 
графика). В игре нет традицион- 
ных для ролевых игр персона- 
жей — эльфов, карликов орков и 
т.п. Она построена на основе кельт- 
ских мифов и ее действие проис- 
ходит на Земле. Игра АШ1оп будет 
выпущена на СО-КОМ в третьем 
квартале этого года. Следующей иг- 
рой из серии Ваше 1$е будет игра 
ТБе 5$Бадоу оЁ фе Етриге. Игра 
будет работать под управлением 
УЛпао\$ 3.1 и У/1п90%5 95 и ис- 
пользует библиотеку У\/шс. Пред- 
полагаемый срок выхода — третий 
квартал 1995 года. Игра Вотап$ 
как бы продолжает традиции игры 
Тве зешег$. Вы переноситесь в 
древние времена и занимаетесь ос- 
воением мира и построением им- 
перии. Используется ЗУСА-графи- 
ка и как минимум требуется компь- 
ютер с процессором 486/66 МГц, 
имеющий локальную шину УЕЗА 
или РСТ. Предполагаемый срок вы- 
пуска — конец года. ТВе Беер 
(рабочее название) — еще 
одна стратегическая игра, на 
этот раз посвященная освое- 
нию морских глубин. Срок вы- 
хода — конец года. Приклю- 
о ченческая игра СВеху, Е$- 


_ нает замечательную игру 5ат 
& Мах фирмы ГлсазАг$. Игра _ 
посвящена приключениям о 
_ Чеви, захваченного иноплане- 
_ тянами и отправленного на 
_ одну из отдаленных планет. 
Вам необходимо вернуть его - 
обратно и помочь найти дру- 
га. Игра будет выпущена на’ 
СР-КОМ в третьем квартале. 
Ог. Огаз0'5 Маёсар СБа$е — 
‘очередная стратегическая 
игра, сдобренная юмором и 
элементами других жанров. В 
ней объединяются и ролевые 
игры, и спортивные имитато- 
ры, и гонки — так что жанр 
этой игры не поддается опре- 
делению. Графика напомина- 
ет ТВе бещег$, ТгапзрогЕ Ту- 


сооп и 5 Сиу 2000, Игра должна 
появиться летом. 


е\ 

м 
ВуНго9 ЗА 
о 

р 
Ви|гос показывала свою про- ие * 
дукцию на стенде Местоги!с р 


Аг{$ — дистрибьютора ее изде- 
лий в США и Европе. Показать 
было что. Целых шесть новых 
игр от фирмы, для которой инно- 
вация — олно из главных качеств, 
вкладываемых в продукт. Те, кто 
преодолел множество уровней в 
классной игре Маз!с Сагреь, уже 
могут начинать волноваться — в 
сентябре выходит продолжение — 
Мас1с Сагреё П: ТБе Мешег- 
у’0о:14$. По словам представителей 
фирмы, 50 миров, реализованных 
в первой игре — это “только вер- 
хушка айсберга”. В настоящее вре- 
мя никто не знает точно, сколько 
еще миров содержится в МС П, но 
обещают, что их будет достаточно, 
включая подземные уровни и уров- 
ни, действие в которых происхо- 
дит ночью. Также обещают новых 


МОН- 
стров, новые 

заклятия, ландшафты. 

Самое интересное — разработчи- 
кам удалось увеличить производи- 
тельность игрового ядра еще на 
50%. Нет предела инженерной мы- 
сли! В середине лета должна поя- 
виться стратегическая игра Сепе 
У\У’аг$, посвященная освоению да- 
леких планет. Среди новинок, 
без которых не обходится ни 
одна игра фирмы Виоэ, пора- 
жает морфинг в реальном време- 
ни (на базе алгоритма, называе- 
мого зКе[ега! таррилэ), когда пря- 
мо на глазах персонажи превра- 
щаются в опасных существ раз- 
личной формы. Название игры 
отражает ее суть — на планете 
нет оружия, и для того чтобы его 
создать, играющие должны за- 
няться генной инженерией. Сле- 
дующий сюрприз — ролевая игра 
Рипоеоп Кеерег. Дебют в новом 
жанре не всегда бывает удачным, 
но ВшШИтос не была бы таковой, 
если бы не привнесла в уже отра- 
ботанный жанр что-либо новое. 
Алгоритм, реализованный в игре, 
позволяет адаптироваться под 
конкретного игрока с учетом 
выбранных критериев персона- 
жа. Антураж реализован с помо- 
щью текстурной графики, при 
этом можно’выбирать перспек- 
тиву от первого или второго 
лица. Возможность поворота на 
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560 градусов и пересчет эффектов 
от источников света создают не- 
бывалое правдоподобие, а более 
чем 40 различных видов монстров 
заставят попотеть даже бывалых 
игроков. Срок выхода этой игры — 
первый квартал 1996 года. Сгеа- 
Ноп — аркадно-приключенческая 
игра про воссоздание мира на но- 
вой планете. Судя по показанным 
иллюстрациям, это будет настоль- 
ко необычно, что уже сейчас эту 
игру можно назвать луч- 
шей игрой года, 
правда, 1996, так 
как ее выпуск наме- 
чен только на следу- 
ющую весну. Игра ТВе 
шпдезгоаснЫе$ (дру- 
гое название — 
М.1.5,.Г.—= Му Тастедае 
бирегпего Теат) так же 
необычна, как и все ос- 
тальные игры фирмы. Ис- 
пользуя инструментарий, 
вы создаете команду супер- 
героев, которые отправля- 
ются спасать мир. В игре ис- 
пользуется ядро от Маз1с Са!- 
ре. Планируемый срок выпуска — 
конец года. Игра ТВете Но$рЦа1 
успешно продолжает серию Пе- 
1епег 5ейе, открытую игрой 
Трете Рагк. Вы начинаете игру с 
маленькой сельской клиники и 
должны постепенно превратить ее 
в крупнейший в мире медицин- 
ский центр. Можно выбирать ме- 
стоположение, исторический пе- 
риод, структуру, внешний вид и 
специализацию больницы. Имита- 
тор базируется на детальном изу- 
чении состояния дел в мировой 
медицине, проведенном специа- 
листами фирмы. Выход игры на- 
мечен на конец года. Гонки на 
мощных машинах в ХХ] веке — вот 
основная тема еще.одной игры 
Н1оБ Остапе. Вы можете выбрать 
шесть моделей машин, огромное 
количество оружия, перемещать- 
ся через города, пустыни и пусто- 
ши и играть друзьями. Игра дол- 
жна появиться летом этого года, В 
завершение отмечу, что все игры 
этой фирмы поддерживают до 
восьми игроков. 
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нимались в ос- 


что играли в ру- 


ТРИ ДНЯ В МИРЕ ИГР И МУЛЬТИМЕДИА- . 


арзопе/Л!гаСогр. 


Продукция Сарзтопе, пред- 
лагавшаяся для обозрения, не по- 
разила оригинальностью. Это была 
уже известная игра ФХогго, а также 
две РООМ-подобные стрелялки, 
выполненные без особой фанта- 
зии, выпуск которых намечен на 
конец года. Игра \йсВауеп (срок 
выхода — октябрь) переносит нас 
в средневековье. 

Ваша задача — от- 
правиться на да- 
лекий остров, 
найти замок, на- 
селенный ведь- 
мами, и унич- 
тожить Их. 
Можно хо- 
дить, бегать, 
летать и ис- 
пользовать 


оружие. 
Одним 
СЛОВОМ — 


НЕГ- 
Сар- 


Не ог 
$(опе. Действие 
иры  ТеКугаг 
(сроквыхода — 
ноябрь) проис- 
ходит в* 2045 
году в Лос-Анд- 


желесе. Ваша 
задача — лик- 
видировать се- 
мерых правите-_ 
лей города, рас- 
пространяю- 
щих наркотик 
Тек, потом вы 
должны стереть 
с лица Земли 
завод, где он 
производится, 
и восстановить 
порядок в горо- 
де На. стенде 
этой фирмы за- 
новном° . тем, 
летку. Решив не 
ударить в грязь 
лицом, я уве-_ 


различное. 
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ренно поставил фишку на 12 кра- 
сноеи... выиграл демо-диск с набо- 
ром карточных игр. Фирма являет- 
ся партнером фирмы ТЬгее-$1хуу, 
которая показывала вторую часть 
военно-стратегической игры Наг- 
рооп П. 


°_ Гидаксом, 


у о апа Огаэ- 


—__ щиюи3? Нет? А Латр 
__  ди!Так вот, их разра- 
_  ботала фирма СуБег- 
° Их. Изначально соз- 


— теров Мастер, эти 


— гое после переноса 


” бывает. К сентябрю 


ИГРЫ 


СуБегагеат$ 


Фирма СуБегагеапа$ известна лю- 
бителям игр двумя продуктами — 
приключенческой игрой Ра!К 5ееа 
(про писателя, у которого постоян- 
но болит голова) и СуБег Васе. В 


конце года должно появиться про- 
должение игры Ра!К 5ееа — ВагК 
беед П. Игра выглядит намного 
привлекательнее первой части и 
обещает быть интересной. В июле 
выходит еще одна игра — ТНауе 
№ Моп@ Апд ТГ Мо${ $сгеат, 
персонажи которой (всего их пять, 
и играющий может выполнять 
роль любого из них) сражаются с 
дьявольским суперкомпьютером. В 
стадии разработки находится 
Нио{ег$ оЁ Ва — первая ролевая 
игра фирмы, разработанная Гарри 
— “папой” 
‚ сериала Аауапсеа 
_ 015. Срок выхода 

_ этой Ха — ноябрь. 


_ СуБех_ 
Помните такую игру; 


Вауеп? Давно. забы- 


данные для компью- 
‘игры потеряли мно- 


на ВМ РС. Но дело 
прошлое, с кем не 


° планируется выпуск. 


еще двух игр — ОО$Т: А Тае ое 
УЛгед \е5т и $КаПСгасКег. Пер- 
вая называется интерактив- 
ным вестерном и переносит 
нас в пыльный американский 
городок, в 1882 год. Игру срав- 
нивают с Му$1, одной из самых 
красивых приключенче- 
ских игр последнего вре- 
мени. То, что показывали 
на стенде фирмы, впечат- 
ляет. Что получится в ре- 
зультате — пока не понятно. 
Подождем, осталось лето 
пережить. экоПСгаскег — 
это аркада. Игра какого дру- 
гого жанра может называть- 
ся Череподробитель”?. С 
“плохой” стороны в игре 
участвует достаточно мно- 
го всяких гадов, насильников и 
уродов. Им противостоит Вопе- 
ЬтеакКег ]опез, единственная жен- 
щина, удостоенная британским 
правительством лицензии на убий- 
ство. Сюжет можете додумать сами. 
Игра должна появиться в сентябре. 


дна! Р:сиге$ 


Фирма О1е па! Р1стиаге$ по- 
казывала более десятка новых игр, 
перенесенных на [ВМ РС с других 


\ 
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плат- 
форм. Мах!- 

тот 5огое — откровен- 

ная космическая стрелялка, соз- 
данная в содружестве с одним из 
ведущих голливудских специали- 
стов по спецэффектам Уильямом 
Меса. Полноэкранное видео и на- 
стоящие актеры дополняют карти- 
ну и делают игру достаточно при- 
влекательной. ФОпцпашщегЬасК Ат- 
тасК — это про американский 
футбол. В игре нет рисованных 
персонажей — все построено на 
интерактивном полноэкранном 
видео. Впечатляет! Вот еще бы по- 
нять правила этой игры! Игра В1- 
ова2агд Е1уе посвящена борьбе с 
террористами. У вас есть менее 50 
минут, чтобы предотвратить по- 
хищение смертельно опасного ви- 
руса... В Согр5е КШег вам пред- 
стоит уничтожить зловещую ар- 


ме Томим. № САМ. 


мию доктора Хеллмана. Эта игра 
находится в пятерке самых попу- 
лярных игр для 5еза СО. $5аргете 
 \Уагног — это, по словам предста- 
вителей фирмы, 
фильм про кунг-фу”. Игра будет 


выпущена на 2 СР — в ней более _ 


2 часов полноэкранного видео, 
множество спецэффектов и 12 оп- 
понентов. Фоме $\йсЬ — ар- 
кадно-приключенческая игра про 
какой-то таинственный подвал. 
Настоящие актеры и полноэкран- 
ное видео. Рг12е Е1оЩег — игра 
про бокс. В разработке принимал 
участие Рон Штейн — режиссер 
фильма “Рокки 3”. Еще одна спор- 
тивная игра — З1ат СКу, на этот 
раз про баскетбол. Игра про вам- 
пиров и всякие другие гадости — 
№1261 Тгар. Ваша задача — вызво- 
лить гостей из какого-то таинст- 
венного дома. А вокруг вампиры... 
У-ж-а-с! И две приятные игры для 
детей — У\Баё$ Му $тогу и К14$ 


Оп 5$ Це. Так что фирме Г1еиа1 Рас- 


шге$ было что показать и предло- 
ЖИТЬ, Надеюсь, эти игры появят- 
сяунасв продаже. Срок выхода — 
от середины лета’до конца года, 
_ так что ждать осталось не так куж 
доле: 


зо в = 


“интерактивный. 


Ботагк _ та 


Единственная | новинка этой и 
мы — игра СопЯягтей КиШ, уни- | 
кальна тем, что, восстанавливая со- | 
бытия Второй мировой войны, по- | 
зволяет играть через Ицегоеги под- | 
‚ держивает до 300 участников. ВСЕ. 


это делается через Имегпе! игрока- 
ми, оснащенными модемами со 
скоростью 14,4 Кбод и общающи- 
мися через протокол Те!Мее. В рас- 


 поряжении игроков более 60 моде- 


лей самолетов, пушки, ракеты, тор- 
педы и... сценарий боевых дейст- 
вий Второй мировой войны. Игра 
разработана фирмой Ицегасиуе 
СгеаНоп$, выпущена фирмой 
Рота!К, а ее дистрибьютором вы- 
ступает 5ресгит Но]оВуе. Срок 
выхода — лето. 


1естотс Аг! /Омат 
Зу$ет$ 


Крупнейшая в США игро- 
вая фирма занимала огром- 
ный стенд, на котором демон- 
стрировались игры для всех 
платформ, поддерживаемых 
Несгог1с Аг(5. На стенде фир- 
мы показывались игры, разра- 
ботанные как силами Е№есгоп- 
1С Аг($, так и ее многочислен- 
ными партнерами и отделени- 


следующие цифры, говорящие 


| фирмы. В прошлом году чис- 
тый доход от продажи игр со- 


ров, а всего за время своего су- 
_ ществования фирма заработа- 


бестселлеров: Доп Маадеп Еос{- 


Бай, ЕТРА боссег, МВА Муе’95, МНЕ: | 
'Носкеу, РСА ТОПЕ Со! Воаа Вазв, | 
Унике Сопитапаег, Ула8 Сопитапа- н | 
‚ ег, Марс. Сагрег и бупасаие. ты но- | п | 
винками_ ‘одного, из. т САВИЕ что а 


_ ТРИ дня В МИРЕ ИГРИ МУЛЬТИМЕДИА | т 
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| р: 2 
_ уже познакомились. Теперь посмо- 


о масштабах деятельности |. 
ставил 55:7. миллиона долла- | 


ла более. одного миллиарда 

долларов чистого дохода. Про- | нЕ 
дажи 238 игр принесли фирме | | 

. свыше 1 миллиона ‘долларов, Зе 

_ 66 — 5 миллионов, а 11 — 60- || 

лее20. Миллионов долларов. Среди г. 


ВяШго8  ОбВеНОЛЫ Н 


трим, что же предлагает сама Е!ес- 
топ Ат /Опош Зузгет5. Европей- 


_ ской версии футбола (обычного 


футбола с понятными правилами) 
посвящена игра ЕТЕА $оссег”96. В 


игре используется 32-битная тех- 
| нология, позволяющая создавать 
| реалистичные спортивные имита- 


торы. При игре через модем под- 
держивается до четырех игроков. 


- Срок выхода — конец года. Люби- 
_ телям гольфа предназначена игра 


РСА Топг Со! 96, которая бази- 
руется на популярной игре РСА 
ТООВ СОТЕ 486. В ней реализова- 
ны 5-мерные площадки, включая 
холмы и долины и всевозможные 
видеоэффекты, придающие необы- 
чайную правдоподобность проис- 
ходящему. Также с помощью тех- 
нологии ТагееНире Агс зузет игра- 
ющий может проследить за траек- 
торией полета мяча еще до удара и 
внести необходимые коррективы. 
Поддерживается игра через модем 
(до четырех игроков). Срок выхо- 


ями. Прежде чем обратиться к |’ 
новым играм, хочу привести | 


ее 


да — конец года. Любители хоккей- — 
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множество сюжетных разветвле- 

_ ний должно доставить удовольст- 
_ вие любителям игр приключенче- 
о ского жанра. Игра разработана 
_ фирмой Со!0за1 Расгигез. Срок вы- 
хода — конец года. Сго$$Йге — это 

_ продолжение игры Е!а5ПБаск, раз- 

_ работанной французской фирмой 
ме рерыше Зой\уаге. Если Е!азПаск 
‘была 2-мерной, то СгоззНге — пол- 
ностью 3-мерная, с отличной гра- 


миссии. Срок выхода — конец года. 
ы юбителям автомобильных гонок 
‘предназначается игра ТБе М№д 
__  Ююг5реед, разработанная фирмой 
м рарьте зойуаге при содействии 

_ журнала Воаа & Тгаск. Предлагает- 


°  ‘сяиспытать в действии восемь мо-_ 
_ делей машин, ‚ приняв участие вче-_ 


аа _тырех типах гонок. При игре по 


ко _ модему. или В сети поддерживает- | 
_` ся до восьми ‘игроков. Фирма 


_—_  ЗоийтовЕ $19108 предлагает оче- 
Е ‘редную серию бейсбола в компа- 
г ь нии с Тони Ла Руссой — Топу Та 
и Ки5за ВазеБа! 3. Фирма Рор Коск- 
ег представила не совсем обычную 

. ВУ — Тота1 Б150гНоп — музы- 


рикой высокого разрешения и бо-_ 
‘лее увлекательным сюжетом. Пред- 

с лагается птесть уровней, в которых 
есть подуровни и дополнительные | 


выбирать между способами. 
решения задач делает. Эту 


место в пятерке лучших игр - 
‘года. К концу года планиру- 


кальное видеоприключе- | 
ние в мире рок-музыки. : 
_ Больше ничего сказать не. 
‚могу — надо смотретьвни- 

‘мательно: Игра выйдет ле-_ 


партнеров Еесгог/с Ат. 
Летом `выходДит - игра - 
В1оо4\/ 1185: — РишрЮа-_ 
Беа4’$ Кеуепое, создан-_ 
ная фирмой Моноп Рсише 
Согроганоп оЁ Атенса №п- 
егаспуе, Построенная Нт. 
базе одноименного филь- 
ма ужасов, эта игра пере-_ 


теплой и липкой кровью, _ 
где положительный ге- 
рой — редкость, а остано- 
вить зло можно только 
убивая монстров. И все это 
уже скоро — вначале лета! 
Сражаться с чудовищами 
по жаре — это лишь для 
_ истинных фанатов. 

Фирма Оп предлагает две 
игры, которые должны появиться 
к концу лета. Действие аркадной 
приключенческой игры СуЪег- 
Массе: РагКПов{ АуаКепп? про- 
исходит в ХХ] веке. После очеред- 
ной технологической революции 
произошла катастрофа. Вы стара- 
етесь выжить в этом безумном 
мире, сражаясь с врагами и помо- 
гая друзьям. ЗУСА-графика, 
отличная музыка — в луч- 
ших традициях фирмы. К 


‚игре прилагается комикс, 


поясняющий ‘сюжет. Сг- 
зафег: Мо Ветог5е — это 
космическая аркада, `впечат- _ 
ляющая ‚ ЗУСА-графикой, . 

Сюжет напоминает. “ЗВЕЗД 
ные войны”, но достаточно“ | 
интересен, а ВОЗМОЖНОСТЬ : 


игру явным кандидатом на». 


ется выпуск игры  У]1ае 
Соттайдег ТУ: ТБе Расе 
оЁ ЕРеедот. В настоящее 
время игра находится в ста- 
дии производства, поэтому 
известно только то, что’ в 


том. И последняя новинка |. -- | 
УИир СОА НИЕ И. — ноябрь 


- ней я задействованы те же ак- 
| теры, что и в \7С ПЬа весь видео- 
материал будет отснят водной из 
‘голливудских. студий. Сроки вЫы- 


хода этих 9 


Сгизадег: № Ветотбе.......... август 
СубегМаве: РЕНН, 
Ашайеттв ево. — октябрь 


_ Продолжая Свои а 


| инвестиции, Нескогис Агз приоб- 


рела часть акций фирмы М оуаГо8- 


г. Согласно заключенному согла- 
носит нас в мир; залитый | 


шению МоуаГо81с передала Вес- 
нос Аг; права на эксклюзивную 
дистрибьюцию. своих продукгов в 
англоговорящих странах сроком 
на четыре года. Представители №- 
уаГоз!с заявили, что полученные 
средства будут направлены на фи- 
нансирование разработки новых 
продуктов. 


етрие ИтегасНуе 


Поразив всех самолетным имита- 


_ тором Рау Рано! етрие Ицегас- 


Пуе не стала расслабляться и пока- 
зала еще две игры. ТВе С1уй Жаг: 
1861-1864 посвящена Граждан- 
ской войне в США. Вы можете вы- 
ступать на стороне. Севера или 


20, 000 РАО = ‚НЕ ВАТТ. м р. 
мет Ч 
САУ А ву ` АУ АМС С то% И у06 к С АР ТА! 


ПЕСТУРУС ТНЕ РАТЕ ОР А МАТОМ УАЗ УЕУЕВ СОУС ТО ВЕ КАЗУ 


уче чбастчуе 


| ТРИ ДНЯ В МИРЕ ИГР И МУЛЬТИМЕДИА 


Юга. Игра уже поступила в прода- 
жу, и, возможно, ее подробный раз- 
бор ждет читателей в колонке 
“Игры”. Борьбе с “красным приви- 
дением” посвящена игра Вед 
СПо$:. Вы командуете отделением 
спецназначения, которому пред- 
стоит покончить с коммунистиче- 
ским влиянием в Южной Америке. 
На борьбу с “привидением” броше- 
ны танки, вертолеты, боевые ко- 
рабли. Вы определяете стратегию 
и наблюдаете за битвой. Срок вы- 
хода — лето. 


атеТек 
Самыми 
привлекател ЬНЫ- 
ми на стенде 


СатеТек были 
Ва141е$ — забав- 
ные лысые чело- 
вечки, персона- 
жи одноименной 
игры. Эта игра 
напоминает не- 
что среднее меж- 
ду ети 
Саппоп Еодаег с 
добавками от 
Рорцюи$ и поз- 


воляет вам завоевать мир с помо- 
щью лысых толстячков. Игра дол- 
жна появиться вот-вот. Автору на- 
столько полюбились эти лысые че- 
ловечки, что он запечатлел себя в 


г амоте сот бу свай 
саде ребе 
мег й Тибо ЮУ 

ы в мин ай 17 {епа! 


: у 
Оее 1зу, Т. Намк ал Ре | е- 


их компании (на 
снимке ‘автор в 
середине). Пока- 
зывали также за- 
бавную аркаду - 
Вгиога1;: Рауу$ оЁ 
Еигу, в которой 
бъются насмерть _ 
карикатурные 
животные, и Зваг _ 


эп а муйелюоц пем 6055. Агусиг 
фуроа: Че Ягусгие б-Вийой р. та 
& 
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Сгизадег — игру для фанатов Еще. 

А для любителей карате в скором 

времени появится $1гееё ЕоЩег: 

ТБе Моуйе. Это где Ван-Дамм и 

прочие, а сюжета как не было, так 
и нет. 


СгетИп НуегасНуе 


Показывали улетную игру 
$Ирзугеат 5000, которая уже 
появилась в продаже. В неда- 
леком будущем проводятся со- 
ревнования на летающих ма- 
шинах. Действие происходит 
среди норвежских фьордов, 
египетских пирамид, в джунг- 
лях Амазонки, на улицах То- 
кио. Игра напоминает Пе- 
сепёЕ— новый пример для 
подражания от Ииегр!ау. По- 
хоже, что в скором времени 
выделится целый класс Ое- 
зсепг-подобных игр (как око- 
ло года назад все болели 
РООМ-ом). Мне понравилось. 


| а еп цошг за вен, 5Нренеант 5000 15 Веге ой РС С0-ВОМ 
ив 38 аена! сотоа! гасио фате Ви цов Иковой зраее апб 
ние шив Ме лева оГа Нови бой Вы св. мосв 
Тазтег Уов’И госнег Нновой ехонс 10045 м Ие Ийшее. своос 
и Ме оштаоеона ансгай апо шоаве шеоаройиу Маг и 
Ве цон Ша уомг ша то Ме Пою. №5 геа. Из Газ. №5 
га! Газ. Рац ощтеат 5000. Вы шеаг цене ваНег. Ни5 
цате соша теаг цове ни оН 


БНМЕ ТЕННИС 


Руацего сан сопре аз опе о 10 спагастес шв а ное $105 нева _ 
оисгай вас виа Оенейт Геабигез. шиеоройь ап Шонаснуе зпиез 


фисгенние 30 тонбогой апд техине -паррей огарыес столе а гамаНс айб 
теонене иена ор И не теапио 10 вганане отоба! сиси ап пин 
внесновя! пасн 51 


7ы 
ниитанеоно # Ригой фаше ман, Монино Зепагайа Моден ин орнайе 


нае! тетац анны зрестасыаг иоуе$ дай сгазво6 


Ни Ин Кипре: +85 
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СТ Итмегаснуе ЗоЯ\маге 


СТ Ицегасиуе интересна уже тем, 
что является дистрибьютором про- 
дукции фирмы 14 5оЙ\маге — 


РООМ Пи Негенс. Помимо этих 
двух явных хитов, показывавших-. 


ся на многочисленных компьюте- 
рах, объединенных в сеть и устано- 
вленных на стенде этой фирмы, 
можно было познакомиться с но- 
винкой — игрой ^ 5$9- 
регКа!т{$. Эта игра 
уже появилась 
в прода- 
жеи 


у 
нас, 


поэ- 
тому 
мы под- 
робнее 


трим сев ОДНОЙ из 


ближайших колонок “Игры”. Здесь. 
 жея встретил Джея Уилбура (ау. 


__ То таке Итог 
‚ пеайзИс, ме’ 


@ МИПРЕЕ САМЕВА 
Р 


1 ВЕУОГОТЮНАЯУ В 
ЕМЕШЕ 50 Р0-16СР 


рассмо-_ 


\/ПЬию) из 14 Зойукаге, и он показал 


мнефрагмент новой игры фирмы 


Опаке, которая скорее всего поя- 


вится к Рождеству. Игра отличает- 


_ ся от РООМ так же, как РООМ от 
\/оНепзтет. Сумрак. подземелий, _ 
капающая вода, пересчет источни- 


ков света на лету, возможность 
смотреть вверх И ВНИЗ — ВОТ ТО, ЧТО 
уже реализовано сегодня, и уже это 
впечатляет. А ведь у ребят впереди 
еще полгода. Относи- | 
тельно фильма по РООМ 
мне сообщили, что СеЙ- 
час в. работе находится 
ранняя версия сценария 
и к съемкам приступят 
только в конце года. 
Вроде бы за режиссу- 
ру взялся Айван 
Рейтман — люби- 
тель Арнольда 
Шварценегге- 
= ра: Так это 
может полу- 
читься сов- 
сем ненлохо, 
правда Джуниор” — 
это тоже его фильм. Зна- 
комству с нелегкой жиз- 
нью вампиров, проходя- 
щей в поисках свежей 
крови, и их культурой 
(если таковая имеется) 
_ посвящена роле- 
вая игра Уатраге: ТЬе Маз- 
фиегаде, разработанная 
фирмой Хезоп. Игра будет 
выпущена на СО-КОМ вок- 
_ тябре. Еще одна премьера 
октября — стрелялка {се & 
хе фирмы Хосе. Так что 


‚ еще будет Нетейс Ц и мно- 
_ гое другое на базе библио- 
‚теки РООМ. Еще одна но- 
’ Вость, Фирма СТ иИцегаснуе 
‘будет эксклюзивным дист- 
рибьютором Мога1 Кот- 
БаЕ 3 — крутейшей карате- 
ки всёх времен. и. народов, 
разработанной фирмой 
У\/ИНат$ Емецаштеое В 
. игре появятся восемь новых 
персонажей. (!), 12 новых 
сцен, новые движения и 
поддержка игры по сети и 


‚ пострелять будет ВО ЧТО. А_ 


через модем. Выход игры запла- 
нирован на август. 


СТЕ Итегаснуе 


Помимо достаточно привлекатель- 
ной каратеки ЕХ НоЩег, претенду- 
ющей на лавры Мопа!Г Котраг 
(должна появиться виюне), показы- 
вали игру РгоНоорз$ ‘96 — баскет- 


бол для [ВМ РС. В комплект постав- 
ки не входит кольцо и мяч, но игра 
в 5 на 5, снятая с различных углов 
зрения (всего их около 60) и отмо- 
делированная на 5Шсоп СтарЫс$, 
выглядит правдоподобно. Игра 
должна появиться к концу года. Но- 
вая серия игр Ищегасйуе Тоуб, ко- 
торая ‘открывается играми №28 
БЕ, РгоЁе55ог \/15е апд 15 Х- 
Вау Еуе$ и Мопзег Га, будет вы- 
пущена в сентябре. Мне удалось уз- 
нать о новой приключенческой игре 
ТипеГарзе, обещающей по качест- 
ву графики превзойти Муз. Один из 
директоров фирмы, Рик Сандоуэл, 
сказал, что Мас-версии игры ЕХ 
Номщегне будет, так как продажи игр 
для „Мас на несколько’ порядков 
ниже, чем для РС, а перенос такой 
игры на новую’ платформу требует 
значительных вложений. 


г | 
о 
УВ 
|. 
—. 
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утоп90и$ 
Епематтеп! 


Нитопзои$ Егиецат- 
тепе показали всего одну, но хоро- 
шую игру — Рай-Рай $ауе$ Ще 
200. Игра рас-_ 
считана на. 
Улпао%5 95, 
но работает и. 
под версией 
3.1, используя. 
библиотеку 
УЛпС. Детям 


ыы — 
\ 


. 


. 


® `/ 2 


должны по- 
нравиться 
приключения 
забавного ав- 
томобильчи- 
ка Раи-Ри(, 
помогающего 
открыть зоо- 
парк в своем 
родном городе. В игре более 50 эк- 
ранов и более 400 “активных то- 
чек”, нажатие которых обязатель- 
но доставит детям много удоволь- 
ствия. И самое главное, что в нее 
могут играть даже те, кто.совсем не 
умеет читать. Игра должна по- 
явиться в августе. В серии Лаог 
не! Тг1р$, предназначенной для 
молодых и любопытных, выходят 
еще три игры: ТБе Айгроге (июль), 
ТЬе Еагт (июль) и ТБе шо е 
(сентябрь). Все игры будут рабо- 
тать под управлением У\Люао\з95/ 
УЛшаоуу5 5.1. 


НР. 


у 
й 


*МоНоп 


Фирма Г'МоНол явля- 
ется американским отде- 
лением французской 
фирмы ШЮ2гате$, при- 
несшей нам сериал 
Мопе Тп Тре Ра!К. На 
стенде фирмы были по- 
казаны новинки, кото- 
рые должны появиться в 
течение лета. Стратегиче- 
ская игра С.Е.О посвяще- 
на поискам кандидата на 
пост руководителя крупной 
западной компании. Можно 
играть через модем, службу 
Атейса ОпЦпе или ВВ фирмы 
ГМоноп. Победитель всеамерикан- 
ского соревнования отправится в 
Лондон, чтобы сразиться с луч- 
шими кандидатами 
(тоже игроками) со все- 
го мира. Призовой фонд 
игры 10 000 долларов. 
Игра появится в июне. Ка- 
кой у настелефон Атейса 
ОпНпе? Следующая игра — 
Магсо Ро]о. Она посвящена 
путешествию известного 
итальянца по “Шелковому 
пути”. Вас ждут удивительные 
приключения в экзотических 
странах и возможность изучить 
географию и историю. Срок вы- 
хода — июнь. СВао$ Сопего]| — 
это про спасение Земли в 2071 
году. Стрелять, стрелять и еще раз 
стрелять — вот что предлагают 
вам разработчики этой 
неплохой аркадной 

‘игры. Она 
ПОЯВИТСЯ 
на прилав- 
ках магази- 
нов в начале 
лета. В авгу- 
ете....должно 
выйти продол- 
жение сериала 
Сай оЕ СпыШо, 
базирующегося 
на произведени- 
ях Г. Ловкрафта. 
Действие приклю- 
ченческой игры 
_ Рызопег оЁ [се 


|: 
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БЫСТРО. ПРОСТО. НАДЕЖНО. 


ШИРЛИ пучший ИРАР/ЛИ 2 лучший 
1994 ЕЕ тОВА 1994 22 годл . г 
=== = ГИП М года гарантии а 
=” - Мен аге ОПРЕДЕЛИТЕЛЬ 16 линий / 192000р$ 


РОССИЙСКАЯ ВЕРСИЯ — - = 
у-1496 Е Ц-1496 Е РЦ$ 
ЛУЧШИЙ МОДЕМ ГОДА ЛУЧШИЙ ФАКС-МОДЕМ ГОДА 


НОМЕРА 


Модем / Факс / Автоответчик / Определитель номера 


Все модемы 2ГуХЕЁ совместимы с большинством других модемов и могут работать по коммутируемым или выделенным линиям 
в синхронном или асинхронном режиме с такими программными средами как: РОЗТм, \/Ипаомз®, 0$/2®, МаситюзН®, ЦМХ®, Мехт®, 
Атюатм, А4айтм. В синхронном режиме с использованием команд \.25Ы$ ГуХЕЁ совместим с системами А$/400® и В$/6000® фирмы ВМ. 


— Высокая скорость - 19200 бит/с — Дистанционное конфигурирование 

— Сверхнадежный режим 2уСЕЕ- — Динамический выбор рабочей скорости 

— \.32Ы15$/\.32, \У22615$/\.22, ВЕТ 212А — Защита от НСД: пароли, обратный звонок 

_ \.17 14400 бит/с, СЕА$$ 1, СЬА$$ 2/2.0, @3 Факс — Адаптация к абонентской линии 

— \.42//42.Ы$ (+ Зеесйуе Ве]ес\), ММР® 3/4/5 - Регулировка уровня передачи на коммутируемой линии до 0 дб 
— Цифровая записы/воспроизведение звука — 2/4 проводная коммутируемая/выделенная линия 

— Распознавание условных звонков — Автоматическое распознавание вызова модем/факс/голос 

— Определение номера вызывающего абонента — Перепрограммируемое ПЗУ - обновление микропрограммы 

— Улучшенное распознование сигналов АТС — Документация и программа на русском языке 


Приобретая модемы ГуХЕЁ у авторизованных дилеров МКЦ "Вариант", Вы получите оборудование, произведенное специально для 
России, имеющее сертификат Министерства Связи, неоходимые дополнительные программы, 2 года гарантии со склада, бесплатное 
обновление микропрограммы, профессиональную поддержку квалифицированного технического персонала и достул к ВВ$. 


МОДЕМЫ|, 
КОТОРЫЕ ОБЪЕДИНЯЮТ 
РОССИЮ 


Официальный дистрибьютор Информация (095) 932 8510 
АО МКЦ "Вариант" Техническая поддержка (095) 932 7201 
117279 Москва, ул. Островитянова 37а (095) 932 7601 
Тел. (095) 420 2519 МУНТЕ ВЕАРВ ВВ$ (095) 932 8465 


Факс (095) 420 5311 хухе! @ уамат.тзК.зи, 2:5020/22@Пдопае 


КОМПЬЮТЕР 


происходит в пери- 
од Второй мировой войны, на 
борту подводной лодки, плывущей 
от Южного полюса через Фолк- 
лендские острова к Новой Англии. 
Встречи с ужасными чудовищами, 
шпионаж, черная магия — вот ос- 
новные сюжетные линии этой 
игры. Сюжет следующей игры — 
Кой г5 Свазе — достаточно ин- 
тересен. У американского студен- 
та-юриста ‘пропала невеста. Ну с 
кем не бывает. Однако она не ушла 
к другому, а попала в.прошлое. И 
тут начинается такое...Стоит подо- 
ждать до октября, когда игра ноя- 
вится в продаже. Одним словом, 
ГМонол/ЛпЮюотгате$ радуют своей 
неутомимостью. Все бы так. 
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1птегр!ау 


Любителям шахмат пред- 
лагается сборник Ва@е 

Спе$$ СоЦес оп, в кото- 

рый включены следующие 

игры: ВаШе СПе5$, Вае 

СБе5$ П: СЫпе$е СБе$$, Ва(- 

Пе СБе$$ 4000 и ВаШе СЦе$$ 
Епвапсед сСо-ВОМ. Ориги- 
нальная игра ВаШе Спе$$ по- 
явилась в 1988 году и стала 
первой игрой, выпущенной 
фирмой независимо. Ваше 
Сре$$ П: СЫпе$е СБе$$ базирует- 
ся на принципе философа Кунг 
Пао “Война — это весело” и содер- 
жит алгоритм китайских шахмат. 


Действие игры ВаШе СБе$$ 4000 


происходит на космической стан- 
ции. Предлагается библи- 

отека, состоящая из 
более чем 


200 000 ходов, 
способных поста- 
вить в тупик игроков любой 
квалификации. В связи с заключе- 
нием лицензионного соглашения 
с фирмой Т$В создается новое от- 
деление фирмы, которое будет за- 
ниматься . разработкой ролевых 
игр по мотивам сериалов Еог$о1- 
{еп ВеаИт$ и Р1апе{ёсаре. В но- 
вом отделении будет работать бо- 
лее 50 художников, дизайнеров и 
программистов, а первая игра из 
новой серии должна появиться в 
середине лета. Да, долгожданная 
игра Оипееоп Мазег П вот-вот 
появится на прилавках магазинов. 
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ИЮЛЬ 1995 
едепа Ептегаттеп! 
Гесепа ЕппегаштепЕ пока- 


зывала новую приключенческую 
игру М1$510п СНИса| действие. 


которой происходит в 2134 году. 
Звездные войны, междоусобные 
конфликты на Земле... Вы летаете 
на космическом корабле Гехште- 
(оп, посещаете планеты, сре- 
ди которых — пла- 
нета 


бы о 
И там, среди бесконечных камен- 


ных нагромождений и электриче- | 


ских штормов, вы находите про- 


ход в другое измерение. Теперрвы 
стоите персд выбором — что де- 
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в режиме УСА 
(640х480, 256 
цветов), и то, 
что показыва- 
ли на выставке, 
ДОВОЛЬНО ВПЕ- 
чатляет. В М15- 
оп СиИса! за- 
действованы 
известные ак- 
теры — МисБае! 
Рога (З{аг Тгек: 


егаНогй, Эра 
1166 бепега- 
1010$) и Раиса 
Свагроппеац 
(К-2, ВКобосор 
ПУ. Выпуск 
этой игры пла- 
нируется к Ро- 
ждеству (по 
другим дан- 
ным — ксентя- 
брю), а ее дист- 
рибьютором 
(как и дист- 
рибьютором всех игр этой фирмы 
в США) будет фирма Кап4от$ой — 
новое отделение крупнейшего в 
мире издательского дома Капот 
Ноцзе, 1пс. Другой новостью стало 
заключение со- 
глашения с Тер- 
ри Бруксом 
(Теггу ВгооК5) — 
автором наибо- 
лее популярно- 
го в мире фан- 
тазийного се- 
риала 5ваппага, 
о создании се- _ 
рии игр по мо- 
_тивам его про- 
изведений. 
Первая игра из 
этой серии 6бу- 
‚ дет называться 
Зпаппага; се} 
выпуск ‘ наме- 
чен на ноябрь. 
В игре реализо- 
ваны привлека- 
тельная 35-мер- 
ная 5УСА-гра- 


ЛЬ дальше. 
Игра работает. 


ие мет бед. 


КОМПРЮИО 
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фика, анимация и более 40 “гово- 
рящих” персонажей. Дизайнерами 
этой серии будут Кори и Лори 
Койл — авторы известных приклю- 
ченческо-ролевых игр Него Оцез и 
ТБе СазЦе ог Пг. Вташ (фирма ч1е!- 
га Оп-Мое). Тем, кому полюбилась 
игра Сотрашоп$ о{ Хап!, посвя- 


‚щена новая игра из сериала про 


волшебный мир, созданный писа- 
телем Пирсом Энтони (Р1ег$ Апто- 
пу), — Маз1с оЁ Хап. Игра будет 
выпущена в марте 1996 года толь- 
ко на СО-КОМ. Фирма Гезепа про- 
должает расширять число авторов, 
по мотивам произведений кото- 
рых создаются приключенческие 
игры. Помимо уже упомянутых 
Пирса Энтони и Терри Брукса за- 
ключены соглашения с Робертом 
Джорданом (сериал \УПее! оЁ 
Тите), Маргарет Вэйс и Трэси Хик- 
ман (сериал Реа Са{е), Фредери- 
ком Полом (Неесцее 5азе) и рядом 
других известных авторов. Выпуск 
первых игр по мотивам этих се- 
риалов намечен на первую поло- 
вину 1996 года. В результате под- 
писанного в начале мая этого года 
соглашения эксклюзивным дист- 
рибьютором продуктов фирмы 
Тезепа Еменаиптен в Европе ста- 
ла фирма Уиаш Имегасйуе Епег- 
талпаепг. 
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Гоокта С1а$$ Тесппоод!е$ кадная игра Тегга Моуа: $Же 

Еогсе Септап!1, созданная разра- 
Основное внимание на стенде | ботчиками сериала Оиита Опаег- 
фирмы Гооки1е С1а5$ ТесВпо|051е5 | мона и игры $уз{ет воск. Борь- 
приковывал огромный мони- 
тор, на котором показывалась 
игра ЕН ОпИткед. Соз- 
данная разработчиками таких 
имитаторов, как СБаскК Уеаеег’5 
АДуапсеа Е|эв( Тгашег и Е-22 
Ицегсертог, эта игра претенду- 
ет на звание лучшего самолет- 
ного имитатор. В игре реали- 
зовано пять моделей граждан- 
ских одномоторных самоле- 
тов — 5аКБо! 50-31, Ехиа 300, 
Ри {$ 5-2В, Сто и Вейапса Ое- 
са оп. Графика поражает 
своей реалистичностью — 
полное впечатление, что ле- 
тишь на настоящем самолете. 
А если этот имитатор — первая 
для вас попытка управлять са- 
молетом, то вам помогут более 
30 уроков, входящих в ком- ПР УЕ: 
плект игры. В режиме вирту- ЕК ФЕ СЕЧАЬК 
альной реальности поддержи- | 
ваются шлемы СубегМах и 
УЕХ1. Игра должна выйти в на- 
чале лета. Была показана ар- 


Теснпо! од! ез Родос 
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ба с пришельцами происходит в 
четырех различных мирах, выбор 
оружия огромен, а графическое 
исполнение отличается необыч- 


ной реалистичностью. 


Гиса$Аг Етегаттеп! 


ГасазАг$ не имела огромного 
стенда — посетителей прини- 
мали в небольшой, но уютной 
комнатке, где было установле- 
но четыре компьютера с новы- 
ми играми. И какими играми! 
Любителям крутой аркады с 
сюжетом из “Звездных войн” 
предлагается игра ВеБе| А$- 
зап П, срок выхода которой 
установлен на Рождество. Сю- 
жет прост. Империя создала 
новое секретное оружие. С по- 
мощью этого оружия повстан- 


цы могут быть уничтожены. 
Опять война! В игре применя- 


ется полноэкранное видео, 
256-цветная графика, реализо- 
вана возможность управлять Х- 


Упр, У-УЛша и В-УЛпр, созда о 
ны новые эпизоды, например 


фу Вой Рина 
005: Зерней Ка! Намег 
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ТА СКЕДТЕ ТНЕ ОПИМАТЕ 
УТАВ ММАК$ ЕХРЕНЕНСЕ МЕ НА ТО 
ЗЕТ ЧИ $1ЕНТ$ А ЕПИЕЕ НЕСНЕК. 


имперский 
комплекс, и 
предлагается 

4 редактор 
уровней. По- 
°  казывали 
_ долгождан- 

_— нуюигруТЬе 
_ 01$, создан- 
ю посюже- 
Стивена 
лберга. О 
жете этой 


Ве А Него т НаН'А® В 2 


_ Полета а валькирий” Ваг- 


ая Джонсом. 


"м И и ИИ 
к 


р ` должно > хватить надолго. А 
еще показывали игру баНа. 2095. В. 
‘результате. землетрясения, ‘частв. 


О м 


в й 
й, г 


ДИАНА ОМЕя 


‚ которые, к сожалению, пока 


ке вас В а раАНия на. 


' > ‘порядка 5. 


ы о отделилась, и 


тившись в отдельный остров, и об- 


разовалось новое государство Ка- 


ЛИЯ, которое стало мировым ИОН 


тром бизнеса и технологии. Вы за- 


_ нимаетесь тем, что боретесь с нар- 
| комафией; игра происходит от 


первого лица. В отличие от РООМ- 


подобных игр персонажи выпол-_ 
 нены в стиле мультипликации, что 


придает своеобразие этой аркад- 
ной игре: Накануне открытия вы- 
ставки было сообщено, что испол- 
нительный директор асазАгз Вап- 
— Копизаг М фирму и занял 
‚аналогичный 
пост в Сгу$та] 
Рупапих. Но 
это не омра- 
чило празд- 
ника. Посе- 
тивший вы- 
славе у 
Джордж Лу- 
кас сообщил, 
что в планах 
фирмы нахо- 
дится игра по 
мотивам те- 
лефильма 
Уоппо 11101- 
апа ]опе$, 
но разработ- 
чики ждут 
ПОЯВЛЕНИЯ 
: принцини- 
[9 ально новой 
технологии 
хранения данных. В планах фирмы 
множество новых проектов, 


Е ИЕ 


не могут быть 
реализованы 
из-за отсутст- 
вия соответ- 

ствующих 

технологий. 
Ор 
кас провел 

презента-.. « 
цию первой "\% 
игры фирмы, раз- 
‚рабатываемой ОНО =. 
`ально ‚для ‘детей, >. `Мог-_ 
_@тег ‘ао. Ве зааез к 
ве МедаШоп, которая долж 


‘на выйти в. ‘первом квартале. ъ 
21995. тода’ ых пав .95 ыы 


} й 
№9; 
ии 


ъ [щи 


КОМО 


МаситозЬ. УЛадо\м$-версия скорее 
всего будет совместимой с верси- 
ей 3.1. В этой игре используется 
ядро, разработанное для Вере! Аз- 
заиИ, а также ‘множество видео- 
фрагментов. Сюжет довольно запу- 


‘тан: профессор, который живет в 


гигантском грибе; похищенный 
волшебный медальон; дети, кото- 
рые помогают. найти медальон, 
волшебные животные — одним 


_ словом, ТасазАг(5 знает свое дело. 


Игры планируется выпустить в сле- 
дующие сроки: 


пеапаопе; апа Нв 


Рез@ер Адуепи!е........ ини ИЮНЬ 
СИ 2 ыы 5 зоеАвОБЬ 
деве! я аи И декабрь 
ТОР Бы сентябрь 
Мотитет апа фе 

кае$ оГфе 


Медайоп.....первый квартал 1996 


ах1$ 


Фирма Мах!5 показала ряд 
новинок из серии 51т — име: 
М1$$101$ шп {фе Ваш!оге$т (срок 
выхода — июнь), ЗиаТозег: ТБе 
Уег(1са1 Етраге (срок выхода — 
июнь) и игру 7ААВК & ТВе №15 
Теат, ТВе Оце5{ ог РаЙегп$ 
(сроквыхода — июнь). В игре 5 т- 
15е вы управляете экологической 
ситуацией на острове, распределя- 
ете ресурсы, 

ОбЕСНЕ- 
чивае- 

Е у. ‚ тежи- 
529 телей 
<“ работой, 

а также бо- 
ретёсь с. ес- 
тественны- 
ми и ИС- 
ГУ Кусст- 
венными 
трудностя- 
ми — террори- 
стами, безработи- 
цей, нашествием 


’. и. т.п, `В. игре’ 25. миссий, ^ 
‘одна сложнее другой. Из ма-_ 
`ленького а Вы ава по- 


= 135 


‘летающих тарелок 
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строить огромную вертикальную 
империю — вот задача игры 
ониТоуег. Простое наслаивание 
этажа на этаж здесь не проходит — 
необходимо иметь навыки менед- 
жера и стараться, чтобы обитатели 
гигантской башни были счастливы. 
В детской игре ХААВК четыре ос- 
новных миссии, в которых вы дол- 
жны найти определенные предме- 
ты. Отличная графика и музыка де- 
лают эту игру отличным подарком 
для вашего ребенка. 


МедаТесй $оЯ\маге 


МезаТесв не показала ничего но- 
вого: демонстрировалось несколь- 
ко игр прошлых лет: Собга М!5$1оп, 
Ме!а!| & Гасе: Тре Ва Ше о фе Коро 
Вабез и Кп1о($ оЁ Хепгаг, объеди- 
ненных единым графическим ре- 
шением, — анимированные кар- 
тинки из комиксов с незатейливым 
сюжетом: полуголые девицы машут 
руками и ногами, разя врагов на- 
право и налево. Осмотр этого стен- 
да занял у меня менее 2 минут, зато 


осталось время на 
другие... 


Меги Зо ю$ | 


Представители дал- 
ласской фирмы Меги 
5110$ были конкрет- 
ны. На вопрос: “Где 
Нагуезег?” — после- 
довал ответ: “Нагуе$- 
ег практически закон- 
чен и скоро появится 
в продаже”. — “Что с 
СуБег]а9а$?” — “За- 
канчивается и скоро 
появится”. — “Почему 
такая посредственная 
игра Еопеге$$ оЁ Ог. 
Ва 1ак!?” — “Посмот- 
ри на “Зее оЁ г. 
Кад1аКГ. Я посмот- 
рел, и она не вызвала 
у меня каких-то силь- 
ных эмоций. Конкретных сроков 
выхода игр не указывалось, но сло- 
во “скоро” (500п) звучало очень ча- 
Сто. 


Мсго5оЯ 


“МастозоЁ везде, 
где бы вы хотели 
быть”, Явспомнил 
эти слова Эндрю 
Шульмана, когда 
увидел стенд этой 
фирмы, размес- 
тившийся по со- 
седству с экспози- 
циями игровых 
фирм Осеап оЁ 
Атегса и Сбате- 
Тек. Самой попу- 
лярной игрой на 


была ‘игра под 
скромным назва- 
нием \1п4оу$ 95. 
Желающие попро- 


сию  выстраива- 
_ лись в очередь. Ря- 
дом улыбался 
_ Боб — интерфейс 


М!сгозо Е {® 
М/пдо\м5 9 


стенде. М!сгозой_ 


бовать демо-вер-. 


к \/шао\$ для домохозяек, кото- 
рый можно охарактеризовать сле- 
дующей фразой: “Если вы смогли 
разобраться с установкой Вор’а, то 
сама программа вам уже не нужна”. 
Представители фирмы заявили о 
разработке оригинальной аркад- 
ной игры Епгу3, в которой исполь- 
зуются последние достижения 3- 
мерной графики. Тем, кто игралв 
Рас-Мап на СМ-4, будет интересен ` 
сборник Кетигп оЁ Агсаде, кото- 
рый должен появиться в скором 
времени. Однако больше внимания 
уделялось \У/шао\/ 95. Но это тема 
для отдельной статьи, книги или _ 
собрания сочинений. — 


_ Мт@5саре/55$1 


На стенде Мшазсаре было ожив- 


ленно. И не только из-за того, что 


можно было сфотографироваться | 
с действующими лицами новой 
игры $ауазе У\/агг1ог$ (автор этих 


. строкотетоял очередь — и резуль- 


тат перед вами), а скорее потому, 
что показывали много интересно- 
го. АНеп$ — аркадно-стратегичес- 
кая игра, в которой вы выступаете 
на стороне инопланетян, сражаю- 


ИГРЫ 
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щихся с землянами, начавшими ос- 
воение их планеты в далекой галак- 
тике. Срок выхода — конец года. 
А1г Роутег: Ва Це Гог Фе $1е5 — 
самолетный имитатор с элемента- 
ми стратегии, разработанный из- 
вестной фирмой Ко\мап зоЙ\аге 
(ОрегаНоп Оуепога и Рахп Рано|. 
А1 Оп$ег ]г’5 Агсаде Вас1по — 


А < ‘опис СооК АЧуспаис 


должна появиться в 
конце года. 


щими из этого послед- 


_и_ будет выпущена к” 


гонки для {ВМ РС и МасицозВ на 12 
различных трассах с возможно- 
стью игры по сети. Срок выхода — 
середина лета. Веаёх Ройег 
Митьрег$ — обучающая математи- 
ческая игра — счету, классифика- 
ции, сортировке, сложению, вычи- 
танию, распознанию геометриче- 
ских фигур — и все это для детей 
вместе с веселыми зайчатами. Срок 
выхода — конец года. СБеззта$ег 
5000 — новая версия популярной 
шахматной игры, где реализован 
“умный помощник”, который ана- 
лизирует ходы и дает советы. Срок 
выхода — конец года. Те Вауеп 
Рго}ес{ — игра, совмещающая в 
себе элементы космических битв, 
битвы с использовани- 
ем гигантских роботов, 
полеты на космических 
кораблях, и все это 
щедро сдобрено пол- 
ноэкранными видео- 
фрагментами. — Игра 
разработана известной 
фирмой Сгуо Ицегас- 
Пуе Емемашшеп и 


спортивная игра, дей- 
ствие которой проис- 
ходит в далеком буду-. 
щем, со всеми вытекаю- 


ствиями. Поддержива- 
ется до восьми игроков. 
Игра работает под уп- 
равлением УИпао\з 95 


концу года. Уагват- 
тег — стратегическая 
игра в мире людей, ор- 


ков, карликов, эльфов и прочих 
персонажей. Множество миссий, 
основная цель которых — достичь 
равновесия в нестабильном мире. 
Игры выходят в следующие сроки: 


АГОтзет 7’ Атсаае Кастэ.....илоль 
Ат Рошет: ВаШе ют Фе 


о -- НОВОЛЬ 
И Ноябрь 
Веатх Ройет Митьейо..........ноябрь 
Среззтаяет 5000................ноябрь 
Тре Казеп Рго]ес.о................ноябрь 
а ноябрь 
Паритет ноябрь 


В КОМПЬОГО 
ЗЕ 


551 


За 15-летний период своего су- 
ществования, фирма 5та[ез1с 
нашаноп$ шс. (55Г) выпустила 
более 150 игр (всего 470 вер- 
сий) и не собирается завершать 
работу на ниве электронных 
развлечений. Интересны следу- 
ющие цифры. К сегодняшнему 
дню выпущено 30 игр из серии 
Адуапсеа Рипзеоп$ & Ога2оп$, 
из которых игра Роо| о КаФапсе 
разошлась тиражом в 800 000 
копий, а сериал Еуе оЕ Ше Ве- 
Бо!аег был приобретен 350 000 
пользователей. В октябре 1994 
года фирма М!4$саре, Гос. (ра- 
нее известная под названием 
Тре боЁ\аге Тоо\огк$, Тс.) 
приобрела 551. В этом году 551 
планирует выпуск еще 20 игр 
для различных платформ, среди 
которых для 1ВМ РС интерес 
представляют следующие. ТВе 
\ог14 оЁ Адеп: ТЬипдег5саре — 
после окончания действия лицен- 
зии на сериал АР&Р фирма 551 за- 
нялась разработкой своего собст- 
венного фантазийного мира, кото- 
рым стал мир Эден. Первая игра из 
нового сериала отличается непло- 
хой 256-цветной УСА-графикой и 
соответствующим звуковым сопро- 
вождением. Выход игры намечен 
на конец лета. Ждем. Второй игрой 


ГАБУАМЕЕВ = ОТТО? О? ВЕНЕ: 


ОНУ ИМ ТИЕ РАНЕ 541 а8 
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нового сериала должна стать Ейто- 
тогрВ: Р1агие оЁ Фе ОагКЁа|, 
разрабатываемая фирмой СуБе!г- 
1оге 5410$. Игра будет работать в 
среде \Лшпао\$. Были показаны 
также вторая игра из серии Вауеп- 
10 — $опе РгорВеЕ, разработан- 
ная давним партнером 551 Огеат- 
Еогое Ицецаштепь и Вепегаде: 
Вега то ]асоЪ’$ 5таг, разрабо- 
танная фирмой Мам: боЙх\уаге.. 
В игре используется 5УСА-гра- 
фика и реализовано 50 новых 
миссий. Поддерживается игра. 
через модем; вы можете сра- 
зиться с друзьями, опробовав 
два новых космических кораб- 
ля — РеасеКеерег и Рейапг. Срок 
выхода этой игры пока неизве- 
стен, но она должна появиться 
до конца года. Любителям сери- 
ала АР&Р предназначен сбор-. 
ник ТЬгее №/о114$ о АР&О, в 
который включены игры А|- 
Оцааит: Тре беге” Сигзе, РагК 
бил: зрайегеа Гапа$ и Вауеюой: 
Эгава’$ Ро5зе5$юп. Фирма $31 из-. 
вестна также и военно-страте- 
гическими играми. Среди нови- 
нок, выпускаемых в этом году, — 
игра $1ее1 Разтег$, посвящен- 
ная событиям Второй мировой 
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войны, $ПепЕ Ниищег — имита- 
тор американской подводной 
лодки, разработанный фирмой 
Аеоп Нестошс Емжецаштепь, 
игра Сгеа{ Ва Ше$ оЁ Мехап- 
дег, переносящая нас в древний 
мир (\/Лшао\%з-версия разрабо- 
тана фирмой ЕгааЦе ЗоЁ\аге), 
и третья игра из серии Стеа Ма- 
уа| Вае$ — Еагу Та ТВе Рас с 
1941-44. Для истинных любите- 
лей военно-стратегических игр 
предназначен сборник ТВе Ое- 
Но1ауе \Уагоате СоПесНо, в 
который включены более 10 
игр, выпущенных фирмами 551, 
55С и Пирге$$101$. 


ем ММотЯ СотруНта 


У этой фирмы был ма- 
ленький стенд, да и показывали 
всего две новинки, которые дол- 
жны появиться в начале лета. 
Это — вторая часть знаменитой 
стратегической игры Етрёте, в ко- 
торой можно задавать детальные 


характеристики войск, выбирать = 


оружие и даже изменять погодные 
условия. Второй игрой была Ми]-_ 
Ятед1а СеаеьБгиу РоКег — муль- 


тимедийный набор карточных игр, — 


работающих в среде \/ш4о\. Вы- _ 
ход обеих игр зарланираааны на. . 
июнь 1995 года : — 


Ре 


ИГРЫ 
ИЮЛЬ 1995 


МоуаГод!с 


Моуа[.081с принимала гостей в не- 
большой комнатке, где были уста- 
новлены компьютеры с новой иг- 
рой — Мегемо@ у$ СотапсВе. 


Показывали также версию Сотап-_ 


сце для МаситозВ и 5МЕЗ и игру 


ВаскЕие для. 
Зерах. бани. 
У/егемо!. №5. 
Софарене 
это сборник из. 
двух игр, кото-_ 
рые могут быть 
объединены че- - 


УегемоЙ уз. СотатеВе 


рез сеть, через мо- 
дем или кабель. Мо- 
жно играть и по от- 
дельности — в \е- 
гео или в Сотап- 
све. Итак, вылетаете 
либо на стороне 
американцев, управ- 
ляя вертолетом 
ВАН-66, либо на 
стороне наших’, 
управляя вертоле- 
том КА-50. Из визу- 
альных новинок мо- 
жно отметить дым, 
взрывы и живопис- 
ные обломки, оста- 
ющиеся на поле битвы. Для люби- 
телей командной игры будет инте- 
ресен режим “Со-орегаНуе”. Это ко- 
гда собирается бригада из 2-4 вер- 
толетов против 2-4 противников. 
Очень круто, поверьте. Поддержи- 


ваются компьютеры от 80386. Срок 


выхода — сентябрь. 


Моуей/ 


Игры от Моуе|? — спросите вы. Да! | 
В сентябре появится приключенче- 
_ ская игра Агеа 51, вкоторой вы ис- 


следуете летающие тарелки и посе- 
щаете секретную правительствен- 
ную: базу в пустыне Невада. Появ- 
лениё игровых и мультимедийных 
программ в ассортименте МохеН 


является результатом возрождения . 


целого направления Маш эгеет, 


реализуемого на базе фирмы 
У/огаРегЕесе. 


аругиу$ Вездпт Сгоур 


Раруги$ Рез1еп показывали 
свои игры на стенде фирмы У!- 
ош — одной из крупнейших фирм- 
дистрибьюторов. Показывали две 
игры — ТадуСаг Вас! 2.0 — вто- 
рую версию хорошо известной 
игры. В ней добавлены 15 новых 
трэков и возможность многополь- 
зовательской игры. Улучшено 
все — графика, звук, управление. 
Как мне кажется, эта игра попадет 
в десятку лучших игр года. Сборник 
МАЗСАВ ТгасК РасК — это семь 


НОМ/ БОЕЗ ПТ ГЕЕЕ ТО ОВГУЕ 
ТНЕ РАЗТЕЗТ СК-САВ$ ОМ ЕАВТН? 


т 
>” 
я 
| 


дополнительных треков для одно- 
именной игры. Сроки выхода игр: 


таусат Касто 2.0..—..—.ноябрь 
МСА -ТУАЕЙ Па июнь 


Рзудпо$1$ ИтНеа 


Фирма Р5у2по$15, на стенде кото- 
рой красовалась огромная сова, 
показывала игры для двух плат- 
форм — 1ВМРС и 5опу Раузапоп. 
Среди игр для 1ВМ РС были пока- 
заны следующие. Аззащу В19$ — 
сверхскоростные гонки в будущем 
на крутых машинах, с использова- 
нием оружия (более 20 видов). Ре- 
ализована возможность много- 
пользовательской игры по сети. 
Срок выхода — октябрь. 
Сргоп1<е$ оЁ 
{Бе 
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$угога — при- 
ключенческая 
игра времен 
Камелота. Иг- 
рающии 
исполняет 
роль  Гавей- 
на, — одного 
из рыцарей 
Круглого сто- 
ла. Отличная 
5УСА-графика 
и интересный, 
на мой взгляд, 
сюжет, практи- 
чески не ис- 
пользовавший- 
ся в компьютерных играх, должны 
обеспечить успех этой игре. Срок 
выхода — февраль следую- 
щего года. Резгосноп 
РегЬу (свропейское назва- 
ние Рето|$5’ет РетБу) — 
ОПЯТЬ ГОНКИ, НО С ДОВОЛЬ- 
но привлекательной гра- 
фикой и запоминающи- 
мися спецэффектами. 
Хороший подарок для 
фанатов. Срок выхо- 
да — октябрь. ЕМЧс: 
Те А|Штоп’5 М!5- 
$100 — ролевая приключен- 
ческая игра, созданная по 
мотивам произведений из- 
вестного писателя Майкла 
Муркока. Вам придется 
посетить три города, две 
деревни и восемь гро- 
мадных пещер, выпол- 
ненных в 35-мерной 
графике. Ну и как все- 
гда в таких играх — 
множество заклятий, 
магия и разные типы оружия. 
Не Ар&р единым сыт чело- 
век! Срок выхода пока неоп- 
ределен. Сб РоНсе — игра в 
стиле “Бегущий по лезвию 
бритвы”. Вы — полицей- 
ский и управляете гиро- 
коптером, но это не са- 
молетный имитатор, а 
крутая аркада со мно- 
жеством миссий, 5-мер- 
ной графикой и прочими 
прибамбасами. Обещают кянварю 
следующего года. Кгалу Туап — 
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это про наших. Сумасшедший Иван 
успешно расправляется со всякой 
нечистью в этой крутой аркадной 
игре. А действие происходит в 
2086 году. Сюжет пересказывать 
утомительно, скажу только, что в 
игре пять объемных уровней и 
множество возможностей показать 


по [штегианона Во, 


МОСКОВСКАЯ МЕЖДУНАРОДНАЯ КНИЖНАЯ ЯРМАРКА 


Боос егсе 
Риее аиа Ргоетеу 


КНИГА НА СЛУЖБЕ МИРА И ПРОГРЕССА 


Впервые! 


В рамках ММКЯ-95 

открывается Мультимедия- 
экспозиция, на которой 
будет представлена продук- 
ция фирм, производящих и 
продающих мультимедийную 
аппаратуру и комньютеры- 
мультимедиа, разрабатыва- 
ющих мультимедийные 
программы, тиражирующих 
СО-КОМ, занимающихся 
упаковкой, записывающих и 
продающих СО-гесогда е 
" отечественного и зарубеж- 


ного производства 


Зы 
ет 


[Х Московская междунар 
5 — 10 сентяб 
Москва, 


Н 


с 


чет 


| 
| 
| | 


} 
| 
1 
11 
т& 


р 
у 


ИИ 


Тел. (095) 299-4034 


| 


` ЕЛ РКЕШЕН 


№ саптиы № СоптииЕ 


пом. ВЫ медленно. 
превращаетесь в ино-_ 
планетянина а. ‚ ‘вам 


ловкость рук. Не пропустите эту 
игру в сентябре. 30 Тетил1 15$... О 
нет, не надо больше леммингов!!! 
Теперь действие происходит в 3- 
мерном мире на более чем 100 
уровнях, включая 20 тренировоч- 
ных. В игре 10 графических тем — 
Египет, Средневековье, Гольф, 
Цирк, ну и так далее. Для фанатов — 
до 80 леммингов на одном уровне! | 
Жизнь леммингов начинается на |. 
486 2Х53 с 4 Мбайт памяти. Раг- | 
азце — это триллер в стиле “Нши- | 


прожить и пол перей- _ 


300 сцен). Зепе! п - 


этой игре. вы найдете. 
элементы. и прик тю- | 


е _ Действие НВоис- 


й ческой. станции, 
_ где решаются 
и: не только 
экипажа, но и все- 
‚го человечества. 
_ \ММреОцЕ — еще 
одна гоночная 
игра. Гонки ведут- 
ся по правилам 
Еотрач[а 5600 
АпИ-Стауцу Кас- 


ГЛ РЕЕШЕЙ 


надо успеть и жизнь. 


ти. Все происходит в 3- | 
мерном городе (более _ 


это ‚смесь. _жаЕ ров. В 


ченческих, ‘и ролевых В : 
и ‘стратегических игр. 


т т ходит. на косми- 


ТРИ ДНЯ В МИРЕ ИГР И МУЛЬТИМЕДИА 


шо Геазие на 10 различных 
трассах, со всеми нюансами, 


погут быть в 


№ Помимо Югагоп’$5 Гай 
намеченной к выходу на но- 
ябрь, канадская фирма Веаау- 
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ой подготовила еще две игры — 
Вга1пОеа 13 (срок выхода — 
июнь) и Ки1е’$ Капзот (срок вы- 
хода — сентябрь). В игре Огагоп’5 
Гат П приключения рыцаря Дирка 
продолжаются и принимают сле- 
дующий оборот, Его возлюбленная 
попала в беду — ее вынуждают вый- 
ти замуж за злого колдуна. Но раз- 
ве Дирк позволит этому случиться? 
Все остальное (в первую очередь 
графика и звук) осталось прежни- 
ми. Из всех выпускаемых версий 
наиболее интересна МРЕС-версия, 
да и то при наличии соответствую- 
щей карты. В ВташОеа4 15 все на- 
чалось достаточно тривиально. Вы 


Ехиете Сацооп \0епсе! 
№ сацооп \еге ташпей ог 
шиШа(е@ 


ре со-поОмМ . Зеца со . 500 . Мас СО-НОМ + МРЕС 
ЗВАНИЯ 35а а зао ой РиниуО оооуоиайой ЗУ Наву бАВ, охзросавед. М ВИНТ АННУ 


отправились по вызову (ремонт 
компьютеров), а оказались в замке 
безумного ученого, да еще претен- 
дующего на господство над миром. 
Одним словом, приключения начи- 
наются. Забавная графика и интере- 
сный сюжет — игра может претен- 
довать на успех. К1п’5 Капзот — 
приключенческая игра в фантазий- 


_ ном мире. Поиски чего-то, что спа- 


сет мир, борьба с разной нечистью. 
Сюжет, КО не нов. 


ИТРЫ 
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Многообещающий альянс 

Не так давно студия Огеат\М/огк$ ЗК@, созданная известным американским 
режиссером Стивеном Спилбергом (ам, Е.Т., папа уопе$ апа {пе Тетр!е 
0! Воот, Ноок) и его друзьями, объединилась с фирмой Мгсгоз$ой (005$, 
М/паомз, О!Нсе) в совместное предприятие, названное Огеат\М/огк$ Ищег- 
аснуе. Фирма будет заниматься созданием приключенческих игр, интер- 
активных фильмов и другими формами бытового применения мультиме- 
дийных систем. Первые продукты, разрабатываемые с помощью пакета 
ЗоН!таде, должны появиться к Рождеству. Поговаривают о том, что сре- 
ди новинок могут быть следующие игры (см. Еестопс Ещецаттеп{ №6’95): 
Бие!-Зрееа: Привод СО-ВОМ, оставшийся без хозяина, терроризирует 


информационные потоки (птогтайоп Зиреттай\мау). 
ВоЬ: Желтое улыбающееся лицо наводит ужас на небольшой прибрежный 
городок в Новой Англии. Ожидается продолжение: ВоБ И, ВоБ 3-0 и Воб: 


Тре Веуепде. 


М.Т.: Инородная операционная система оставлена на компьютере с 


4 Мбайт памяти. 


|пагапа уопез$ апа {Пе Тетр/е о! Боот ПП: Индиана Джонс поменял хлыст 


на ВЕС9000. 


Стоок: Подросший мальчик сражается с компьютерным пиратом. 


се$ Сигуе ИмегасНуе 


После выпуска двух высоко- 
технологичных игр ТБе Тапупо\/- 
ег Мап и СуБегУаг фирма должна 
была бы взять тайм-аут и на неко- 
торое время исчезнуть из поля зре- 
ния. Но этого не произошло. В про- 
цессе разработки находятся еще 
‘четыре игры. Несомненный инте- 


° рес представляет вторая часть 


_- игры Таупто\мег Мап — ]оБе’$ 
Маг, выпуск которой намечен на 
- первый квартал 1996 года. Благода- 
ря тому, что разработчики тесно 
‘сотрудничают со съемочной груп- 
_ ПОЙ ‘фильма Гаупито\уег Мап 2, 
сюжет игры будет логически свя- 


зан с наиболее острыми момента- 
° _ мифильма. Войне полов (мужчины _ 
° и женщины становятся смертель- - 


ными врагами) в недалеком буду- 


—_ я ‚ щем посвящена игра бСепдег \аг$ 
___ (сроквыхода — ноябрь). Кааеаот 


0’ Маз1с — это первая приключен- 


°_ ческая игра фирмы 5СЬ выпуск ко-_ 
_  торой намечен на конец года. В 

_ игре предусмотрено шесть различ-. 
__ ных сценариев, три независимых 


°_ задачи и обещается множество 


и ия шуток. Х$ неа Ор-евЕВаск —^ 
> аркадная игра, в которой участву-— 
ка ет более 60 оппонентов, созданных - 


с помощью 5Шсоп Старс$. Игра 
состоит из 20 уровней и в ней под- 
держивается возможность игры по 
сети. Кроме того, 5С1 подписала 
контракт с германской фирмой 
МОТ Ицегасйуе и начинает зани- 
маться выпуском музыкальных 
обучающих дисков — Вщез Сацаг, 
Воск Сицаг, ]а27 Сицаг, Вше$ Р1апо 
и Коск сицаг Мазег С1а$$. 


Запсшагу \ММоо@$ 


Фирма занимала небольшой стенд 
и в основном делала упор на игры 
для новых видеоприставок — 5ега 
загиги и 5опу Рауцаноп (к концу 
года будет выпущена специальная 
версия приключенческой игры 
]оигпеутай Ргозес 


ческая ‘игра ТЬе. ваче ОЕ Мазег 


м. переносящая нас в 30-е годы. В 
серии. Тре Ргедаог, успешно нача- 
|, той игрой \/о[ выходит ‘игра оп, 
посвященная _ нелегкой .. жизни’ 
ЛЬВОВ В далекой Африке. Дляюных .| 


аи Срок ее — Рож- 


для оу. 
‚ Раубаноп). Тем не менее для РС 
было показано немало новинок. По. | 
мотивам сборника всяких занима- | 

тельных фактов “ВоБеге В1р!еу’$ Ве- 
 Неуе ТЕоЁ Мо!” создана приключен- 


КОМО 


дество. Игра Вичеа Та Т4лое явля- 
ется продолжением известной и 
популярной игры ТБе]оигпеутап 
Ргодесг. В ней вы путешествуете во 
времени — из средневековья сего 
замками в 2519 год. Основная зада- 
ча — найти, кто вас подставил и об- 
винил в преступлениях, которых 
вы не совершали. Графика “тянет” 
почти на Муз. Игра должна поя- 
виться в начале лета и будет зани- 
мать 5 СР. Оноп Вогоег — забав- 
ная приключенческая игра с муль- 
типликационными героями. Поя- 
вится к концу тода. Было много 
обучающих игр для детей — Тгахе!- 
гагла, Маш Асе Стапа Рих, \/ога Спу 
Стапа Рих и ряд других. Больше 
всего мне понравилась игра Опсе 
Ороп А Еоге${. Она напоминает 
игры Нитопеои$ Ещенаштеп и 
Нестогис Аг($ (производства №- 
уатаае пс.) и по-своему привлека- 
тельная. Насмотревшись на всяких 
уродов и реки крови, льющиеся в 
играх других фирм, я отдохнул ду- 
шой, побывав немного в мире зай- 
чиков, ежиков и белочек. Сроки 
выхода игр: 


ЕтапВИтп’; Кеатре. 

Жопа, Тгазегата.....иииииикь ИЮЛЬ 
о ао ры К декабрь 
Мар Асе Стапа.Рпх........ июнь 
Онюй-ВИТОеТ ыы... ноябрь 


\№ота Сйу сатапа Ре... ино 
ВЫНОС, те еыы июнь 


фор Маьк Кеэппини Ваз Чопаоо © Ше — 
|429 оп пиметочь ззмайтьйы, М 
‚ зоцпа КпоцНеаае Е тефете в а. + 
_ Бе гозропЬ . Че а Баск Чо 
 тетрег$ Ном Пе Чеза, Ношенек. а 
| шопаан а ла Не 3% ПоЧогоа эпо 
т п 5Поо00а авииу, 


$т-Тесй ЗоЯ\маге 


Фирма 51!-Тесв, известная многим 
любителям ролевых игр сериалом 
\У/1гагау (тираж которого достиг 
4,7 миллиона копий), показывала 
четыре новых игры, три из кото- 
рых должны появиться в этом году. 


№4 


ана 
Рнемом$ 


7” ФФ 9 


/ сё све мимо 
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Стратегическая 
игра] азеед А1- 
Папсе уже доб- 
ралась до Рос- 
сии, и мы рас- 
смотрим ее в 
одной из бли- 
жайших коло- 
нок “Игры”. 
5ЗВа4о\$ Оуег 
ЕЖуа — третья и 
игра из ролево- ща" 
ГО сериала 

Веат$ ог Агкама. Разработанная 
фирмой Ашс Ещмемашитепь она 
переносит нас в удивительный мир 
Аркании. В этой игре новое ядро, 
5УСА-графика и, как всегда, увле- 
кательнейший сюжет. Не пропус- 
тите. В скором времени появится 
еще одна ролевая игра — Оми9- 
Раетоп$ оЁ {Ве М110, в которой 
используется уникальное сочета- 
ние изометрической графики и 
анимации. ОДду$5еу — это приклю- 
ченческая игра, посвященная про- 
блемам Средневековья. 3-мерная 
графика и мистическая музыка соз- 
дают уникальную атмосферу: вы 
как бы погружаетесь в средневеко- 
вый мир — не надо никаких доро- 
гостоящих шлемов виртуальной 
реальности! Недавно было достиг- 
нуто соглашение с 
фирмой Мштфб5саре, 
которая будет экс- 
клюзивным дист- 
рибьютором про- 
дукции 5И-Тесв $ой- 
‚ууаге в Европе. 


$ретгит 
НооБу!е/ 
М!сгоРго5е 


На стенде Зресиит 
НоюБуе показыва- 
ли игры этой фир- 
мы, а также ее парт- 


Начнем с игр 5рес- 
шит НоюБуге. Судя 
по тому, что мне уда- 
лось увидеть, боль- 
шим хитом будет 
_ игра Тор Сбип: Нхе 


нера — МстоЕго$е.. 


ПРЕСС а ИЮЛЬ 1995 


АТ \УШ. Сю- 
жет се осно 
ван на одно- 
именном 
фильме. Сна- 
чала вы обу- 
чаетесь в ака- 
демии воен- 
но-воздуш - 
ных сил, а за- 
тем принима- 
ете участие в 
боевых мис- 


сиях по всему миру — управляете 
самолетом Е-14. Широкое исполь- 
зование полноэкранного видео со- 


‚г: 00793 1515:44 ‚РАЗВЕ 
ЕЕ 00:03:44 


здает впечатление, что вы станови- 
тесь одним из действующих лиц 


фильма (в игре занято более 20 ак- 


теров), а 3-мерная трафика высо- 
кого разрешения еще раз убежда- 


_ет в том, что новая итерация каче- 


ственных самолетных имитаторов 
только начинается. Любителям се- 
риала $таг Тгек предназначена при- 
ключенческая игра $%аг Тгек: ТВе 
Мех: Сепегайолп. В этой.игре сме- 
шано несколько жанров — аркада 
от первого лица, космические бит- 
вы и полноэкранное видео. Вы мо- 
жете выступать либо от лица Кир- 
ка, либо от лица Жана-Люка Пика- 


ИТРЫ 


ИЮЛЬ 1995 ооо ПРЕСС 


уив.ай {пе 
усе о ие 


ТУсазн 


ра и управлять кораблем (0.5.5 Еп- 
(егри5е. Задача — сражение с клин- 
гонами и другими различными ко- 
смическими агрессорами. Плюс к 
тому знакомая музыка и атрибути- 
ка. Чоск\егх — это очередное де- 
тище фирмы Алексея Пажитнова 


САь 
ик вме ©* те 
т 


(‘папы”Тетриса). Игра уже появи- 
лась в продаже у нас. Интересно, 
что Россия/СССР ассоциируются у 


всех именно с Тетрисом, а не, как. 
принято считать, со словами “‘пере- 
стройка” и “спутник”. Еще’две ло-. 
гические игры. Первая создана 


"ЧАКЕП 0 Е”: 


японской фирмой В1® Вапе 
бойуаге и называется 
О\йк5. Она посвящена 
борьбе с инопланетными 
существами. Вторая — 
Кп1еЪ{ Моуез — соз- 
дана чикагской фир- 
мой Кшезой. В игре 
‚ более 100 уровней, на 
которых происходит 
нечто среднее между 
игрой в шашки и древ- 
невосточной игрой 
го. Уоа Игсай И — 
продолжение извест- 
ной гоночной игры 
Еогтща Опе \опа 
Сисий фирмы М!сго- 
Ргозе, представляет 
собой имитатор чем- 
пионата Стапд Рих гонок 
Формула Г с реалистичными 
машинами, информацией о 
реальных гонщиках и трас- 
сах. Сба’ИЧопайе — стратегичес- 
кая игра, разработанная фирмой 
ТауаМша РгодисНоп$. Игра уже 
есть в продаже у нас, поэто- 
му, вероятнее всего, мы обо- 
зреем ее в одной из ближай- 
ших колонок “Игры”. 
Теперь о М!сго- 
Ргозе —‘одной из. 
первых фирм, \ 
игры которой ста- \ 
ли легально про- 
даваться в нашей 
стране. Фанатам 
игры СуШеаноп 
предлагается ее 
сетевой ‘о вари- 
ант — $14 Меег’”5 
СуМеё. Сбылось! 
Помимо того, что 
игра работает под 
\Х/шао\м5, в нее 
введены следую- 
щие дополнёния. 
Одновременно 
может быть до 
семи игроков, имеется 
возможность обмени- 
ваться ^ сообщениями, 
поддёрживается игра че- 
рез модем, локальную 
сеть и Ицегаег, на экране может 


быть одновременно открыто_до 


ВОСЬМИ ОКОН, ЕСТЬ ВОЗМОЖНОСТЬ ИГ- 
рать на планете, отличной от Зем- 
ли. Следующей игрой из. серии Х- 
Сот будет игра Х-Сот: ТБе Арос- 
а1ур$е, которая переносит нас в 


2084 год. Сюжет следующий: спра- 
вившуюся с инопланетянами Зем- 
лю постигло новое несчастье — пе- 
ренаселение. Отряды колонистов 
отправились осваивать Луну и 
Марс. Колонистами построен так- 
же новый город Мегаполис, где все 


было хорошо, пока не появились 
йнопланетяне. А появились они из 
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ТНЕ МОТ СЕЦЕВВАТЕР 5ТКАТЕСУ САМЕ ИМ Н15ТОВУ СОЕ$ ОМ-ЫМЕ, 


ИЧТЕОРИСИМС $12 МЕЕК'$ СТУМЕТ. 
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Ех Безезешие 5 
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другого пространства через канал, 
находящийся в Мегаполисе (см. 
фильм “Магсаге”). Чтобы уничто- 
жить человечество, инопланетяне 
забираются в тела людей и строят 
новые каналы для массового втор- 
жения. А вы опять являетесь чле- 
ном Х-СОМа. Новинки в игре сле- 
дующие: полноэкранное видео, ка- 
ждая новая игра отличается от пре- 


дыдущей благодаря встроенному` 


генератору случайных чисел, есть 
возможность многопользователь- 
ской игры и упрощено 
управление командой. 
У1гепа! _Каг5 — это 
имитатор гонок на кар- 
тах с поддержкой игры 
по сети. Ажес: Етраге 
ог В1о04— У/Л9о\мз- 
версия известной воен- 
но-стратегической игры. 
Основные' ‘характери- 
стики: вы можете стать 
одним издевяти реально 
существовавших ацтек- 
ских императоров в ис- 
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торическом нпе- 
риоде от 1570 до 
1520 года. Обла- 
дая имперской 
властью, вы мо- 
жете повелевать 
провинциями, 
управлять сове- 
том, определять 
военную и поли- 
тическую страте- 
гию страны. ТЬ1$ 
Меап$ Маг! — 
стратегическая 
игра, действие 
которой проис- 
ходит в мире по- 
сле очередной 
войны. УЦ 19$ — 
игра, напомина- 
ющая Р!а{е$, но 
отличающаяся 
сюжетом. В этой 
игре вы плаваете 
но* северной Ат- 
лантике, выступая 
на стороне скан- 
динавских викин- 
гов, ‘ управляете 
кораблями и бое- 
выми отрядами, исследуете и заво- 
свываете города. 5УСА-графика и 
звуковое сопровождение — отлич- 
ные. Рекомендуется всем любите- 
лям стратегических игр. Еще одна 
стратегическая игра — МасШауе]- 
Н ферРносе. На этот раз действие 
происходит в ХГУ веке — вы зани- 
маетесь торговлей, пиратством, ма- 
нипулируете политическими и ре- 
лигиозными деятелями. Игра явля- 
ется продолжением популярной 
игры Мегсвайе Рипсе и поддержи- 


ТЕМЕ 


\Маа 
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вает многопользовательский ре- 
жим. И последняя игра — Мавзс: 
ТБе Саег!п3 — из разряда стра- 
тегических игр. Она базируется на 
популярной настольной игре и по- 
священа, как легко догадаться по 
названию, магии. Магия может 
быть (в отличие от “реальной” жиз- 
ни) не только черной и белой, но 


и голубой, зеленой и красной. 


аке 2 итегаснуе 


На стенде этой фирмы пока- 
зывали три новых игры, которые 
должны появиться в этом году. МИ- 
1еп4а: АЦегед Резип1е$ — игра 
про путешествия во времени с от- 
личной графикой и запоминаю- 
щейся музыкой. Срок выхода — 


= им ими цы 
2ЕЗ м Е МЕЕ З 


июль. Е1ррег — приключенческая. 
игра, действие которой происхо- 
дит в 2046 году. Вы выслеживаете. 
маньяка-убийцу в четырех актах 
этой фантастической драмы. Вы- 
ход игры запланирован на декабрь 
этого года. Махипит КоаакКШ — _ 


гонки в будущем, напоминающие - 


фильм Маа Мах и игру МезавВасе. 
Предлагается 11 трэков и на выбор 
восемь ‘участников. Побеждает 
сильнейший. В случае победы вы 
получаете более мощную машину 
и более совершенное оружие. 
Срок выхода — август. 


ИГРЫ 
ИЮЛЬ 1995 


Т1те М/агпег Иуегаснуе 


Фирма Тиле \’агпег Имегасиуе по- 
казывала много интересного. Аф- 


то$Ёеаг — достаточно необычная 


игра. В течение одного часа вы 


вместе с еще пятью игроками | 


должны собрать ключи, чтобы по- 
лучить доступ к шести мирам. По- 
мимо того, что вам мешают ваши 
оппоненты, периодически появля- 
ется Хранитель Ворот и путает 


игру. Интересно и необычно. Р11-_ 


та! Касе — аркада. В ней участву- 
ют семь фантастических динозав- 
ров: баигоп, СВао$, Гаюп, Р1лаБо!ю, 
Агтадоп, Уегиео и В|72аг4. Каждый 


динозавр имеет более 70 уникаль- | 
ных движений. Т-Мек — еще одна _ 


аркада, перенесенная с видеопри- 


ставок. Борьба, борьба и еще раз. 
борьба. Неплохо. $1Жег’95 — фут- 


бол по европейским правилам. Для 
тех, кто понимает. 


_ Бартона. 
 АРПОЗеа!..тиннииии сентябрь 
РО Кое = авс 

Е июнь 
О пение ОКТЯбрь 
— ТЬе Вазетей ..... т ноябрь 


г _ ТЕ лишь на од- 
г. ной игре, ‘показанной этой фир- 
_ мой — на Ка1птап. В этой аркад- 
ной. ‘игре вы занимаетесь тем, что 

__ спасаете друзей от довольно стран- 


__ ных существ. И так на протяжении 


множества уровней с множеством 


подуровней, ‚действие которых 


. ‚происходит в шести различных 
| ал а выхода — ИЮНЬ. 
гасот Ме Меёа 
Сопго - — ‘игра, созданная 


рый снимается по роману Майкла: 


Крайтона. Вы С по. : 


ТЬе Вазе-_ 

тепЕ — про ужасных насекомых, 
живущих в подвале. Игра выполне-_ 
на в стиле РООМ, а юмор в ней — _ 
_ на уровне “Жучиного сока” Тима. 


| попасть в различные ситуации, 


‚ шо. Срок выхода — ко- 


| \е тока! | 


| Калифорнийская фирма \!с 
_Тока! является дистрибьюто- 


зации, а АНеп Унта$ — про. 
_ Действие приключенческой. 
и _-В 20-Х годах, когда известный - вы 


| ‘рукопись.и началось. такое... 


— за ны 


ме. РР про. забро- = 
по одноименному фильму, кото р ТН. з 


жения вулканов; го- 


именным фильмом. 


КОМПЬЮТЕР 


джунглям, пещерам, катакомбам в 
поисках древнего города. Вас под- 
стерегают грязевые ПОТОКИ, 
землетрясения, ‘извер- 


риллы-мутанты и так 
далее. Игра появится к 
Рождеству. $Зфаг ТгеК: 
Реер $расе Мте — еще 
одна игра на’ модную 
тему. Множество миссий, 
борьба с инопланетянами, 
захватившими космиче- 
скую станцию. Срок выхо- 
да — конец года. Для детей 
выпускается игра Та ап Та 
ТЬе СирБоага — приключе- 
ния встране оживших игрушек. 
Через волшебный шкаф можно 


но все заканчивается хоро- 


нец года, практически 
одновременно с одно- 


ром продукции ряда фирм — 
разработчиков игр. Она высту- 
пает как под собственной тор- 
говой маркой, так и под маркой 
№ оуа 5рипе. Игра У1геао$0 перс- 
носит нас в 2055 год. Вы — рок- 
звезда, но это не освобож- 
дает вас от необходи- 
мости бродить по тун- 
нелям и лабиринтам и 
стрелять во всякую не- > 
чисть. Ехгасог$ — это 
стратегическая игра про. 
фантастические цивили- 


борьбу с инопланетянами. 
игры ТЬе 5сго| происходит ^ 
археолог ‘обнаружил древнюю 


$Пуеноа4 - — это аркадно“при:. 


т % 


РеадИпе — игра, посвященная 
борьбе с террористами. Внешне 
напоминает Х-Сот М1сгоРгозе, но 
вполне привлекательна и интере- 
сна. Все игры появятся в течение 
ближайших месяцев. 


Уптадт тегасНуе 


Помимо долгожданных ТВе 1146 
Нопхг (срок выхода — июль), Сот- 
тапд & Сопацег (срок выхода — 
середина лета) и Тап4$ оЁ Тоге П 
(срок выхода — сен- 
тябрь) показывали 
много интересного. К 
концу года появится 
забавная игра с персо- 
нажами мультфильмов 
Тооп${гисК, а также 
АПеп АШапсе — кос- 
мический имитатор, 
созданный командой, 
за плечами которой 
па Спу, Гоот и УЛше 
Соштапаег П. Пред- 
ставители фирмы со- 
общили о том, что раз- 
рабатывается игра по 
мотивам фильма В1а- 
де Виппег. События 
разворачиваются в 
2019 году, когда поли-_ 
цейский, имоаний 


о 
Че: 


ТРИ ДНЯ В МИРЕ ИГР И МУЛЬТИМЕДИА 
ИЮЛЬ 1995 


дить группу киборгов. 
Постоянно идет дождь... 
Игра должна появиться 
в конце следующего 
года. 


Упша! Уеда$ 


На стенде этой фирмы 
было развернуто на- 
стоящее казино. С 
фишками, выигрыша- 
ми и призами. Народу 
было нема- 
ло, и найти 
новинки за 
толпой иг- 
рающих было нелегко. 
Из новинок показывали 


настоящего казино. Воз- 
МОЖнНоСТЬ распознава- 


Вегас (или Рино), не 

_ вставая с кресла. Един- 

ственная. разница, что 

`’ здесь вы тратите вирту- 

__ альные деньги и полу- 
_чаете виртуальные вы- 
"Т  игрыши. Также показы- 
‘вали две игры, рассчи- 
_танные на использова- 


ние АСЕ — ТЬе М$. Ме{ауегзе 


Разеап{ и Аззап роКег. Но это 


_ пока не для наших телефонных се- 
‚ тей, зоггу. 


агпегАсНуе 


_На стенде этой фирмы 
о приключенчес- 
агК, выпуск 


А у. Сюжет основан на 
тивоборстве двух сестер-близ- 


н в, в роли которых снялась ак- 


са Енка Мемак (А Руготатас’5 


У1та1 Уега$ — Уо]- 
ите Опе: В1асКаск — | 
первый в мире продукт, | 
имитирующий “работу” . 


‚ния речи и полноэкран- 
ное видео позволяют 
_ вам отправиться в Лас- 


Гоуе 5тогу, Опаег “есе, Веуе!у Н!- 
Без), за право владения парком 


‚развлечений. В игру включено 


‘множество мини-игр и заданий, 


‚ моделирующих аттракционы ре- 
| ального нарка развлечений. В игре 
| участвует более 30 профессио- 
| нальных актеров, а сюжет обеща- 


ет быть интересным и запутанным. 


_ Не пропустите, Любителям аркады 
будет интересна игра ТВе Свао$ 


Епо1пе, недавно появившаяся в 
продаже. 


пом тоу5${ до оп... 


Об успехе этой выставки говорят 


‚ следующие факты. Число зареги- 
_ стрированных участников превы- 
‚ сило 57 тыс. человек. Множество 


фирм планируют принять участие 
в Е? ном в следующем году. Сре- 
ди них — Сарсот, Сгуза! Рупат- 
165, 15 пеу Ицегасцуе, В есегогс 
Аг$, Копапт, Мп@а5саре, №Мицепао, 
ера, бопу, У1ласот Мех’ Меса и Уп- 
ош Ицегаспуе. Намечено проведе- 
ние аналогичных выставок в Япо- 
нии, Южной Америке и Европе. 
Ближайшая выставка пройдет в 
Японии, в Иокогамес 29 по 51 ав- 
густа, а следующее американское 
шоу — в Лос-Анджелесе с 50 мая 
по 1 июня. 


(Продолжение следует) 


Лос-Анджелес — Москва 


Компьютеры, сети, протоколы, прерывания... 


если Вы устали от всего этого — 
наши печи н камины в стиле МАЙФЛИКА 


помогут отдохнуть от тяжелого трулового дня. 


Впустите в свой дом 


майоликовую сказку — 
иу Вас всегда будет 


тепло и уютно. 


Фирма «Вял и К» поможет 
сделать ваш дом 


сказочно уютным. 


А может быть, 

Вы владеете кафе, 
баром или рестораном — 
каминные изразцы 

из майолики украсят 


любой интерьер. 


Фирма «ВЯЛ и К» изготовляет глиняные изразцы для 


печей и каминов, сувенирные изделия, расписанные 


пигментами и солями по сырой эмали. 


Каминные изразцы, выполненые в традициях старой 


Гжели конца ХУП века. 


Россия 105023, Москва, ул.Б.Семеновская, 40 
Телефон: 369-9570 $ 
Телефакс: 369-0687 и 


КОМПЬЮТЕР 


ИГРЫ НА МАКИНТОШЕ 


ГРЕСЬ ИЮЛЬ 1995 


Игры на Макинтоше 


марин 
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от 
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Станислав Кальянов 


Игры на Макинтоше очень раз- 
ные, и мне всегда нравится самая 
последняя, самая свежая. Но есть 
несколько, что я держу на диске. 
Это Сгузга! СаНБигп"", МАХ!$ 51т- 
СЦу2000"" и Магашоп от Випае""; 
кроме того, на полке лежит ком- 
пакт-диск с МУЗТ. 


Сгу$!а! СаЙБугп"" 1.02 


Мало кто может оценить очарова- 
ние китайского бильярда, от кото- 
рого и произошли все игральные 
автоматы типа рашра|П. Для ГШие- 
\УЛп$ это уже не первая разработ- 
ка. Сначала был ТЕГ5ТАМ, затем 
появился Е1> 4 Ва| Рем хе и, нако- 
нец, Сгуз{а1 СаНБигп". Описывая 
устройство игрового поля, я буду 
приводить фрагменты полей из 
ТЕСТАМ (там меньше посторон- 
них деталей и гладкий фон) и са- 
мого Сгу${а1 СаНБигп“"". 

Правила начисления очков в иг- 
ральных автоматах зачастую 
сложны и запомнить их можно 
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только посто- 
янно играя. Но 
общие правила 
легко описать. Поле состоит из 
стандартных элементов: коридо- 
ры, лунки, кнопки и отбойники. В 
коридоры помещены чувствитель- 
ные элементы, фиксирующие про- 
хождение шарика. Обычно прохо- 
ждение коридора в обратном на- 


правлении оценивается выше. 
Лунки могут удерживать шарик и 
затем отстреливать его в опреде- 
ленном направлении. Назначение 
лунок различно. Кнопки обычно 
собраны в группы, старайтесь 
включить все кнопки в группе. 
Отбойники изменяют направле- 
ние движения шарика и добавля- 
ют небольшие суммы очков от ка- 


а ее существования. вполне могло сложиться впечатление, 


_Мак — очень ‘серьезная машина и на ней работают, работают и ра- } 


ботают (или учатся, ‘учатся и учатся). Сплошные компьютеры, прин-_ 
теры, программирование, РР Мак-архитектор и видео с точностью | 
до пикселя. Если и коснется разговор игр, так обязательно с упором 

наих разработку. Знатный же игрок Алексей Федоров, к сожалению, — 
все еще не обзавелся Макинтошем, и потому в своих обзорах не по-_ 
кидает платформы РС. Только Михаил Донской в своей “Частной жиз- | 
ни с Макинтошем” заметил, что на Маках иногда и играют. И когда. 
по крайней мере в десятке анкет на вопрос, чего не хватает плат-. 
форме Макинтош, был получен ответ “РООМ!” — мы поняли: что-. 
то упустили, и надо бы посмотреть, во что играют люди с Мака. Ес-_ 
тественно, первый, к кому мы обратились, был уже известный чи- 


тателям Стас Кальянов: его мультимедийные наклонности и страсть 


исследователя не дают ему пропустить буквально ни одной новой | 


‘прикладной программы, утилиты, игры, не попробовав их в деле, не. 


создав с их помощью. серии видео- или аудиоклипов, трехмерных № 
сцен, пейзажей, ЕрЕНЕС не р хотя бы ВЕНЕ (алучше — и _ 


| Урон новой 


ИГРЫ 


ИЮЛЬ 1995 ПРЕСС 


же” 


Верхние, короткие коридоры (ор Багз). Старайтесь 
провести шарик через те, над которыми еще не горят 
лампочки. В Сг!5{а| СаЙБигп можно циклически 
переставлять включенные лампочки движением лопаток 


Боковой коридор ($14е 1апе) и 
датчик прохождения шарика 


Боковые коридоры (геигп 1апе). Внизу 
внешнего коридора стоит отбойник, и если 
включена его лампочка, то шар будет 
возвращен в игру. После этого лампочка 
погаснет. Взвести отбойник можно, 
прокатив шар по внутреннему коридору 


ждого удара. Пораже- 
ние целей в опреде- 
ленной последователь- 
ности дает специаль- 
ные призы, например 
постоянно включен- 
ные отбойники или 
удвоение призовых 
ставок. Для Сгуза 
СаПБого" комбинации 
целей подробно опи- 
саны в руководстве. 

Сгуза1 Сайригп“" по- 
ставляется на одной 
дискете ВЫСОКОЙ 
плотности. На вин- 
честере он занимает 
17 Мбайт после 
установки. Для рабо- 
ты необходима под- 
держка 256 цветов 
(собственно говоря, 


уже давно не быва- 


Круглые отбойники в центре поля отбрасывают шар в самых 
неожиданных направлениях. Каждый удар отбойника прибавляет очков. 
Постарайтесь подольше удерживать шарик среди них 


ет — хотя можно установить для 
каких-нибудь экзотических це- 
лей режим с 4 или 16 цветами), 
4 Мбайт памяти и Система 6.0.7 
или более новая. 


$1тСну2000"" 


Симуляторы фирмы МАХГ5 рас- 
считаны на людей терпеливых. 
Причина не в медленной графи- 
ке или производительности 
компьютера — просто можно 


меньше на Маках 


КОМПЬЮГЕР 


месяцами возиться со своим горо- 


дом, улучшая и перестраивая его. 


Можно сровнять гору или про- 
рыть в ней туннель, открыть мет- 
рополитен имени себя и постро- 
ить автомагистраль. Построив до- 
рогу до самого края игрового 
поля, вы получаете возможность 
соединить ее с соседним городом. 
Такая дорога, железнодорожная 
ветка или автомагистраль позво- 
ляет улучшить развитие коммер- 
ции и решать проблемы избытка 
или недостатка населения с помо- 
щью соседнего города. Симулятор 
приближенно рассчитывает пара- 
метры соседних городов и некото- 
рый средний уровень жизни. Уро- 
вень жизни выше среднего в ва- 
шем городе вызывает приток на- 
селения из соседних городов. Од- 
нако тяжелые условия жизни в ва- 
шем городе могут вызвать отток 
населения к соседям. 
ииСиИу2000“ 
неисчерпаем и 
многообразен. 
Попробуйте по- 
экспериментиро- 
вать с генерато- 
ром ландшафтов. 
Постройте город 
на острове. Огра- 
ничение на пло- 
щадь города вво- 
дит дополнитель- 
ные требования к 
планировке. Если 
В генераторе 
ландшафтов по- 
ставить движок 
всхолмленности 
на максимум, то 
получится неплохой аналог лун- 
ной поверхности. Попробуйте по- 
строить город среди гор и крате- 
ров. В качестве еще одного развле- 
чения предлагаю построить макет 
вашего района города. Вспомните 
все переулки и тупики. 
5ииСИу2000"" поставляется с на- 
бором сценариев. Сценарий содер- 
жит план местности и задание. Вот 
пример задания для сценария Но|- 
[ууооа: восстановить город после 
нашествия монстра и увеличить 
население до 100 000 за пять лет. 
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Какой великолепный водопад! Здесь можно построить целый 
каскад гидроэлектростанций и город Красноярск 


Лунный ландшафт, кратеры, горы и гряды. Но и здесь можно 


построить город! 


Дельта реки с болотистыми берегами... Попробуйте построить 
Санкт-Петербург, и благодарные жители воздвигнут в вашу честь 


бронзовый памятник 


Начните с небольшой рыбацкой деревни и постройте 
второй Токио 


Сценарий Но]- 
1умоо содер- 
жит  подроб- 
нейший план 
местности со 
всеми транс- 
портными раз- 
вязками и исто- 
рическими на- 
званиями. 

На диске 
тшсСку2000“ 
занимает около 
5 Мбайт, без 
учета создавае- 
мых городов. 
Для работы не- 
обходима под- 
держка 256 цве- 
тов, 4 Мбайт па- 
мяти. Поставля- 
ется со сцена- 
риями Срайез- 
(оп, Ри] з$уШе, 
ЕНпь Оаапа, 
НоПууооч4. 

Сюрприз: 
файлы, создан- 
ные в старой 
версии уштСЦУ, 
могут быть им- 
портированы в 
эиитСИу2000^"". 

И еще сюр- 
приз, обнару- 


женный мной совсем недавно: по- 
сле того, как вы начали строить го- 
род, увеличьте его (нажимая на 
линзу с плюсиком). Затем наберите 
на клавиатуре ‘ЕО МР”. Должно поя- 
вится окно, предлагающее заем под 
25% — соглашайтесь, нажмите УЕ$. 
Проделайте это еще раз. Затем от- 
кройте окно бюджета города и на- 
жмите на раскрытую книжку в 
строке займов — это третья свер- 
ху. Появится окно с процентами 
выплат по займам и тремя кнопка- 
ми. Возьмите еще заем — он будет 
под ноль процентов! Погасите два 
предыдущих займа, которые вы 
брали под 25%. Всего должно полу- 
читься три взятых займа и два по- 
гашения. Эта несложная финансо- 
вая махинация будет приносить 
около 1 млн. долларов ежегодно. 


Мага!Поп Вупа!е". 
оторапорто с борта 
колонии (.Е.$.С. 
МагаПоп 


Вполне достойная замена Роот 
для Макинтоша. Но играть в него 
гораздо приятнее. У Марафона есть 
сюжет — уже это само по себе вы- 
годное отличие. Нет удручающего 
однообразия лабиринтов и беганья 
от выключателя к лифту. Кроме 


ИГРЫ КОМПЬЮТЕР 


вместе можно 
собрать игро- 
ков, я не знаю, и 
в руководстве 
это не описано. 
Если есть мик- 
рофон, то дру- 
гие участники 
игры могут слы- 
шать ваши ком- 
ментарии. По- 
сле каждой ко- 
мандной игры 
ведется подсчет 
потерь, сколько 
убил и сколько 
раз был убит ка- 
ждый участник. 
Кроме того, 
вычисляет- 
ся такой по- 


Промышленная зона. Прямо передо мной люк готовой 
продукции. Сейчас я загляну туда 


Перекошенная зеленая морда — это 
Дюрандал, взбесившийся компьютер 


того, в Марафоне можно смотреть 
вверх и вниз, он действительно 
трехмерный. Некоторые уровни 
“многоэтажные” один коридор 
проходит над другим или пересе- 
кает его на другой высоте. Очень 
сложны для прохождения башни, 
когда на карте один этаж перекры- 
вает другой. 

Есть в Марафоне потайные две- 
ри и лифты. Разное земное воору- 
жение и оружие, которое оставили 
пришельцы. Поддерживается сете- 
вой вариант игры, каждый против 
каждого или командами. Всего ко- 
манд может быть восемь. Сколько 


казатель, как ко- 
личество уби- 
тых в минуту (во 
жуть-то !). 
Постарались 
авторы и со зву- 
ковым сопро- 
вождением. Хо- 
рошо прорабо- 
танные звуки, 
шаги, выстрелы 
и крики при- 
шельцев. Кроме 
того при нали- 
чии ОшскТите 
20 и файла 


С этой заставки начинается вторая часть игры — вы переходите 


в наступление. Всего частей четыре 


МШ!-инстру- 
ментов в папке 
“Расширения” 
можно насла- 
ждаться ори- 
гинальной му- 
зыкой, которая 
не снижает 
скорости всего 
процесса”. 
Музыка играет 
в стереорежи- 
ме и звуки пе- 
ремещаются в 
пространстве 


Как в жизни, есть свои и чужие. И своим 


надо помогать — если ты солдат 


в соответствии 
с перемещени- 
ем источника. 


Изменяется и громкость звука в 
зависимости от расстояния до ис- 
точника. 


Вход в одну из башен. Слева терминал компьютера. Вдалеке окно 
с видом на космос 
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Герметичный док для ремонта челночных кораблей. 
Пожалуй, я смогу, подняв платформу, запрыгнуть в люк 


на противоположной стене 


Единственные помощники в этой странной битве — автономные 
роботы. Вооруженные пулеметом и способные летать, они легко 
достают пришельцев на разных полочках, в нишах и колодцах 


Требования к компьютеру, по ми- 
нимуму, очень скромные: 2 Мбайт 
свободной памяти, не менее 256 
цветов и экран не меньше 640х480. 
Процессор не хуже 68020, Со] ог 
ОшскОгам и бузет бзойугаге 6.0.5. 
Множество параметров, доступных 
пользователю, позволяют настроить 
игру так, чтобы получить максимум 
удовольствия даже на самых слабых 
моделях Макинтошей. Разумеется, 
Марафон акселерирован для Роутег- 
РС и идет на нем с очень приятной 


держит толко- 
вый рассказ, что 
к чему в этой 
игре. Но начать 
играть можно и 
не заглядывая в 
руководство. 
Кроме того, 
несколько сюр- 
призов: 
Марафон 
поддерживает 
тысячи цветов. 


Одно из помещений в жилой части колонии. Только что 
закончился тяжелый бой, И спасшиеся колонисты наводят 
порядок. Груда мяса на переднем плане — это все, что осталось 
от одного из пришельцев. Желтая слизь по сторонам — останки 


плавностью в 
движеньях. В 
руководстве 
подробно 
описано, как 
оптимизиро- 
вать произво- 
дительность 
компьютера. 
Вообще, руко- 
ВОДСТВО ПОЛЬ- 
зователя 
очень хорошо 
составлено и 
издано и со- 


КОМПОЮТЕР 


другого вида пришельцев 


Марафон продается сразу с дву- 
мя регистрационными номерами, 
можно пригласить товарища для 
игры по сети. 

Марафон распознает редкую в 
наших краях Оцадга 630 и исполь- 
зует графическую акселерацию. 

Марафон поддерживает шлем 
СуБегтахх. 


В Марафон гораздо приятнее 
играть, чем писать о нем — я сно- 
ва беру пулемет. й 


а стог 
Ва важном 


А.Борзенко, К.Ахметов 


Совре 
персональный 


Предлагаем вниманию читателей 6 1995 году: 
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Напоминаем нашим читателям, что многие подписчики КомпьютерПресс уже читают книги, приобретенные в редакции по цене вдвое меньше 
мигазинной и играют в полученные бесплатно и купленные с 40% скидкой замечательные игры фирмы НИКИТА, причем число играющих 


после выходя мартовского номера журнала возросло ровно на число подписавшихся, а именно более чем на 20 тысяч человек. 


Подписку на КомпьютерПресс Вы можете оформить 


По каталогу НТЦ Информ и 


По каталогу По каталогу Агентства 
РОСПЕЧАТИ — «Книга-Сервис». Агентства «Деловая Россия» В редакции КомпьютерПресс 
индекс Телефоны: (095) 124-94-49, с рассылкой по территории России (без почтовой доставки). 


Адрес. Москва, 
ул. Ленская, д,2/21. 
Телефон: (095} 471-32-63 


и стран ближнего зарубежья. 
Телефоны: (095) 129-68-29, 
158-45-73 


129-29-09, 129-72-12. 
Адрес: 117168 Москва, 
ул. Кржижановского, д.14, корп.] 


| УД ВА 


Предлагаем вниманию читателей 6 1995 оду; 


К.Ахметов. Курс молодого бойца 


А.Борзенко, А.Федоров 
Мультимедиа у вас дома 


К.Ахметов, А.Борзенко 
Современный персональный компьютер 


ДЛЯ 
ПОДПИСЧИКОВ 
КОМПЬЮТЕРПРЕСС 


По каталогу 


РОСПЕЧАТИ — 


индекс 


Подписку на КомпьютерПресс Вы можете оформить 


По каталогу Агентства По каталогу НТЦ Информ и 
«Книга-Сервис». Агентства «Деловая Россия» || В редакции КомпьютерПресс 


Телефоны: (095) 124-94-49, с рассылкой по территории (без почтовой доставки). 


СКИДКА 350% 


129-29-09, 129-72-12. России и стран ближнего не ме 
Адрес: 117168 Москва, зарубежья. ул. Ленская, д.2/21. 
ул. ныть, д.14, корп. | Телефоны: (095) 129-68-29, Телефон: (095} 471-32-63 
158-45-73 


ПЕРЕВООРУЖЕНИЕ 


началось... 


У Вас, конечно же, есть компьютер. 
И давно. Хорошая для своего 
времени машина. 

Но она отработала свое. 

Наверное, задачи Вашего бизнеса 
уже опережают возможности Вашего 
компьютера. 

Естественно. Ведь современные 
задачи решают современные 
компьютеры. 

Мы предлагаем Вам мощные 
и надежные компьютеры 
с уникальными возможностями 
расширения — отличную гарантию 
Ваших инвестиций: 


ОСА ОрнрР! 


семейство моделей 
на базе РепЕии”” 


® процессоры Репйит до 120 МН? * 
» до двух процессоров Реп ит * 
» поддержка технологии Р!ид & Р|ау ® 
° архитектуры 15А/РС! и Е!5 А /РС! ® 
› управление энергосбережением * 
» 64-128 БИ видеоконтроллеры * 


Выбирайте наши качественные компьютерные системы с символом пме! ше”. Логотины Нце! пе и Решиии Ргосеззог являются зарегистрированными ‘торговыми марками Не! Согрогаюп. 


ТНЕ ВЕАЬ СОМРСЯОТЕВ СОМРАМУ 
127238, Москва, Дмитровское шоссе 46, корпус 2 
Тел: 482-4210, 482-4311. Факс: 288-9519, 482-4338 


РЕВЗОМАЕ СОМРИТЕВ 011510 М Для дилеров: 482-4144, Е-Май: 1В$©@1В$. М$К. $9 


Индекс 73212 


АО “ПИРИТ”, 115446 Москва, 
Коломенский проезд, Та. ‚ 

Телефон: (095) 115-7101 (5 линий). ' 

Факс: (095) 112-7210. 


